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Renuncia

Novation ha tomado todas las medidas posibles para garantizar que la informacién aqui provista
es a la vez correcta y completa. En ningtin caso puede Novation aceptar ninguna responsabilidad
por cualquier pérdida o dafio en el propietario del equipo, de cualquier tercero, o de cualquier
equipo que pueda resultar del uso de este manual o en el equipo que se describe. La informacion
proporcionada en este documento puede ser modificada en cualquier momento sin previo aviso.

Las especificaciones y la apariencia pueden variar de las arriba mencionadas e ilustradas.

INSTRUCCIONES DE
SEGURIDAD IMPORTANTES

Lea estas instrucciones

Guarde estas instrucciones
Preste atencion a las advertencias
Siga todas las instrucciones

Limpie solamente con produictos secos

o0 s N~

No lo instale cerca de fuentes de calor, como radiadores, calefactores, estufas u otros

aparatos (incluyendo amplificadores) que produzcan calor.

7. No anule el proposito de seguridad del enchufe polarizado o con conexién a tierra.

Un enchufe polarizado tiene dos patas, una mas ancha que la otra. Un enchufe de tipo
conexion a tierra tiene dos clavijas y un tercer diente de tierra. La hoja ancha o la tercera clavija
se proporcionan para su seguridad. Si el enchufe suministrado no encaja en su toma, consulte a
un electricista para que reemplace el tomacorriente obsoleto.

8. Proteja el cable de alimentacion de ser pisado o aplastado, especialmente en los enchufes,
convenience receptacles, and the point where they exit from the apparatus.

9. Sodlo utilice dispositivos / accesorios especificados por el fabricante.

10. Use s6lo con un carro, base, tripode, soporte o mesa especificados por el fabricante, o

vendido con el aparato. Cuando se utiliza un carro, tenga cuidado al mover la combinacién de

carro / aparato para evitar lesiones si éste se vuelca.

°
—~——

11. Desenchufe este aparato durante tormentas eléctricas o cuando no lo utilice
durante largos periodos de tiempo.
192. Remita todas las reparaciones a personal técnico cualificado. Se requiere servicio cuando el

aparato ha sido danado de cualquier modo, como cuando el cable de alimentacién o el enchufe
estd danado, se ha derramado liquido o han caido objetos dentro del aparato, el aparato ha sido
expuesto a la lluvia o la humedad, si no funciona normalmente, o se ha caido .

Evitar llamas descubiertas, como velas encendidas, debera ser colocada en el aparato.

ADVERTENCIA: El exceso de los niveles de presion de sonido de los auriculares puede causar

pérdida de la audicion.

ADVERTENCIA: Este equipo solo debe conectarse al puerto USB 1.1 0 2.0.
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DECLARACION
AMBIENTAL

Informacion de Declaracion de Conformidad: Declaracién de proceso de cumplimiento

Identificacion del Novation MiniNova

producto: American Music & Sound
Responsable: 4325 Executive Drive
Direccién: Suite 300 Southhaven,

MS 38672 (800 431-2)
teléfono: 609

Este dispositivo cumple con la parte 15 de las Normas de la FCC. La operacidn esta sujeta a
las dos condiciones siguientes: (1) Este dispositivo no debe causar interferencias
perjudiciales, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo

interferencias que puedan causar un funcionamiento no deseado.

Para EUA
Al Usuario

1. No modifique esta unidad! Este producto, cuando se instala como se indica en las instrucciones
contenidas en este manual, cumple con los requisitos de la FCC. Las modificaciones no aprobadas
expresamente por Novation pueden anular la autorizacion otorgada por la FCC, para utilizar este
producto.

2. Importante: Este producto cumple con la normativa legal por cables de alta calidadad que

se utilizan para conectar con otros equipos. La no utilizacion de cables blindados de alta calidad o

de seguir las instrucciones de instalacién en este manual puede causar interferencias magnéticas

con electrodomésticos tales como radios y televisores y anular la autorizacion de la FCC para

utilizar este producto en los EE.UU..

3. Nota: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un

Dispositivo digital de Clase B, segtn la parte 15 de las Normas de la FCC. Estos limites estdn
disenados para proporcionar una proteccion razonable contra las interferencias
perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar
energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones,
puede causar interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Sin embargo, no
hay garantia de que no se produzcan interferencias en una instalacion en particular. Si este
equipo causa interferencias perjudiciales en la radio o television, lo cual puede comprobarse
encendiéndolo y apagindolo, se recomienda al usuario que intente corregir la interferencia

mediante una o mas de las siguientes medidas:

* Reorientar o reubicar la antena receptora.

» Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

* Conectar el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente de aquel al que el receptor
esté conectado

* Consulte al distribuidor oa un técnico de radio / TV con experiencia para obtener

ayuda.

Para Canada

Al Usuario:

Este aparato digital Clase B cumple con la norma canadiense ICES-003

Cet appareil numérique de la classe B est conforme & la norme NMB-003 du Canada.

Aviso RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited se ha conformado y este producto esté en conformidad, en
su caso, la directiva de la Unién Europea 2002/95/EC sobre la restriccion de sustancias peligrosas
(RoHS), asi como las siguientes secciones de la ley de California que se refieren a las normas
RoHS, es decir, secciones 25214.10, 25214.10.2 y 58012, Cédigo de Salud y Seguridad; Seccion
42475.2, Codigo de Recursos Puablicos.

PRECAUCION:
La operacion normal de este producto puede ser afectada por una fuerte descarga
electrostatica (ESD). En caso de que esto ocurra, simplemente reiniciar la unidad apagando

y encendiendo de nuevo. El funcionamiento normal debe regresar.

DERECHOS DE AUTOR Y AVISOS
LEGALES

Novation es una marca registrada de Focusrite Audio Engineering Limited.

Mininova es una marca comercial de Focusrite Audio Engineering Limited.
VST es una marca comercial de Steinberg Media Technologies
GmbH. Audio Units (AU) es una marca registrada de Apple, Inc.

RTAS es marca registrada de Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. Todos los derechos reservados.
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Introduccion

Gracias por adquirir el sintetizador Mininova usted. El Mininova es un potente sintetizador

digital compacto igualmente en presentaciones en vivo o un entorno de grabacion.

NOTA: El Mininova es capaz de generar el audio con un amplio rango dinamico, los
extremos de los cuales pueden causar dafos a los altavoces u otros componentes, y también

a su audiencia!

CARACTERISTICAS CLAVE:

« Polifonia completa, con un méximo de 18 voces

« Las formas de onda de sintetizador analdgico clasico
« 36 tablas de ondas

« 14 tipos de filtro

« Capacidad de la seccion de efectos digitales con compresién, panorama, EQ, reverb, delay, distorsion,

chorus y efectos cocodrilo

« Cuatro controles rotatorios asignables para el acceso inmediato a un maximo de 24

parametros primarios

« 8 pads de desempenio para el control de arpegiador y afiadiendo la expresion mientras se reproduce
« vocoder de 12 bandas con micréfono de cuello de cisne dindmico (suministrado)

« Procesador VocalTune

« Teclado sensible a la velocidad de 37 notas

« Entrada y salida MIDI

« Pantalla LCD

Las siguientes funciones estan disponibles en combinacion con el software Mininova /

Novation apropiado (descargables):

¢ Mininova Editor (VST ™, ™ AU, RTAS ™ plug-in) para DAW
* Software bibliotecario basado en Windows Mac / para la gestion de parches

ACERCA DE ESTE MANUAL

No sabemos si usted tiene afios de experiencia con teclados electrénicos, o si este es su primer
sintetizador. Con toda probabilidad, usted estd en algtin lugar entre los dos. Asi que hemos tratado
de que este manual sea lo més ttil posible para todos los tipos de usuarios, y esto significa,
inevitablemente, que los usuarios més experimentados querran saltarse ciertas partes del mismo,
mientras que los novatos relativos querran evitar ciertas partes del mismo, hasta que estén seguros
de que han dominado los fundamentos.

Sin embargo, hay algunos puntos generales que son utiles a tener en cuenta antes de seguir leyendo
este manual. Hemos adoptado algunas convenciones graficas en el texto, que esperamos todos los
tipos de usuarios encontrardn util en la navegacion a través de la informacion para encontrar lo que

necesitan saber de forma rapida:

Abreviaciones, convenciones, etc
Como los cuatro controles giratorios en el area PERFORM del panel de control se denominan
en repetidas ocasiones a lo largo del manual, que les hemos abreviado a RCN, donde n es un

ndmero entre 1y 4, en referencia al control en cuestion.

Cuando los controles del panel superior o conectores del panel posterior se denominan, hemos
utilizado un nimero asi: [x] para una referencia cruzada con el diagrama del panel superior, y por lo

tanto: {x} para una referencia cruzada al diagrama del panel trasero. (Consulte la pagina 4 y pagina 5)

Hemos utilizado MAYUSCULAS NEGRITAS para nombrar controles del panel superior o
conectores del panel posterior. Hemos utilizado un LCD de matriz de puntos para indicar el
texto que aparece en la pantalla LCD en el comienzo de la descripcion de cada pardmetro y
dentro de las tablas de pardmetros, pero negrita para indicar este texto dentro de los parrafos
principales manuales.
Tips
Estos hacen lo que dice en la lata: incluimos pequenos consejos, relacionados con el tema
en discusion que debe simplificar la creacion de la Mininova para hacer lo que quieras.

No es obligatorio que usted los sigue, pero por lo general se debe hacer la vida mas facil.

Informacién complementaria
Estas son adiciones al texto que serd de interés para el usuario més avanzado y
generalmente se puede evitar el principiante. Tienen la finalidad de proporcionar

una aclaracion o explicacion de un drea en particular de la operacion.

Parametros de rendimiento

QUE HAY EN LA CAJA?

El Mininova ha sido embalado cuidadosamente en fébrica y en el envase fue disefiado para resistir
el manejo brusco. Si la unidad parece haber sido dafiado en transito, no se puede desechar

cualquier material de embalaje y notificar a su distribuidor de musica.

Guarde todos los materiales de embalaje para el uso futuro si alguna vez necesita enviar de nuevo la
unidad.
Por favor revise la siguiente lista con el contenido del envase. Si falta algun elemento o esta
dafnado, pongase en contacto con el concesionario o distribuidor de Novation en el que
adquirio la unidad.

« Mininova: sintetizador

« Micréfono de cuello de cisne

«Fuente de alimentacion cc (PSU)

« Cable USB

« Tarjeta de Descarga del Software y de la tarjeta de registro de garantia

« Este manual

Registrando su MiniNova

Es importante que registre su Mininova en linea usando la descarga de software y garantia

de la tarjeta de registro. Ademads de la validacion de la garantia del fabricante, también entonces
podré descargar el software adicional que usted tiene derecho comocomprador Mininova. La
tarjeta también contiene c6digos que necesitara para entrar en los formularios en linea en nuestro
sitio web para descargar el software, pero antes de tratar de hacer esto, se requiere del registro de

garantia.

Requisitos de alimentacion

El Mininova se envia con una fuente de alimentaciéon V cc 9, 900 mA . El pin central del
conector coaxial es el lado positivo (+ ve) de la oferta. El Mininova puede ser alimentado
por el adaptador de ca a cc de alimentacién, o mediante la conexién USB a un ordenador.
Para obtener la mejor calidad de audio posible del Mininova se recomienda utilizar el

adaptador suministrado.

Hay dos versiones de la PSU, su Mininova se suministra con el apropiado para su pais. La fuente de
alimentacion viene con adaptadores desmontables; utilice la que encaja salidas de ca de su pais. Al
encender el Mininova del alimentador de red, asegurese de que su suministro de ca local estd
dentro del rango de voltajes requeridos por el adaptador - es decir, de 100 V ca 240 Vca- ANTES
de conectarlo a la red eléctrica.

Le recomendamos que use Unicamente la fuente de alimentaciéon suministrada. No hacerlo
invalidara la garantia. Fuentes de alimentacién para su producto Novation se pueden adquirir

forma con su distribuidor de musica si usted ha perdido la suya.

Sila alimentacion de la Mininova través de la conexion USB debe tener en cuenta que
aunque la especificacion USB acordado por la industria de TT afirma que un puerto USB
debe ser capaz de suministrar 0,5 A a 5 V ca, algunos ordenadores - ordenadores
portétiles particularmente - no pueden suministrar esta corriente. El funcionamiento no
fiable del sintetizador dard lugar en tal caso . Al encender el Mininova del puerto USB
de un ordenador portitil, es muy recomendable que la computadora portatil se alimente

de la red eléctrica en lugar de su bateria interna.

Mininova tiene un fantastico grado de flexibilidad en la adaptacion de los sonidos, como se verd en

la segunda parte de este manual, donde cada pardmetro individual disponible en el

sistema de ments, descrito. Sin embargo, para evitar tener que navegar por los ments
durante la actuacién en directo, hemos hecho los pardmetros mas utiles y cominmente
necesarios inmediatamente disponible para el ajuste por los cuatro controles giratorios de la
zona PERFORM del panel de control. Hemos indicado claramente estos parametros dentro

de las descripciones de los pardmetros.




VISION DE HARDWARE

Vista superior - Controles
P 15.  PADS 1-8: un conjunto de ocho, almohadillas multicolores, sensibles a la

1. Teclado 37-note con sensibilidad de velocidad presion a contraluz, que pueden utilizarse de dos formas primarias - Animar o

2. Ruedas PITCH y MOD : La rueda PITCH est4 sesgada mecénicamente para volver arpegiar. Ademds, en combinacion con el boton FAVORITE [17], pueden ser
a la posicion central cuando se suelta. usados  como botones de "Quick Load" para cargar programas preferidos.

Seccidon Select/Edit 16. Switch ANIMATE/ARPEGGIATE: Un interruptor de 2 posiciones (resorte

3. 2 filas x pantalla de matriz de puntos LCD de 8 caracteres para la seleccion de parches para el retorno al centro), que asigna los pads [15] para actuar como controles
y de acceso al ment. La pantalla LCD también incorpora un medidor gréfico de Animar o almohadillas de arpegiador.
barras que muestra el nivel de sefial de entrada de audio, indicacion del tempo en
BPM vy otra informacion de estado. 17.  Botén FAVORITE: se utiliza para almacenar y cargar programas preferidos junto

4. Selector TYPE/GENRE: Utilice esta opcion para seleccionar un subconjunto de los parches. con los ocho pads [15].

5. Switch SORT: le permite ordenar su conjunto de parches por niimero de 18.  Botén HOLD: modifica la accién de un pad [15] en el modo Animar(ANIMATE)
parches o alfabéticamente por nombre. "bloqueando" en un estado "On".

6. Control Giratorio DATA: Se utiliza en la seleccion de parche, y altera los valores Seccion ARP
de los pardmetros dentro de los ments. 19.  ON: botdn de retroiluminacién para cambiar el arpegiador encendido y

7. Botones PAGE {y D : Se utilizan como paso hacia adelante y hacia atras apagado. Cuando se selecciona "On", los ocho pads [15] entran en el modo

‘o . arpegiador y el arpegiador LED en la seccién Pads ilumina.

entre las paginas del menu.

8. MENU / BACK: Pulse para entrar en el sistema de mens; dentro del sistema de 20. Botén LATCH: se aplica el efecto Arpeggiator hasta la tltima nota (s) jugada de
. . . . . " " forma continua, hasta que se pulse la tecla siguiente. LATCH puede ser pre-
menus, pulsando de nuevo saltard al nivel de menu anterior. Una prensa "larga" (>
. . seleccionado para que sea efectiva tan pronto como se activa el arpegiador.

1s) se sale del sistema de menus completo.

9. Bot6n OK: Se utiliza en el sistema de ments para la navegacion (va al siguiente 21, Elcontrol TEMPO: establece el tempo del patrén de arpegiador que esté
. . reproduciendo. El Led adjunto parpadea para dar una indicacion visual del tempo,
nivel de menu), y para confirmar la entrada de datos.
y el valor real de BPM se muestra en la pantalla LCD.

10.  Bot6én SAVE: Se utiliza para guardar las alteraciones a los parches.

11, Patch I'y H: para deslizarse en los parches disponibles actualmente dedicado. Al Mi
pulsar los dos botones simultineamente durante al menos un segundo entra en 22. Dindmica de entrada Mic: un conector XLR para la conexion del micréfono de cuello de
modo DEMO. cisne suministrado o un micréfono dinamico alternativa (es decir, un micréfono que no

Secciéon PERFORM requiere electricidad para funcionar). El micréfono se puede utilizar con el codificador de

12.  Controles rotativos: 4 controles rotativos "Tweak" para el ajuste de pardmetros. La voz de la Mininova y caracteristicas VocalTune, o enviada a las salidas de audio. Esta
funcién de cada control es determinado por el ajuste del selector de ROW REALIZAR entrada se anula cuando una clavija jack esta conectada a EXT IN {8} en el panel posterior.
[13]. (El uso de un control giratorio en el texto del manual se indica con 'RCN', donde n 23.  VOLUMEN MAESTRO: ¢l control del nivel de las principales salidas de
es el numero de control, por ejemplo, 'RC1' se refiere al control giratorio 1). audio y la salida de auriculares.

13.  Selector PERFMORM ROW: Este interruptor de 6 vias determina las funciones de los 24.  Boténes OCTAVE + and - : éstas transponen el teclado hacia arriba o hacia abajo
cuatro controles giratorios [12]. Un LED indica la fila seleccionada en ese momento, y los una octava cada vez que se pulsan. LED de varios colores asociadas confirman
pardmetros de entonces disponibles para el ajuste se imprimen en el panel superior del que una transposicién se ha aplicado..

Mininova. Al mover el interruptor le permite seleccionar cualquier fila de la tabla

impresa en el panel. Las dos primeras filas asignan los controles Tweak a los pardmetros

que han sido seleccionados por el equipo de fabrica de programacién Novation para cada

Patch, que le da acceso inmediato a las variaciones sonicas mas utiles y sorprendentes.
14.  FILTER: este es un gran botdn giratorio destinado a ayudar a un desempeiio mas

ANIMATE
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%8 ARPEGGIATE
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Vista trasera - Conexiones

25.  Conector de alimentacion cc conector estindar de 2,2 mm para conectar la fuente de

alimentacién externa de 9 V cc (incluido). Consulte "Requisitos de alimentacién” en la pagina 3.

26. Interruptor de encendido / apagado: interruptor de 3 posiciones:

Posicion Accién

extDC Permite la entrada externa de 9 V cc
OFF Apagado

usB Activa la energia a través del puerto USB

27.  Puerto USB: Tipo B Tipo de conector USB 1.1 (compatible con 2.0) para la
conexién a PC o Mac

28.  Conectores MIDI: casquillos estaindar MIDI In /Out (Dins 5 pines)

o o o
g
Sk loml

novation

Conector sustentador de pedal: 2 polos (mono) % "/ 0,63 cmjack para la

29.  conexi6n de un pedal . Tanto el NO (normalmente abierto) y NC (normalmente
cerrado) son compatibles; si el pedal estd conectado cuando el Mininova esta
encendido, el tipo serd detectado automaticamente durante el arranque (u pie no
debe estar sobre el pedal!). Consulte "Pardmetro: configuracion de interruptor de

pedal” en la pagina 13 para mas informacion.

Socket de auriculares : 3 polos % "/0,63 cm jack para auriculares estéreo. Teléfonos

s0. volumen se ajusta mediante el control MASTER VOLUME [23].

SALIDA IZQUIERDA y DERECHA: 2 x % "/0,63 cm conectores jack de salida estéreo
st. principal que llevan. Las salidas no estédn equilibradas, a 5 el nivel maximo dBu
a0 EXT IN: % "/0,63 cm toma jack para instrumento externo o entradas de audio de nivel

delinea . Esta entrada anula un conector XLR conectado a la entrada dinamica Mic
[22] en el panel superior. La entrada es equilibrada, y puede aceptar un maximo nivel
de entrada de 0 dBu La sensibilidad de la entrada se puede ajustar a través del sistema

de mends (consulte "Parametro: Ganancia de entrada” en la pagina 12).

33. Puerto de bloqueo Kensington: asegurar su sintetizador.

INICIANDO

Funcionamiento auténomo y el ordenador - un prologo

El Mininova puede ser utilizado como un sintetizador independiente, con o sin conexiones MIDI
a/ desde otros médulos de sonido o teclados. También se puede conectar - a través de su puerto
USB - a un ordenador (Windows o Mac) que ejecuta una aplicacion DAW. El Mininova puede
controlarse por completo del equipo con el plug-in Mininova Editor. El Mininova Editor es una
aplicacion de software independiente, que ayuda mucho en la organizacion, el ahorro y la retirada

de parches.

Audio Out

Audio In

Mininova conectado a un ordenador mediante USB. USB transmite MIDI
hacia y desde el ordenador

Las diversas formas de conectar el Mininova para dar cabida a los diversos métodos de trabajo se
incluyen en la documentacién suministrada con el Mininova Editor y paquetes de software
Mininova Editor. Los instaladores para este software y los controladores USB relacionados pueden

descargarse de http://novationmusic.com/support.

Cuando se utiliza el Mininova con el Mininova Editor, una bandera de EDITOR se visualiza en
la pantalla LCD para confirmar la conexion. También tenga en cuenta que se muestra una
bandera USB cuando Mininova esta conectado a un ordenador a través de USB, y el intercambio

de datos vélido ha sido establecida.

FUNCIONAMIENTO AUTONOMO
— CONEXIONES DE
AUDIO Y MIDI

La forma mas sencilla y rdpida de comenzar a utilizar el Mininova es conectar los dos
conectores jack del panel trasero SALIDA marcada IZQUIERDA y DERECHA {31} para las
entradas de un amplificador estéreo, mezclador de audio, altavoces amplificados, tarjeta de

sonido del ordenador de terceros o de otros medios para vigilar la salida.

() o

QT

Nota: el Mininova no es una interfaz MIDI del ordenador. MIDI se puede transmitir
entre el synth Mininova y el ordenador mediante la conexién USB, pero MIDI no se
puede transferir entre el ordenador y el equipo externo a través de los puertos de la
Mininova MIDI DIN.

Si se utiliza el Mininova con otros médulos de sonido, conecte MIDI OUT {28} en la Mininova
a MIDI IN del primer médulo de sonido, y en cadena otros médulos de la forma habitual. Si se
utiliza el Mininova con un teclado maestro, conecte MIDI OUT del controlador para

MIDI IN del Mininova, y asegurese de que el teclado principal esta programado en el canal

MIDI 1 (canal predeterminado del Mininova).

Teclado Maestro |

MIDI In MIDI Out



http://novationmusic.com/support

Con el amplificador o mezclador off o silenciado, conecte el adaptador de ca a la Mininova {25}, y
enchufarlo alared eléctrica. Gire el Mininova moviendo el interruptor del panel posterior {26}
para ext cc. Después de completar la secuencia de arranque, la pantalla LCD indicara el parche
que se ha cargado. Si el potenciometro TYPE / GENRE no se ha movido desde el Gltimo
apagado, éste sera el ultimo parche usado. Si el potenciémetro TYPE / GENRE se ha movido,
el parche cargado serd el nimero mas bajo de la (o més bajo orden alfabético-, dependiendo
del ajuste del interruptor SORT) en el tipo o género seleccionado.

Encienda el mezclador de amplificador / potencia / altavoces y suba el control de volumen
maestro [23] hasta que tenga un nivel de sonido sana de los altavoces cuando se toca el teclado.

Usando Auriculares

En lugar de los altavoces a través de un amplificador y / o un mezclador de audio, es posible que desee
utilizar un par de auriculares estéreo. Estos pueden ser conectados en el panel de conexion de salida
de auriculares trasero {30}. Los principales resultados son todavia activos cuando los auriculares
estan enchufados El control MASTER LEVEL [23] también se ajusta el nivel de los auriculares.

NOTA: El amplificador de auriculares Mininova es capaz de dar salida a un nivel de sefial de

alto; por favor tenga cuidado al ajustar el volumen.

SOBRE EL MENU DE
NAVEGACION

El Mininova ha sido disefiado para dar al usuario el méximo control sobre el caracter del sonido y
el funcionamiento del sistema con el minimo de molestias. El sistema de ments siempre se

introduce pulsando el botén MENU [8]. El sistema de menus consta de seis menus individuales:

Pasee por los ments con los botones PAGE { y b [7], ypulse OK [9] para entrar en el ment
deseado. Use los botones PAGE de nuevo para acceder al parametro que desea cambiar; utilice el

control de datos [6] para cambiar el valor del pardmetro.

Se puede salir pulsando de nuevo el boton MENU / BACK; de lo contrario,
automaticamente se volvera de tiempo de espera después de un corto periodo de tiempo, y

la pantalla para mostrar la informacion del parche cargado en ese momento.

Visualizacion en pantalla de Parches

Su Mininova viene pre-cargado con un conjunto de parches de fabrica, que podran ser aducionados
en cualquier momento, siempre y cuando no esté en el sistema de menus. Los parches estin
dispuestos como 3 bancos (A a C), cada uno con 128 parches (000 a 127). Los bancos A y B vienen
pre-cargado con un conjunto completo de patches de fabrica, mientras que el Banco C contiene 128
copias de un parche inicial, que se puede sobrescribir, o utilizar como base para crear sus propios
sonidos.Con el selector TYPE/GENRE [4] configure todo, o bien gire el control de datos [6], o
utilice los botones PATCH {y P [11] para pasar a través de los parches. El nuevo sonido se carga

tan pronto como los datos de parches muestra en la pantalla.

El conjunto de parches puede ser consultado en cualquier banco y orden consecutivo, o

alfabéticamente por nombre, segun la posicion del interruptor SWITCH [5].

Buscando a través de los tipos o géneros

Aparte de ser dispuestos en 3 bancos, los parches también se clasifican para usted segtn el tipo
de sonido; esto hace que encontrar los sonidos adecuados mucho més facil. Cada parche
pertenece tanto a un género y un tipo; el Género indica en términos generales el drea musical
para que el parche podria ser adecuado, el tipo de organiza alternativamente los parches por
caracteristicas sonoras. Utilice el control TYPE/GENRE para seleccionar el tipo o género en el

que usted estd interesado.

Una vez que se ha especificado el tipo o género, el conjunto de parches de nuevo se puede

navegar, ya sea en orden numérico o alfabético.

Los géneros y tipos son los siguientes:

Tipos Géneros
Todos
Vocoder / VocalTune Rock/Pop
Bass R&B/Hip Hop
Keyboard/Lead Dubstep
Pad/Strings House/Techno
Arp/Movement D&B/Breaks

Classic Synth

Usando el boton FAVORITE para cargar parches

Puede asignar hasta ocho de sus Patches favoritos para los ocho pads de rendimiento y, a
continuacion, volver a cargar rapidamente sin necesidad de buscar a través de toda la lista de
patches.

Asignacion de un parche a un Pad

Con el parche ya cargado, pulse y mantenga pulsado el boton FAVORITE [17], y al mismo

con un

tiempo mantenga presionado un botén Pad. La pantalla mostrara

termporizador de tres segundos. Después de 3 segundos, la pantalla cambia a

iz, y el parche ahora se asigna a ese Pad. Tenga en cuenta que la almohadilla se

vuelve roja para confirmar la asignacion.

Carga de un parche de un Pad

Mantenga pulsado el boton FAVORITE; todos los Pads parpadearan en azul (a menos que el
parche cargado en ese momento es el que le fue asignado previamente a un Pad, en cuyo caso, el
Bloc muestra una luz roja fija). Mientras ellos estan parpadeando, presione el botén que tiene el
Patch que desea asignar a la misma, y ahora serd cargado que Patch. La pantalla LCD confirmara el

nuevo Patch por su nombre.
Modo Demo

Presione los dos botones PATCH 4 y ) 11] simultdneamente, y la Mininova entrara en el modo de
demostracion. El uso de cualquier control hara una breve descripcion de la funcién que se
mostrard en la pantalla LCD. Tenga en cuenta que ninguno de los controles (excepto volumen

principal) o el teclado estan activos en el modo Demo.

MODIFICACION DE SONIDOS - USO
DE LOS MANDOS DE RENDIMIENTO

El Mininova estd equipado con un conjunto de controles disefiados especificamente
para su uso en presentaciones en vivo. Estos te permiten modificar el sonido del parche

cargado en una variedad de maneras interesantes y, a veces sorprendentes!

Estos controles se encuentran en PERFORM, las almohadillas y las zonas de ARP del
panel de control (ver articulos 12 a 21 en la pagina 4).

Controles de parametros

Durante la reproduccion en vivo, a menudo es deseable ajustar manualmente algiin aspecto u otro
del sonido - es decir, "pellizcar" un pardmetro en particular. Aunque el disefio del Mininova le
permite acceder a todos los parametros que definen un sonido particular, es util si los pardmetros
mids importantes que usted necesita, mientras que tocar en vivo estdn disponibles, en un conjunto
conveniente de controles. Estos son los cuatro controles giratorios a la derecha del panel de control,
véase el punto 12 de la pagina 4.

Utilice estos cuatro mandos en conjunto con el switch PERFORM ROW SELECTOR [13]. Un
indicador LED se iluminara para mostrar cudl de los seis bancos de parametros disponibles estén
asignados. Tenga en cuenta que las filas 3 a 6 siempre controlan los mismos pardmetros, sin
importar el parche que ha cargado - aunque el efecto real del control serd muy probable sonar
diferente! Las filas 1 y 2 colocan los cuatro mandos en modo "Tweak", donde los pardmetros que

controlan varian con el parche (ver abajo).

|_oscioevsmy | oscavsvnc _[oscaoens

No se preocupee demasiado por el momento lo que palabras como "resonancia” y "Sustain”
significan - todos estos (y muchos otros) términos se explican en mayor detalle mas adelante en el
manual. Simplemente tratar de familiarizarse con el efecto sonoro actual que se escucha al ajustar

cada uno de los pardmetros a su vez, para las diferentes categorias de parche.

Los cuatro mandos utilizados para "pellizcar" casi nunca estaran en la posicion correcta

en relacion con el valor de los parametros que controlan que se almacenan como parte

del parche cargado en ese momento. Por ejemplo, en el Patch A000 ("BassIsWet DC"), el
valor del pardmetro Filter Envelope Decay Time es 27 Si el mando Tweak, para esto (RC2 en la
Fila 4) se establece en -. decir - dos, la posicién del mando implica un valor completamente
diferente. La pantalla LCD incluye dos flechas que le indican qué camino tomar el mando para
obtener la posicién del mando a "igualar” el valor del parametro almacenado. Mientras Pickup
Pot se ajusta en ON (en el menu Global), el mando no tendré efecto hasta que las dos flechas
estan apagados. Si Pickup Pot es Off, girando el mando alterard de inmediato el parametro,
que puede producir un "salto" audible. Consulte la pagina 13 para més informacion sobre
Pickup Pot.

INPUT LEVEL o s s s i o
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Filas 1y 2= Ajustar (FX) y Controles de Ajuste

Con Filas 1 o 2 seleccionado, las perillas tendrén un efecto diferente dependiendo del parche
cargado. Esto se debe a la asignacion real de los controles que forman parte del parche. Usted
encontraréd que todos los patches de fébrica tienen algun Control Tweak pre-asignado, pero
puede cambiar su funcién o bien afadir otros si lo desea.

La mejor manera de entender los controles Tweak es cargar un parche y jugar con ellos. Trate de
cargar el parche "Synchromatic 1 PS", que se puede encontrar en el tipo Arp / Movimiento *.
Seleccione la fila TWEAK con el interruptor selector ROW PERFORM [13]. A medida que
reproduce, ajustae cada uno de los cuatro controles TWEAK a su vez de escuchar su efecto. Usted
encontrard que usted puede introducir otras variaciones en el sonido. Ahora seleccione la (FX) fila
TWEAK; usted encontrard que los mandos TWEAK ahora hacen algo diferente y el sonido se
puede modificar de otras maneras - en este caso, mediante la alteracién del procesamiento de

efectos de audio se aplica al sonido.

El punto importante a entender aqui es que el efecto de cada control TWEAK en el sonido es
especifico para el parche. Con diferentes parches cargados, los mandos TWEAK alteraran

diferentes caracteristicas sénicas.

NOTA: RC4 esta programado para controlar el nivel de nivel de FX cuando Row 2 ((FX)
TWEAK) esta seleccionada. Sin embargo, esto puede cambiar en el submentt TWEAK del
ment EDIT.

Usted seré capaz de encontrar este - o cualquier Patch sabes por nombre - mas rapidamente estableciendo
ORDENAR a AZ y el desplazamiento a través de los parches enumerados por orden alfabético.

Controles Tweak Filas 3 a 6
La funcion de los cuatro controles giratorios esta predeterminada cuando se selecciona cualquiera
de las filas 3 a 6. La siguiente tabla muestra las funciones, y le dice donde buscar en la Guia del

usuario para obtener més informacion sobre el parametro controlado en cada caso.

Los detalles completos de los parametros de cada uno de los mandos Tweak en

filas 3 a 6 estan disponibles en el nimero de pagina indicado en la tabla siguiente.

Parametro More Info? Parametro More Info? Parametro More Info? Parametro More Info?
3 | Filtro Resonance Fibes page 17 Tracking page 17 | Tipo page 17 | Drive page 17
4 | Filter Envelope Ataque page 22 Decadencia page 22 | Sustento page 22 | Amount page 17
5 | Amplitude Envelope| Ataque page 20 | Decadencia page 20 | Sustento page 20 | Release page 21
6 | Oscilador Oscl Virtual Sync page 14 | Osc 1 Density page 15 | Osc 2 Virtual Sync | £ page 14 | Osc 2 Density page 15
La perilla de Filtro El botén LATCH juega la secuencia arp actualmente seleccionado en varias ocasiones sin que

Ajuste de la frecuencia de filtro principal del sintetizador (Filtro 1) es probablemente el
método mas comunmente utilizado de la modificacion del sonido. Por esta razdn, la
frecuencia del filtro 1 tiene su propio control dedicado en la forma de un gran botén giratorio
[14] junto a los controles de pardmetro. Experimente con diferentes tipos de parches para
escuchar como el cambio de la frecuencia del filtro altera las caracteristicas de los diferentes
tipos de sonido.

Usando los Pads como controles de rendimiento

Los ocho pads por debajo de los controles de pardmetros tienen una serie de funciones en el
Mininova. En esta seccion, nos preocupa sélo por su uso como controles de rendimiento. Para
habilitar las almohadillas para el uso de rendimiento, ajuste el interruptor ANIMATE /
ARPEGGIATE [16] para animar.

Al igual que los controles de TWEAK, el efecto preciso que cada Pad tendra como caracteristica del
sonido es Patch-dependiente. Una vez mds, la mejor manera de entender lo que pueden

hacer es cargar un parche y jugar con ellos. Cargue el Patch "Cry4Moon DF" - que se puede
encontrar en el teclado / lead TYPE * - y toque suavemente cada una de las almohadillas a su vez
durante la reproduccién normal. Usted encontrard que cuando usted toca un pad, algo distintivo
que ocurre con el sonido. Intente cargar diferentes tipos de Patch para ver qué efecto tienen las

almohadillas en cada uno. Tenga en cuenta que no todos los parches tienen los ocho pads asignados.

Mis adelante en el manual, usted descubrira como reasignar los pads para hacer cambios
especificos de pardmetros a cualquier parche dado, y que estas asignaciones se mantienen con

el parche para su uso futuro.

*Usted serd capaz de encontrar este - o cualquier Patch por nombre -
mds rapidamente estableciendo ORDENAR a AZ y el desplazamiento a través de los parches
enumerados por orden alfabético.

El arpegiador

El Mininova tiene una potente funcion de arpegiador que permite a los arpegios de diversa
complejidad y el ritmo que se usara y manipulados en tiempo real. Si se pulsa una tecla, la nota se
puede reactivar por el arpegiador. Si toca un acorde, el arpegiador identifica sus notas y las
reproduce de forma individual en secuencia (esto se denomina un patrén de arpegio o "secuencia
arp'); por lo tanto si juegas una triada de Do mayor, las notas seleccionadas seran C, Ey G.

El arpegiador del Mininova se activa pulsando el boton ARP ON [19]; su retroiluminacién
confirmaré y los ocho pads se volveran rojos. Presionar una nota abajo repetird la nota en la
secuencia, y verd la iluminacién de los pads cambiando a pirpura como el patrén progresa.
Inicialmente todos los latidos habilitados en la secuencia suenan, pero si pulsa un pad, el ritmo que
corresponde a la posicion de esa Pad ahora se omiten de la secuencia, lo que genera un patrén
ritmico. Las pastillas 'sin seleccionar’ no se iluminaran. Un Pad 'desactivado »puede volver a

activarse pulsando una segunda vez.

La operacion arpegiador en el Mininova es controlada por los tres botones ARP [19], [20] y [21]:
ON, LATCH y TEMPO. El botén ON activa o desactiva el arpegiador.

las teclas se llevan a cabo. LATCH también puede ser presionado antes el arpegiador esta
activado. Cuando el arpegiador esta activado, el Mininova jugard inmediatamente la secuencia
arp definido por la dltima serie de notas que se tocan, y lo hard de forma indefinida. El tempo
de la secuencia arp se ajusta con el control TEMPO; usted puede hacer la secuencia de juego

mas rdpido o mds lento al alterar esto. Consulte la pagina 13 para mas detalles.

El Vocoder

Su Mininova viene con una seccién Vocoder, que le permite crear algunos sonidos realmente grandes
mediante la combinacion de sonidos de sintetizador, ya sea con voz o en otro instrumento, como una
guitarra.

Para utilizar el Vocoder, primero conecte un micréfono (suministrado con su Mininova) a la toma MIC
[22] en el panel superior. Como alternativa, puede conectar una guitarra u otro instrumento en el
puerto EXT IN {8} en el panel posterior (esto desconecte el enchufe de micréfono). Después, usted
necesita para ajustar la ganancia de audio del micréfono o instrumento. Para ello, pulse MENU (8],
seleccione Audio usando la rueda DATA [6], y presione OK [9]. Esto abriré el sistema de menus y de
audio es el primer menu que aparece. El primer elemento del ment en el menu de audio es de ganancia
de entrada (InptGain); ajustar la ganancia de entrada con la rueda DATA [6] al tiempo que observa el
nivel de sefial como se muestra en la parte superior de la pantalla LCD como un medidor gréfico de
barras horizontal. Aseguirese de que el nivel de audio més fuerte no haga que el segmento OVER
ilumine..

Ajuste el control TYPE/GENRE [4] para VOCODER / VOCALTUNE y seleccione un patch
del subconjunto disponible. Ahora que tienee una o més teclas abajo, cante en el micré6fono (o
tocar el instrumento conectado a EXT IN). Se oye el sonido del sintetizador, modificado por la
entrada de audio externa. Al igual que con cualquier otro parche, puede modificar diversos
parametros con el filtro y cuatro codificadores giratorios en la seccion PERFORM del mismo,

o utilice las funciones ANIMATE como se describi6 anteriormente.

Al igual que con todos los otros controles de rendimiento, se recomienda que no hay sustituto para

la experimentacién de obtener una comprension de como interactian los distintos controles.

Tenga en cuenta que dos de las fabricas Vocoder Parches, "Aaah 1" (B073) y "Aaah 2" (B074),
no hacen uso del micréfono incorporado. Aunque éstos utilizan funciones Vocoder del
Mininova, utilizan formantes fijos que se almacenan con los parches.

Ruedas de Pitch y Mod

El Mininova estd equipado con un par de ruedas de control estandar sintetizador adyacentes al
teclado, PITCH y MOD (Modulacién). El control del tono es resorte y siempre vuelve a la

posicion central.

Moviendo PITCH siempre subiré o bajara el tono de la nota (s) que se estd reproduciendo. El rango
de operacion se puede ajustar a través del sistema de ments, desde un semitono a una octava, en
intervalos de semitono.

La funcién precisa de la rueda MOD varia con el parche cargado; que se utiliza en general para
anadir expresion o varios elementos a un sonido sintetizado. Un uso comun es afiadir vibrato a
un sonido; otra es el control de la velocidad de un altavoz "virtual" rotatorio.

Es posible asignar la rueda de modulacion para controlar cualquier pardmetro que constituye el sonido
-0 una combinacion de parametros de forma simultanea. Este tema se trata con mas detalle

en el manual. Consulte ";Qué es Legato?" En la pagina 21.




Octave Shift

Estos dos botones retroiluminados [24] transponen el teclado hacia arriba o hacia abajo una
octava cada vez que se presiona, hasta un maximo de cuatro octavas. El color que se muestra con

los botones indica el nimero de octavas cambi6: cuando ambos LED estédn apagados (el estado

por defecto), la nota més baja del teclado es una octava por debajo Medio C.

A

Middle C J

Cambio Color

(sin pulsar ninglin boton) LED apagados

+ 1 octava Rojo
+ 2 octavas Magenta
+ 3 octavas Morado
+ 4 octavas Azul

Tono del teclado normal podré restablecerse en cualquier momento presionando los dos

botones de octava juntos.

Guardando un Parche

Novation ha trabajado duro para crear un conjunto realmente util y un gran sonido de patches
de fabrica, y estamos seguros de que muchos de ellos satisfagan sus necesidades sin ninguna
otra modificacién. Sin embargo, el margen para alterar - o la creacion completamente nueva -
suena en el Mininova es casi ilimitada, y cuando lo ha hecho, es probable que desee para

guardar los sonidos para su uso futuro.

Es posible almacenar o escribir sus propios parches directamente en el Mininova sin utilizar el
Editor Mininova y aplicaciones de software bibliotecario. Una vez que cualquiera de los
parametros de un parche se han modificado, la bandera SAVE se iluminard en la pantalla LCD,
para recordarle que ya no estd trabajando con un parche sin modificar. Para guardar el Patch
modificado:

1. Pulse el boton SAVE [10], que mostrara el nombre que el Patch tenia cuando se

carga por primera vez.

NOTA: Lamemoria de la funcién de proteccion esta activada por defecto, por lo que es probable que veamos las palabras

Proteccién de memoria! parpadeara en la pantalla. No serd posible guardar una version
modificada del programa activo, sin desactivar esta opciéon. Consulte "Pardmetro: Proteccion de la

memoria” en la pagina 12.

INPUT LEVEL e o s s o o

Save

[rewro |
=t

Tenga en cuenta que la pantalla le pedird un nuevo nombre para la versién modificada (nombre?),

Y que el nombre actual se ofrece como una sugerencia, con el primer caracter que parpadea. Utilice

el control de datos [6] o los botones PATCH 4y p [11] para seleccionar un carécter alfanumérico

diferente.

. Use los botones PAGE 4 y} [7] para pasar al siguiente caracter, y continuar de esta manera
hasta que el nuevo nombre sea introducido.

. Pulse SAVE nuevamente. A continuacion se le pedira que elija el lugar donde el nuevo
parche se va a guardar. La ubicacion del parche original se ofrece como el valor por defecto;
si usted elige esta opcidn, se sobrescribiran los datos del parche originales.Use el control
DATA [6], o los botones PATCH 4y p [11] para seleccionar una ubicacién diferente.
Tenga en cuenta que el Banco C (128 localidades) se ha dejado vacios para que pueda
guardar sus propios parches; esto evita sobrescribir cualquiera de las versiones originales.

. Presione SAVE otra vez, y se le pedira que elija ahora la categoria de tipos que permitira
el sistema de clasificacion de Mininova para recuperarlo. Utilice el mando DATA para
elegir la méds adecuada y pulse SAVE de nuevo.

. Se le pedird que elija finalmente el género para fines de presentacién. Utilice el mando
DATA para elegir el més adecuado, y pulse SAVE de nuevo.

. La pantalla confirmard el nuevo parche con el mensaje

i szi. Tenga en cuenta que se escoge el que sea una ubicacién para el

nuevo parche, cualquier dato Patch ya guardado en esa ubicacion se perderan.

NOTA: Un método més rapido de la gestion de parches (escritura, carga, cambio de nombre,
reordenamiento, etc) es el uso de la descargable Mininova Librarian. Esta puede descargarse de

forma gratuita desde www.novationmusic.com / support.

Actualizando el sistema operativo de la Mininova

Archivos de actualizacién del sistema operativo estaran disponibles de vez en cuando en
www.novationmusic.com / apoyo en la forma de un archivo MIDI SysEx. El procedimiento de
actualizacion requiere la Mininova conectada a través de USB a un equipo que ha tenido
primero los controladores USB necesarios instalados. Las instrucciones completas sobre como

realizar la actualizacién se suministraran con la descarga.

TUTORIAL DE SINTESIS

En esta seccion aborda el tema de la generacion de sonido con mas detalle y se analizan las diversas
caracteristicas basicas disponibles en la generacién de sonido del Mininova y bloques de
procesamiento.

Se recomienda que este capitulo se lea con cuidado si la sintesis de sonido analégico es un tema
desconocido. Los usuarios familiarizados con este tema pueden saltarse este capitulo y pasar al

siguiente capitulo.

Para tener una idea de cémo un sintetizador genera sonido que es ttil tener una apreciacion

de los elementos que componen un sonido, tanto musicales como no musicales.

La tnica manera de que un sonido puede ser detectado es por el aire de vibracion del
timpano de una manera regular y periddica. El cerebro interpreta estas vibraciones (con

mucha precision) en una de un niimero infinito de diferentes tipos de sonido.

Cabe destacar que cualquier sonido puede ser descrito en términos de sélo tres propiedades, y

todos los sonidos siempre tenerlos. Ellos son:

* Timbre
* Tono
* Volumen

Lo que hace que uno suena diferente de otro es la magnitud relativa de las tres
propiedades que inicialmente presente en el sonido, y cémo las propiedades cambian

con la duracion del sonido.

Con un sintetizador musical, que deliberadamente tiene un control preciso sobre estas tres
propiedades y, en particular, la forma en que se pueden cambiar durante la "vida" del sonido. Las
propiedades se dan a menudo nombres diferentes: El volumen puede ser referido como amplitud,

sonoridad o Nivel, como Paso de frecuencia y el tono como timbre.

Timbre

Como se ha indicado, el sonido es percibido por el aire de vibracion del timpano. El timbre del
sonido estd determinado por la rapidez con que las vibraciones son. Para un ser humano adulto, la
vibracién mas lenta percibe como sonido es aproximadamente veinte veces al segundo, que el
cerebro interpreta como sonido de tipo bass; el ms rapido es muchos miles de veces por segundo,
lo que el cerebro interpreta como sonido de alta Tipo de agudos.

v
v

Tiempo Tiempo

Si se cuenta el nimero de picos en las dos formas de onda (vibraciones), se vera que no son
exactamente el doble de picos en la onda B como en la onda A. (Wave B es en realidad una
octava mas agudo de la onda A). Es el numero de vibraciones en un periodo dado que
determina el timbre de un sonido. Esta es la razon por la que el timbre se refiere a veces como
la frecuencia. Es el nimero de picos de forma de onda contados durante un periodo

determinado de tiempo que define el terreno de juego, o la frecuencia.

Tono

Los sonidos musicales se componen de varias diferencias, campos relacionados que ocurren
simultdneamente. El mas bajo se conoce como el terreno de juego "fundamental” y
corresponde a la nota percibida del sonido. Otros lanzamientos que componen el sonido, que
se relaciona con la fundamental en relaciones matematicas simples se llaman armonicos. La
intensidad relativa de cada arménico en comparacion con el volumen de la fundamental

determina el tono general o "tono" del sonido.

Consideremos dos instrumentos como un clavicordio y un piano tocando la misma nota en el
teclado y en el mismo volumen. A pesar de tener el mismo volumen y tono, los instrumentos
siguen sonando claramente diferente. Esto se debe a los diferentes mecanismos de la nota de
decisiones de los dos instrumentos generan diferentes series de armoénicos; los armoénicos presentes

en un sonido de piano son diferentes a las encontradas en un sonido de clavicordio.

Volumen

Volumen, que se refiere a menudo como la amplitud o intensidad del sonido se determina por el
tamaiio de las vibraciones s Muy simplemente, escuchar un piano de un metro de distancia sonaria

mds fuerte que si se tratara de cincuenta metros de distancia.
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Habiendo demostrado que sélo tres elementos pueden definir cualquier sonido, estos elementos
tienen ahora estar relacionado con un sintetizador musical. Es l6gico que una seccion diferente de

la Sintetizador 'sintetiza' (o crea) estos diferentes elementos.

Una seccion del sintetizador, los osciladores, proporcionan sefiales de forma de onda primas que
definen el tono del sonido junto con su contenido arménico en bruto (tono). Estas senales son
luego mezcladas juntas en una seccion llamada el mezclador, y la mezcla resultante se alimenta a
continuacion en una seccion llamada el filtro. Esto hace mas alteraciones al tono del sonido,
mediante la eliminacion (filtrado) o la mejora de algunos de los arménicos. Por tltimo, la sefial

filtrada se introduce en el amplificador, que determina el volumen final del sonido.

Osciladores Mezclador Filtro Amplificador

— —

Secciones de sintetizador Adicionales - LFO y envolventes - ofrecen nuevas maneras de
alterar el tono, el tono y el volumen de un sonido mediante la interaccién con los osciladores,
el filtro y Amplificador, proporcionando los cambios en el cardcter del sonido que puede
evolucionar con el tiempo. Debido aque el inico propésito de LEOs 'y envolventes' es
controlar (modular) las otras secciones de sintetizador, que se conocen comtinmente como
"moduladores.

Estas diversas secciones del sintetizador se explicaran con mas detalle.

Osciladores y Mezclador

El oscilador es realmente el latido del corazon del sintetizador. Se genera una onda electrénica
(que crea las vibraciones cuando, finalmente, se alimenta a un altavoz). Esta forma de onda se

produce a un tono musical controlable, determinada inicialmente por la nota que se toca en el
teclado o contenida en un mensaje de nota MIDI recibida. El tono distintivo inicial o el timbre

de la forma de onda se determina en realidad por la forma de la onda.

Hace muchos afios, los pioneros de la sintesis musical descubrieron que sélo algunas formas

de onda contienen muchos de los armonicos mas utiles para hacer sonidos musicales. Los
nombres de estas ondas reflejan su forma real cuando se ve en un instrumento llamado un
osciloscopio, y estos son: Las ondas sinusoidales, ondas cuadradas, ondas de diente de sierra,
tridngulo y ondas de ruido.

Cada forma de onda (excepto ruido) tiene un conjunto especifico de a

rmonicos relacionados musicalmente que pueden ser manipulados por otras secciones del sintetizador.

Los siguientes diagramas muestran como estas formas de onda se ven en un osciloscopio, e ilustran
los niveles relativos de sus armonicos. Recuerde, es el nivel relativo de los distintos

armonicos presentes en una forma de onda que determinan el tono del sonido final.

Onda sinusoidal

Volumen

Onda sinusoidal Armoénica

Estos poseen un solo arménico. Una forma de onda sinusoidal produce el sonido "més

puro”, ya que s6lo tiene su terreno de juego tnico (frecuencia).

Ondas Triangulares

1 3 5 7

Onda Tridngular Arménica

Estos contienen sélo arménicos impares. El volumen de cada disminuye con el cuadrado de su
posicion en la serie armonica. Por ejemplo, el quinto armonico tiene un 1/250 volumen de la

fundamental.

Ondas de diente de sierra

I\I\ Velumen
[ .

1 2 3 4 5

Ondasde diente de sierra Armonica

Estas son ricas en arménicas, y que contiene tanto armonicos pares e impares de la
frecuencia fundamental. El volumen de cada uno es inversamente proporcional a su posicion

en la serie armonica.

Ondas cuadradas / Pulso

Volumen

1 2 3 4 S}

Onda Cuadrada armonica

Estas solo tienen arménicos impares, que estdn en el mismo volumen que los armoénicos
impares en una onda de diente de sierra.

Se notara que la forma de onda cuadrada gasta la misma cantidad de tiempo en su estado "alto"

y su estado "bajo". Esta relacion se conoce como el "ciclo de trabajo". Una onda cuadrada siempre tiene
el ciclo de 50%, lo que significa que es "alto" para la mitad del ciclo y "bajo" para la otra mitad.

En la Mininova, es posible ajustar el ciclo de trabajo de la forma de onda basica cuadrada a

producir una forma de onda que es mas "rectangular” en forma. Estos son a menudo conocidos como
ondas de pulsos . Como la forma de onda se hace més y mds rectangular, més pares de arménicas

se presentan y la forma de onda cambia su carécter, cada vez sonando mas 'nasal'.

El ancho de la forma de onda de pulso (el 'ancho de pulso') puede ser alterado dindmicamente por un
modulador, lo que resulta en el contenido arménico de la forma de onda que cambia
constantemente. Esto puede dar la forma de onda de una calidad muy "gordo" cuando el ancho de

pulso se altera a un ritmo moderado.

No hace ninguna diferencia a la forma
50% de onda de pulso si el

ciclo de trabajo es 40% o 60%, ya que la

forma de onda acaba "invertida" y el

contenido de arménicos es exactamente la

misma.

40%

10%

B0%

- “““““ ‘“““ ‘“““ ““‘
1 2 3 4 5

Estos son, basicamente, las sefales aleatorias, y no tienen una frecuencia fundamental (y por lo

Ondas de Ruido

tanto no hay propiedad de tono). Todas las frecuencias estan en el mismo volumen. Debido a
que no poseen terreno de juego, las senales de ruido son a menudo ttiles para la creacion de
efectos de sonido y sonidos tipo percusién.

Las formas de onda digitales

Ademis de los tipos tradicionales de las formas de onda del oscilador detallados
anteriormente, el Mininova también ofrece un conjunto de cuidadosamente seleccionadas,
formas de onda generadas digitalmente que contienen elementos armonicos utiles
normalmente dificiles de producir mediante osciladores tradicionales.

Tablas de Ondas

Una "tabla de ondas" es esencialmente un grupo de formas de onda digitales. 36 tablas de

onda del Mininova contienen 9 formas de onda digitales independientes. El beneficio de una
tabla de ondas es que las formas de onda consecutivas en la tabla de ondas se pueden mezclar.
Algunas de las tablas de ondas del Mininova contienen formas de onda con contenido
armonico similar, mientras que otros contienen formas de onda con diferente contenido
armonico. Las tablas de ondas cobran vida cuando el "indice de tabla de ondas '- es modulada,
lo que resulta en un sonido que cambia continuamente de cardcter, ya sea suave o abrupta - la

posicion dentro de la tabla.



9 ondas constituyen una tabla de ondas

La modulacién en anillo

Un modulador de anillo es un generador de sonido que toma las senales de dos de los
osciladores de la Mininova y eficazmente " se multiplican” juntos. El Mininova tiene 2
moduladores de anillo, una toma Osc 1 y Osc 3 como entradas, y el otro lleva Osc 2 y Osc 3. La
salida resultante depende de las distintas frecuencias y contenido arménico presente en cada
una de las dos senales del oscilador, y consistira de una serie de frecuencias suma y diferencia,

asi como las frecuencias presentes en las sefiales originales.

OsC1

OsC3

e

El mezclador

Para ampliar la gama de sonidos que se pueden producir, sintetizadores analdgicos tipicos
tienen mas de un oscilador. Mediante el uso de multiples osciladores para crear un sonido, es
posible lograr muy interesantes mezclas armoénicas. También es posible desafinar ligeramente
osciladores individuales uno contra el otro, lo que crea un sonido "gordo" muy calido.
Mezclador del Mininova permite mezclar tres Osciladores independientes, un oscilador de

ruido por separado y dos fuentes de Ring Modulator.

_0SC1 oscivoL
Mezclador
~——
_0s€2 oscavoL
: : Entradaa
N/ Filtro
0osCc3 0SC 3 VOL. Forma de onda
) Compleja
de mezcla de
\/\/\ 0SC1,2y3
~—
~——

El Filtro
Mininova es un sintetizador sustractivo de musica. Sustractiva implica que parte del sonido se

resta en alguna parte en el proceso de sintesis.

Los osciladores proporcionan las formas de onda primas con un montéon de contenido de

armonicos y la seccion Filtro resta algunos de los armoénicos de una manera controlada.

14 tipos de filtro estan disponibles en el Mininova, aunque se trata de variedades de tres tipos
de filtros basicos: bajo, paso banda y de paso alto. El tipo de filtro mas comunmente
encontrado en los sintetizadores es el tipo de paso bajo. Con un filtro de paso bajo, un punto
de corte (o frecuencia de corte) se elige y se pasan las frecuencias por debajo del punto, y las
frecuencias superiores se filtran. El ajuste del parametro de frecuencia de filtro determina el
punto debajo de la cual se eliminan las frecuencias. Este proceso de eliminacion de los
armonicos de las formas de onda tiene el efecto de cambiar el caracter del sonido o el timbre.
Cuando el parametro de frecuencia esta al maximo, el filtro es completamente "abierto" y no

hay frecuencias que se eliminen de las formas de onda del oscilador primas.

En la prictica, hay una reduccion gradual (en lugar de una stbita) en el volumen de los arménicos por
encima del punto de un filtro de paso bajo de corte. ;Con qué rapidez estos arménicos reducen su
volumen a medida que aumenta la frecuencia por encima del punto de corte determinado por la
pendiente del filtro. La pendiente se mide en "unidades de volumen por octava. Ya que el volumen se
mide en decibelios, esta pendiente es generalmente citado como tantos decibelios por octava

(dB / oct). Los valores tipicos son 12 dB / oct y 24 dB / oct. Cuanto mayor sea el nimero, mayor es el

rechazo de arménicos por encima del punto de corte, y el mas pronunciado el efecto de filtrado.

Un pardmetro adicional importante del Filtro es su resonancia. Las frecuencias en el punto de corte
se pueden aumentar su volumen en el control de resonancia del filtro. Esto es util para enfatizar

ciertos armoénicos del sonido.

A medida que aumenta la resonancia, una calidad de silbido se introduce en el sonido que pasa a
través del filtro. Cuando se establece en niveles muy altos, la resonancia hace que el filtro auto-
oscile cada vez que se pasa una sefial a través de él. El tono de silbido resultante que se produce es
en realidad una onda sinusoidal pura, cuyo paso depende de la configuracion del control de

frecuencia (punto de corte del filtro). Esta onda sinusoidal resonancia producida puede
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en realidad ser utilizara para algunos sonidos como una fuente de sonido adicional si se desea.
El siguiente diagrama muestra la respuesta de un filtro tipico de paso bajo. Las frecuencias
por encima del punto de corte se reduce el volumen.

Frecuencia de Corte

Volumen

Frecuencia

Cuando se anade resonancia, las frecuencias en el punto de corte se elevan en el volumen.

Frecuencia de Corte

Volumen /

Frecuencia

Ademas del tradicional tipo de filtro de paso bajo, también hay tipos de flitro de paso alto y bandas de
paso. El tipo de filtro usado se selecciona con el parametro Tipo de filtro.

Un filtro de paso alto es similar a un filtro de paso bajo, pero trabaja en el "sentido contrario”, por lo que
se eliminan las frecuencias por debajo del punto de corte. Se pasan las frecuencias por encima del punto
de corte. Cuando el parametro de frecuencia de filtro se ajusta a cero, el filtro es completamente abierto

y no hay frecuencias que se eliminen de las formas de onda del oscilador primas.

Frecuencia de Corte

Volumen

Frecuencia

Cuando se utiliza un filtro de paso de banda, se pasaa s6lo una banda estrecha de frecuencias
centradas alrededor del punto de corte. Se eliminan las frecuencias por encima y por debajo de la
banda. No es posible abrir totalmente este tipo de filtro, y permitir que todas las frecuencias

pasen.

Frecuencia de Corte

Volumen

Frecuencia

Envolventes y amplificador

En los pérrafos anteriores, la sintesis del tono y el timbre de un sonido se describieron. La siguiente
parte del tutorial Sintesis describe como se controla el volumen del sonido. El volumen de una nota
creado por un instrumento musical a menudo varia en gran medida durante la duracion



de la nota, de acuerdo con el tipo de instrumento.

Por ejemplo, una nota tocada en un 6érgano rapidamente logra plena volumen cuando se pulsa una
tecla. Se mantiene a todo volumen hasta que se suelta la tecla, en cuyo punto el nivel de volumen al
instante cae a cero.

Tecla Presionada Tecla Libre

Volumen

Tiempo ——>

Una nota de piano alcanza rapidamente el volumen completo después de que se pulse una tecla,
y cae poco a poco en el volumen a cero después de varios segundos, incluso si se lleva a cabo la llave.

Tecla Presionada Tecla Libre

Volumen

Tiempo ———>

Una emulacién de la Seccion de Cuerdas solo alcanza todo volumen gradualmente cuando se pulsa
una tecla. Queda a todo volumen mientras la tecla se mantiene pulsada, pero una vez que se suelta
la tecla, el volumen cae a cero con bastante lentitud.

Tecla Presionada Tecla Libre

Volumen | V

Tiempo ——>

En un sintetizador analégico, los cambios en el cardcter de un sonido que se producen durante

la duracién de una nota son controlados por una seccion llamada un generador de envolvente.

El Mininova tiene 6 generadores de envolvente (llamados Env Env 1 a 6). Env 1 siempre estd
relacionado a un amplificador, que controla la amplitud de la nota - es decir, el volumen del sonido
- cuando se reproduce la nota.

Cada generador de envolvente tiene cuatro controles principales que se utilizan para ajustar la forma
de la envolvente.

Tiempo de ataque

Ajusta el tiempo que tarda después de pulsar una tecla de volumen para subir de cero a todo volumen.

Se puede utilizar para crear un sonido con un lento fundido de entrada.

Tecla Presionada Tecla Libre

Volumen

sustento

Decadencia Soltar

Ataque
Tiempo de Decadencia

Ajusta el tiempo que tarda el volumen a caer de su volumen inicial hasta el nivel ajustado por el
control de sostenido mientras se mantiene pulsada.

Nivel de Sustento

Esto es a diferencia de los otros controles de envolvente en que se establece un nivel en lugar de

un periodo de tiempo. Establece el nivel de volumen que el Envolvente permanece un tiempo la tecla
se mantiene pulsada, después de que el tiempo de caida ha expirado.

Tiempo de liberacion

Ajusta el tiempo que tarda el volumen en caer del nivel de sostenimiento a cero una vez que se
suelta la tecla. Se puede utilizar para crear sonidos que tienen una calidad "fade-out".

Un sintetizador tipico tendrd uno o mas sobres. Un sobre siempre se aplica al amplificador
para dar forma al volumen de cada nota tocada. Sobres adicionales se pueden utilizar para
alterar dinamicamente otras secciones del sintetizador durante el curso de la vida de cada nota.

Segundo generador de envolvente del Mininova (Env 2) se utiliza para modificar la frecuencia de corte
del filtro durante la vida til de una nota. En el Mininova, generadores de envolvente 3 a 6 se pueden
usar para fines especiales, tales como la modulacién del indice de tabla de ondas o los niveles de tipo de

cambio.

Tecla Presionada Tecla Libre
Corte de
Filtro
Sustento
-+ > >
Ataque  Decadencia Soltar
Tiempo ——>
LFOs

Al igual que los generadores de envolvente, la seccion de LFO de un sintetizador es un
modulador. Asi, en lugar de ser una parte de la propia sintesis de sonido, que se utiliza para
cambiar (o modular) otras secciones del sintetizador. Por ejemplo, un LFO se puede utilizar
para alterar tono del oscilador, filtro o la frecuencia de corte.

La mayoria de los instrumentos musicales producen sonidos que varian con el tiempo, tanto
en volumen como en el tono y el timbre. A veces, estas variaciones pueden ser muy sutiles,

pero aun asi contribuir en gran medida a caracterizar el sonido final.

Considerando que un sobre se utiliza para controlar una modulacién de una sola vez durante

la vida de una sola nota, los LFO modulan mediante el uso de una forma de onda o la

repeticion de patrén ciclico. Como se discuti6 anteriormente, los osciladores producen una

forma de onda constante que puede tomar la forma de una onda sinusoidal de repeticién, onda

triangular, etc. Los LFO producen formas de onda de una manera similar, pero normalmente a

una frecuencia que es demasiado baja para producir un sonido que el oido humano podria

percibir. (De hecho, LFO significa oscilador de baja frecuencia).

Aligual que con un sobre, las formas de onda generadas por los osciladores de baja frecuencia

pueden ser alimentados a otras partes del sintetizador para crear los cambios deseados en el

tiempo - 0 'movimientos' - Para el sonido. El Mininova tiene tres osciladores de baja frecuenc

ia

independientes, que se pueden usar para modular diferentes secciones del sintetizador y puede

funcionar a velocidades diferentes.
Una forma de onda tipica para un LFO seria una onda triangular.

Tono

i S
Tiempo >

Imaginese esta ola de muy baja frecuencia que se aplica al tono de un oscilador. El resultado es que

el tono del oscilador se levanta lentamente y cae encima y por debajo de su tono original. Esto
simula, por ejemplo, un violinista moviendo un dedo hacia arriba y abajo de la cadena del
instrumento mientras que estd inclinada. Ese sutil movimiento arriba y abajo de terreno de juego
se conoce como efecto de la 'vibrato'.

Alternativamente, si la misma sefial de LFO eran para modular la frecuencia de corte Filtro lugar
del tono del oscilador, un efecto bamboleo familiarizado conocido como "wah-wah" seria.
Ademas de la creacion de varias secciones del sintetizador para ser moduladas por el LFO,
envolventes adicionales también se pueden usar como moduladores al mismo tiempo.
Claramente, mientras mas osciladores, filtros, envolventes y LFOs existen en un sintetizador,
mads poderoso que es.

Resumen

Un sintetizador puede ser dividido en cinco bloques (moduladores) generadores o

modificadores de sonido:

Osciladores que generan formas de onda en unos varios lanzamientos.
Un mezclador que mezcla las salidas de los osciladores juntos.

Filtros que eliminan ciertos armonicos, cambiar el caracter o timbre del sonido.

bl

Un amplificador controlado por un generador de envolvente, lo que altera el volumen de un
sonido con el tiempo cuando se toca una nota.

5. LFOsy envolventes que se pueden utilizar para modular cualquiera de los anteriore

Gran parte de la diversién que se tendrd con un sintetizador es con la experimentacion con los
sonidos predeterminados de fébrica y la creacion de otros nuevos. Los experimentos con el ajuste
de muchos pardmetros del Mininova eventualmente conducen a una mejor comprension de
coémo los diversos controles alteran y ayudan a formar nuevos sonidos.

Armados con el conocimiento en este capitulo, y una comprension de lo que realmente esta
sucediendo en la méquina cuando se hacen ajustes a los mandos e interruptores, el proceso de

crear sonidos nuevos y emocionantes llegard a ser facil - Que se divierta.



ESQUEMA DE BLOQUE
SIMPLIFICADO DE MININOVA
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Mezclador

Oscilador 1
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Oscilador 2 9 —
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Parametro: Input FX Levels
- - Se muestra como: Irru
MENUS SYNTH - SECCION Valor por defecto 0
Rango de ajuste: 0-127

DE REFERENCIA

Esta parte de la Guia del usuario le ofrece una descripcion detallada de todos los parametros
disponibles para el ajuste en el Mininova. Como se ha explicado anteriormente, todos los
ajustes a los parches - distintas de las realizadas a través de los controles en las secciones de
PERFORM y de raton del panel superior - se realizan a través de la estructura del ment
completo de la Mininova. Los menus también incluyen opciones de configuracion y sistema,
como dumping de parches, configuracion del teclado, y asi sucesivamente.

La estructura es "sensible al contexto” - esto significa que se le ofrecera una serie de opciones que

depende de qué es lo que estamos tratando de hacer.

El sistema de menus siempre se introduce pulsando el boton MENU [8]. El sistema de

menus consta de seis menus individuales:
Try

Pase por los ments con los botones PAGE { y b [7], y pulse OK [9] para entrar en el ment
deseado. Use los botones PAGE de nuevo para acceder al pardmetro que desea cambiar; utilice el
control de DATA [6] para cambiar el valor del parametro.

Se puede salir del sistema de menus pulsando de nuevo el boton MENU / BACK; de lo
contrario, automaticamente se volverd al tiempo de espera después de un corto periodo de

tiempo, y la pantalla mostrara la informacion del parche cargado en ese momento.

NOTA: Los valores predeterminados mostrados para cada parametro se aplican a los parches de

1; otros parches de fabrica tendrdn diferentes valores como parte de la definicién
Patch.
Top Menu: Entrada de audio

Parametro: Input Gain
Se muestra como: InFt i

Valor predeterminado: +20 dB
-10 dBa +65dB
Este control ajusta la ganancia para la entrada de audio. La ganancia se muestra directamente

Rango de ajuste:

en dBs. A medida que aumenta la ganancia, la sefial en la entrada se puede ver en el gréfico de
barras en la parte superior de la pantalla LCD. La ganancia debe ajustarse de manera que el

medidor llegue dos o tres segmentos por debajo de los pasajes mas altos. El medidor también
incluye una bandera OVER. Tenga en cuenta que si InptGain esta en Off, la entrada de audio

no funciona.
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Este parametro ajusta la cantidad de la senial de entrada enviada al procesador de efectos

para el Patch seleccionado actualmente.

Top Menu: Global

Parametro: Versién del sistema operativo

Se muestra como:
Muestra la version del firmware actualmente instalado en su Mininova. Es posible que
necesite saber esto en caso de que surja un problema técnico, o para comprobar si existe una
nueva version disponible en el sitio web de Novation.

Parametro: Proteccion de memoria

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: On, Off

Esta es una caracteristica de seguridad, que se utiliza para evitar el borrado accidental de los recuerdos y la pérdida de datos.
Cuando estd activado, la escritura o los parches de datos globales en la memoria se evitard,n y un
mensaje de advertencia breve (proteccion de memoria!) Se muestra en la pantalla del Mininova.
Se recomienda que Protect esté en On a no ser que parches estén siendo editados para
almacenar en una memoria o un sistema de volcado exclusivo de un equipo se va a recibir.
Parametro: Local Control On / Off

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: On, Off

Este control determina si el Mininova se va a usar a partir de su propio teclado, o para responder
a un control MIDI desde un dispositivo externo, como un secuenciador MIDI o el teclado
maestro. Configura en ON para utilizar el teclado y en Off si se va a controlar el sintetizador
externo via MIDI o utilizar el teclado del Mininova como teclado principal. Cuando se selecciona
Off, una bandera LOCAL OFF aparece en la pantalla LCD.

INPUT LEVEL mum mum oo mm mm B BN
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Un uso principal de Local Control On / Off es evitar loops MIDI no deseados a través de un
equipo externo. Cuando estd desactivado, el teclado del Mininova y todos los demis controles
aun transmiten mensajes MIDI desde el puerto MIDI OUT. Si algun equipo externo esta
configurado para volver a transmitir MIDI de vuelta a la Mininova, el synth seguira
funcionando. Esto evitard que las notas suenenen dos ocasiones, una reduccion en la polifonia o
cualesquiera otros efectos impredecibles.




Parametro: Asign MIDI Channel
Se muestra como: MIDI

Valor Predeterminado: 1

Rango de ajuste: 1-16

El protocolo MIDI dispone de 16 canales que permite hasta 16 dispositivos a coexistir en
una red MIDI, si cada uno se le asigna a funcionar en un canal MIDI diferente. MIDI Ch le
permite ajustar el Mininova para recibir y transmitir datos MIDI en un canal en particular,

para que pueda interactuar correctamente con los equipos externos.

Parametro: Master Fine Tuning
Se muestra como: Turelent
Valor Predeterminado: 0

-50 a +50
Este control ajusta las frecuencias de todos los osciladores en la misma cantidad pequeia, lo

Rango de ajuste:

que le permite ajustar con precision todo el sintetizador a otro instrumento si es necesario. Los
incrementos son centavos (1/100 de un semitono), y establecen asi el valor de + 50 melodias
del sintetizador a un cuarto de tono a medio camino entre dos semitonos. Un valor de cero
afina el teclado con la A por encima del Do a 440 Hz - es decir, Concierto estindar de tono.
Parametro:: Key Transposition

Se muestra como: i

Valor Predeterminado: 0
-24a+24
Transponer es una configuracion global muy util que "torna" el teclado un semitono a la vez hacia

Rango de ajuste:

arriba o hacia abajo. Se diferencia del oscilador de sintonizacién en que modifica los datos de
control desde el teclado en lugar de los osciladores reales. Asi, el ajuste de transposicion a 4
significa que usted puede jugar con otros instrumentos en la clave real de Mi mayor, pero s6lo es

necesario tocar notas blancas, como si estuviera tocando en Do mayor.

Pardmetro: Pot Pickup
Se muestra como: Pt
Valor predeterminado: Off

On, Off
Funciona con los cuatro controles rotativos PERFORM v la perilla de FILTER para que

Rango de ajuste:

coincida con el valor del parametro almacenado en el Patch en la posicion del control de
Tweak. Si Pot Pickup esta Activado, el mando giratorio no tendra efecto hasta que su nivel
coincida con el almacenado en el Patch, evitando cambios bruscos en el valor del parametro.
Ademds, la pantalla muestra -> Pickup hasta que se alcance el valor. Con Pot Pickup
Desactivado, el valor del pardametro cambiard en cuanto el control se gira.

Parametro: Keyboard Velocity

Se muestra como: i]

FE

Normal
Baja, Normal, Alta, Switch, fijo 4-127
Selecciona el valor MIDI NoteOn Velocity que relaciona la respuesta de velocidad de las

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

claves de la fuerza ejercida sobre ellos. Los valores 4-127 corresponden a los valores de
velocidad reales. Normal es el valor por defecto, y debe ser aceptable para la mayoria de los
estilos.

Utilice baja si se juega con un toque pesado y de alta si usted tiene un toque mas ligero.
Switch es 1til para acentuar un cambio en contacto donde un toque ligero saldra mas claro
con un valor de velocidad de 90 y un toque mas pesado sera la salida con un valor de 127.

(Pruebe diferentes curvas para sus estilos de juego individuales).

Pardmetro: Footswitch configuration

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: Auto, N/Open, N/Closed

Un pedal de sustento se puede conectar a la Mininova a través del conector de pedal de
sustentp {29}. Averiguw si el pedal de sustento es del tipo normalmente abierto o
normalmente cerrado, y establezca estos parametros para adecuar. Si no esté seguro de cudl
es, conecte el pedal con el Mininova sin alimentacion, y luego encenderlo (sin el pie en el
pedal!) Siempre que la configuracion por defecto de auto atin estéd seleccionada, la
polaridad se percibird correctamente.

Pardmetro: Clock Source

Se muestra como:

Internal
Internal, USB, MIDI, Auto
El Mininova utiliza un reloj MIDI maestro con el fin de ajustar el tempo (velocidad) del

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

arpegiador y para proporcionar una base de tiempo para la sincronizaciéon con un tempo global.
Este reloj puede ser derivado internamente o proporcionada por un dispositivo externo capaz de
transmitir el reloj MIDI. El ajuste ClockSource determina si las caracteristicas de tempo-
sincronizacion del Mininova (Arpegiador, Chorus Sync, Sync Delay, Gator Sync, LFO Delay
Sync, LFO Sync & Pan Rate Sync) seguirdn el ritmo de una fuente de reloj MIDI externo o
seguiran el ritmo establecido por el mando TEMPO [21].

 Interno - el Mininova se sincronizara con el reloj MIDI interno, independientemente
de lo que pueden estar presentes fuentes de reloj MIDI externos.
» USB - sincronizacion solo se establecerd en el reloj MIDI externa recibida a través
de la conexion USB. Si no se detecta el reloj, el tempo "volantes”
que a este ultimo se conoce la velocidad del reloj.
* Midi - La sincronizacion sélo serd la de un reloj MIDI externo conectado a la
toma de entrada MIDI.

* Auto - cuando ninguna fuente de reloj MIDI externo estd presente, la Mininova
mostrard los mensajes en el reloj MIDI interno. El tempo (BPM) sera el establecido
por el mando TEMPO. Si un reloj MIDI externo estd presente, la Mininova se
sincronizan con ella.

Cuando se ajusta a cualquiera de las fuentes de reloj MIDI externas, el tempo serd igual a la tasa
de reloj MIDI recibida de la fuente externa (por ejemplo, un secuenciador). Asegurese de que el
secuenciador externo estd configurado para transmitir MIDI Clock. Si no esta seguro del

procedimiento, consulte el manual del secuenciador para més detalles.

La mayoria de los secuenciadores no transmiten MIDI Clock mientras estan detenidos. La
sincronizacion del Mininova al reloj MIDI s6lo serd posible mientras que el secuenciador esta
realmente grabando o reproduciendo. En ausencia de un reloj externo, el tempo del volante y
asumird el Gltimo valor de entrada conocido reloj MIDI.

Pardmetro: Wheel lllumination

Se muestra como:
Valor predeterminado: On
On, Off

Las ruedas PITCH y MOD estan iluminadas internamente; esta configuracion indica si estan

Rango de ajuste:

encendidas o apagadas

Parametro: MiniNova Power Save
Se muestra como: Fur
Valor predeterminado: On

Rango de ajuste: On, Off, 10 mins

Esta es una opcion de ahorro de energia. Ajustar PwrSave en On hard que la Mininova se apague
(guardando la configuracién actual) cuando el equipo entra en modo de suspension. Esto solo se
aplica si se alimenta a través de la conexion USB. Si se establece en 10 minutos, el teclado se apagard
después de ese periodo, independientemente de la forma en que se alimenta. En cualquier caso, al
pulsar cualquier tecla se restaure la alimentacion. Si se establece en Off, el teclado permanecera

encendido.

Top Menu: Arp

Parametro: Arpeggiator Rate Sync
Se muestra como: “
Valor predeterminado: 16

Rango de ajuste:
Ver valores de la tabla "Sync valores de la tabla" en la pagina 34

Este pardmetro determina efectivamente el ritmo de la secuencia arp, basado en el tempo actual.
Consulte "Parametro: Clock Source" en la pagina 13.

Parametro: Arpeggiator Gate Time

Se muestra como:

Valor predeterminado: 64
1a127

Este pardmetro establece la duracion bésica de las notas tocadas por el arpegiador (aunque esto se

Rango de ajuste:

modificé de nuevo tanto por el Arp Pttn y ajustes Arp Sync). Cuanto menor sea el valor del
parametro, més corta serd la duracion de la nota tocada. En su valor méximo, una nota en la
secuencia es seguida inmediatamente por la siguiente sin una brecha. En el valor predeterminado
de 64, la duracion de la nota es exactamente la mitad del intervalo de tiempo (basado en el tempo
actual), y cada nota es seguido por un descanso de igual longitud.

Parametro: Arpeggiator Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: Ver tabla de modos "Arp Mode Table" en la pagina 38

Cuando estd activado, el arpegiador jugara todas las notas mantenidas en una secuencia que se
determina por el pardmetro Arp Mode. La tercera columna de la tabla describe la naturaleza de la

secuencia en cada caso.

Pardmetro: Arpeggiator Octaves
Se muestra como: HrF

Valor predeterminado: 1

Rango de Ajuste: la4

Este ajuste afiade octavas superiores a la secuencia arp. Si Arp Octv se establece en 2, la secuencia
se tocan de forma normal, a continuacién, inmediatamente vuelve a tocar una octava mas alta. Los
valores mds altos de Arp Octv extienden este proceso mediante la adicién de octavas superiores
adicionales. Arp Octv valores mayores que 1 tienen el efecto de duplicar, triplicar, etc, la longitud
de la secuencia. Las notas adicionales anadidas duplican la secuencia original completa, pero
cambian de octava. Asi, una secuencia de cuatro notas con Arp Octv establecida en 1, constara de

ocho notas cuando Arp Octv se establece en 2.



Parametro: Arpeggiator Pattern
Se muestra como: SrE R
Arp Edit

Arp Edit, UN pat 2 a 33

En el Mininova, secuencias de arpegiador pueden tener hasta ocho notas de longitud mediante el

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

establecimiento de Arp Pttn a Arp Edit configurado por el usuario. En esta configuracion, puede
editar la secuencia Arp utilizando los ocho pads en modo arpegiar. Sélo es posible modificar una

secuencia de Arp con las almohadillas cuando Arp Pttn se establece en Arp Edit.

Pat UN 2-33 son patrones de Arp pre-asignados de diferentes longitudes (de més de ocho notas) y
los tiempos, y se derivan de la UltraNova. Estos no son modificables.

Usted debe pasar algun tiempo experimentando con diferentes combinaciones de Arp

Mode y Arp Pttn. Algunos patrones funcionan mejor en determinados modos.

Parédmetro: Arpeggiator Length
Se muestra como: Frelen

Valor predeterminado: 8

Rango de ajuste: la8

Este parametro so6lo estd disponible cuando Arp Pttn se establece en Arp Edit. Este
pardmetro representa el nimero de pasos que componen la secuencia.
Parametro:

Arpeggiator Swing
Se muestra como: c

Valor predeterminado:

Rango de ajuste: 1 2100

Este pardmetro sélo estd disponible cuando Arp Pttn se establece en Arp Edit. Si este
parametro se establece en algo distinto a su valor predeterminado de 50, algunos efectos
ritmicos mds interesantes se pueden obtener. Los valores més altos de oscilacién alargan el
intervalo entre las notas pares e impares. Los valores mas bajos tienen el efecto contrario. Este

es un efecto que es mas facil de experimentar que describir!

Menu Superior: Acorde

Chorder del Mininova es una caracteristica muy 1til que le permite tocar acordes que contienen
hasta diez notas pulsando una sola tecla. El acorde resultante se utiliza la nota mas baja como su
raiz; todas las otras notas del acorde estardn por encima de la raiz.

Pardmetro: Chord Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: On, Off
Activa el modo de acordes :
Pardmetro: Chord Transposition
Se muestra como: } i

Valor predeterminado: 0
-1la+11
El control de la transposicion se calibra en intervalos de semitonos, y el tono de la cuerda se puede

Rango de ajuste:
desplazar hasta 11 semitonos, ya sea hacia arriba o hacia abajo.

Save Chord
o

Parametro:

Se muestra como:
Para guardar un acorde, primero ajuste ChrdMode en ON y luego seleccione la opcién de
MENU(SaveChrd). La linea inferior de la pantalla mostrara de acuerdo?; pulse el boton OK
[9]. La pantalla cambiaréd a PlayChrd; ahora deberia tocar el acorde que desea capturar; se
puede tocar en cualquier tono o inversion que usted desee. A continuacion, pulse el boton

Aceptar. Después de un breve retraso, la pantalla confirmar la accion con CHORD SAVED!
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Tenga en cuenta que el arpegiador precede al Chorder en el motor de sintesis de la
Mininova. Esto tiene la consecuencia de que si tanto el arpegiador y Chorder estan en

uso, se arpegiard todo el acorde resultante de cada pulsacion de tecla.
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Top Menu: Edit

Este ment es donde se puede modificar el sonido de un programa, o crear uno nuevo a partir de

primeros principios. El ment Edicion se divide més subments de la siguiente manera:

Menu Edicién - Submenu 1:
Pardmetro: Tweak Number
k1 (dondenesdela8)

(sin asignar)

Se muestra como: T
Valor por defecto:
Rango de ajuste: Ver tabla Pardmetros Tweak en la pagina 36.

Use los botones PAGE { y ) [7] para seleccionar cudl de los ocho controles Tweak que desea
configurar, y el control DATA [6] para seleccionar el pardmetro que el mando Tweak

seleccionado variara.

Edit menu - Submenu 2:

Con este subment, primero es necesario seleccionar el oscilador cuyos parametros se deben

ajustar. Esta seleccién se realiza con los botones PAGE { y p [7].

Se muestra como:

Valor predeterminado: Osc 1
Rango de ajuste: Osc 1 a3, OscComn
El Mininova tiene tres osciladores idénticos y una fuente de ruido; estos son los

generadores de sonido del sintetizador.

Parametros Pre-Oscilador

En las siguientes descripciones de los pardmetros, el texto se refiere al oscilador 1; sin
embargo, se aplica igualmente a cualquier oscilador se selecciona. Un conjunto separado
de los parametros aplicables a los tres osciladores estd disponible cuando se selecciona el
subment oscilador a OscComn (ver "Pardmetros comunes de oscilador” en la pagina 15).
Parametro:

Coarse tuning
Se muestra como: :

Valor predeterminado:

0
-64 a +63
Este pardmetro ajusta la afinacion bésica por-oscilador. Incrementando su valor por 1 cambia el

Rango de ajuste:

tono de cada nota en el teclado en un semitono por sélo el oscilador seleccionado, por lo tanto si
se establece en 12 turnos con eficacia la afinacién del oscilador hasta una octava. Los valores

negativos desafinacion de la misma manera. Véase también "Pardmetro: Transposicion de teclas”
en la pagina 13.
Parametro: Fine tuning
Se muestra como: x

Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: -50 a +50

Este parametro le permite realizar ajustes mds precisos a la afinacién. Los incrementos
son centavos (1/100 de un semitono), y establecen asi el valor de + 50 melodias del

oscilador a una mitad Quartertone entre dos semitonos.

Pardmetro: Virtual Oscillator Sync

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

0al27

Oscilador Sync es una técnica de uso de un oscilador adicional "virtual" para anadir arménicos

a la primera, mediante el uso de la forma de onda del oscilador virtual para el redisparo la de la
primera. Esta técnica produce una interesante gama de efectos sonoros. La naturaleza del
sonido resultante varia a medida que el valor del parametro se altera porque la frecuencia del
oscilador virtual aumenta como un multiplo de la frecuencia del oscilador principal como el
valor del parametro aumenta. Cuando el valor Vsync es un multiplo de 16, la frecuencia del
oscilador virtual es un armonico musical de la frecuencia del oscilador principal. El efecto
global es una transposicion del oscilador que se mueve hacia arriba la serie armoénica, con

valores multiplos de 16 para producir efectos més discordantes.
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Pardmetro: Hardness
Se muestra como: i

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: 0al27
El parametro de dureza modifica el contenido arménico de la forma de onda, reduciendo el nivel de
los arménicos superiores como el valor se reduce. Su efecto es similar a la de un filtro de paso bajo,
pero opera a nivel del oscilador. Usted notard que no tiene efecto en una forma de onda sinusoidal,

ya que esta es la forma de onda sin arménicos.

Parametro: Density
Se muestra como:

Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0al127

El parametro de densidad anade efectivamente copias de la forma de onda del oscilador
a si mismo. Hasta ocho osciladores virtuales adicionales se utilizan para este, en funcién
del valor del parametro. Esto produce un sonido "mds grueso" en valores bajos a
medianos, pero si los osciladores virtuales se desafinan ligeramente (ver O1DnsDtn a

continuacién), se obtiene un efecto mds interesante.

del panel de control con Tweak control RC1.

se puede también ajustar directamente desde la fila 6 de la seccion PERFORM

+ se puede también ajustar directamente desde la fila 6 de la secciéon
PERFORM del panel de control con Tweak control RC2.

- se puede también ajustar directamente desde la fila 6 de la seccion
PERFORM del panel de control con Tweak control RC3.

= se puede también ajustar directamente desde la fila 6 de la seccion
PERFORM del panel de control con Tweak Control de RC4.

Para obtener lo mejor de Vsync, pruebe su modulacién mediante un LFO. O bien, seleccione la fila 6 en
la seccion FUNCIONAMIENTO DEL MISMO, y variarlo cuando jugaba con Tweak control RCI.

Parametro: Oscillator Waveform

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Sawtooth

Rango de ajuste: Ver tabla de formas de onda en la pagina 34

Esto selecciona la forma de onda en una gama de 72 opciones. Ademas de las formas de onda tipo
sintetizador analégico como sinusoidal, cuadrada, diente de sierra, pulso y 9 proporciones de

mezcla de diente de sierra / pulso, hay varias formas de onda digitales y 36 tablas de onda que

constan de nueve formas de onda individuales por tabla de ondas, ademas de dos fuentes de entrada

de audio.

Parédmetro: Density Detuning
Se muestra como: i ]

Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este parametro debe ser usado en conjuncién con el control de densidad. Se desafinan los
osciladores de densidad virtuales, y se notara que cuenta no sélo un sonido mas grueso, pero
el efecto de golpear también.

Los pardmetros de desafinacion de densidad y de densidad se pueden utilizar para
"espesar” el sonido, y simular el efecto de la adicién de voces adicionales. Los
parametros Unison y Unison Detune en el ment de voz se pueden utilizar para
crear un efecto muy similar, pero usando la densidad y la desafinacion de
densidad tienen la ventaja de no tener que usar Voces adicionales, que son finitos

en nimero.

Dos fuentes de audio se incluyen en la tabla de forma de onda; aunque la Mininova sélo
tiene una entrada de audio (AudInL / M), AudioInR se incluye por compatibilidad con

UltraNova Patches.

Si se seleccionan las fuentes de entrada de audio, entonces los parametros del oscilador
adicionales no tendrén ningun efecto en el sonido. La entrada de audio se puede utilizar

como la fuente para la manipulacion subsiguiente (por ejemplo, filtros, modulacion, etc.)

Cuando se selecciona la entrada externa como fuente de oscilador se estd seleccionando en realidad,
en lugar de que el oscilador y se alimenta a través del camino de la sefial del sintetizador de este punto.

Para escuchar la entrada de audio cuando se selecciona como fuente de oscilador, una nota se debe

tocar en el teclado.

Es posible crear un efecto de puerta MIDI en la voz utilizando las entradas de
audio como fuente.

Parametro:

Pulse Width/Wave Table Index
Se muestra como: - .

Valor predeterminado: -
Rango de ajuste: 0
-642a63

Este control tiene dos funciones, dependiendo de la forma de onda seleccionada por O1Wave. Con
formas de onda de pulso, que varia el ancho de pulso de la salida del oscilador. Este efecto béasico
puede ser mas facil de oir ajustando este parametro con O1Wave conjunto de PW; se dard cuenta
de como el contenido de armonicos varia y con ajustes en altos el sonido se vuelve muy delgado y
metalico. Una onda de pulso es esencialmente una onda cuadrada asimétrica; cuando se establece
en cero, la forma de onda es una onda cuadrada normal. (Consulte la pagina 9.) Este parametro
tiene una diferente funcion de si la forma de onda del oscilador estd llamada a ser una de las 36
Tablas de la onda (ver O1Wave arriba). Cada tabla de ondas consiste en nueve formas de onda
correspondientes, y la fijacion de O1PW/Idx determina que esta en uso. El rango de valores del
parametro total de 128 se divide en 9 (aproximadamente) segmentos iguales de 14 unidades de
valor, por lo que establecer el valor a cualquier cosa entre -64 y -50 generaran la primera de las 9
formas de onda, -49 a -35 el segundo, y asi. Véase también la tabla de padmetros de interpolacion
de ondas (O1WTInt), que se puede utilizar para introducir una variacion adicional en la forma en
que se utilizan tablas de ondas.

Pardametro: Pitch Wheel Range

Se muestra como:

Valor predeterminado: +12
Rango de ajuste: 122412

La rueda de pitch puede variar el tono del oscilador hasta en una octava, arriba o abajo. Las
unidades estan en semitonos, asi que con un valor de 12, moviendo el Pitchwheel arriba aumenta
el tono de las notas que se tocan en una octava, y moviéndolo hacia abajo los lleva hacia abajo una
octava. Ajustar el pardmetro en un valor negativo tiene el efecto de invertir el sentido de
funcionamiento de la rueda de tono. Usted encontrara que muchos de los patches de fabrica
tienen este parametroen 2, lo que permite una amplia gama de ruedas de tono de + 1 tono. Vale la
pena sefalar que (como todos los pardmetros por oscilador) el valor se puede ajustar de forma
independiente para cada oscilador.

Pardmetro: Wave Table Interpolation
Se muestra como: L

Valor predeterminado: 127

Rango de ajuste: 0a127

Este pardmetro ajusta la suavidad de la transicion entre las formas de onda adyacentes en la
misma tabla de ondas. Un valor de 127 creard una transicion muy suave, con las formas de
onda adyacentes mezclando juntos. Con un valor de cero las transiciones seran abruptos y
obvio. Con un conjunto de alto valor 01WInt, es posible retener una mezcla de formas de
onda adyacentes si el valor de modulacién permanece fijo.

Parametros del oscilador comunes

El resto de pardmetros en el menu de oscilador son comunes a todos los 3 osciladores. Estan
disponibles cuando Numero oscilador se establece en OscComn.

Parametro:

Vibrato Depth

[N

0

0a127

Adicion de vibrato a un oscilador modula (o varia) el tono de la nota en funcién del ciclo, la adicion

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

de un "bamboleo" al tono. Este parametro determina la profundidad de vibrato, y por lo tanto la
forma obia del "bamboleo" . La rueda de modulacion se utiliza para aplicar el vibrato, con el valor
del pardametro ModVib que representa la profundidad méxima de vibrato que se puede obtener con
la rueda de modulacién en su posicion completamente "arriba”. En el Mininova, VibMod y
MYVibRate son parametros comunes que afectan a todos los osciladores y no requieren el uso de la
seccion LFO.




Parametro: Vibrato Rate

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

0a127
Este parametro establece la velocidad (o frecuencia) del vibrato desde muy lento (valor =

0) hasta muy rapido (valor = 127).

Parametro: Oscillator Drift
Se muestra como: =t s
Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0a 127
Cuando los tres osciladores se establecen en la misma sintonia, sus formas de onda estdn

perfectamente sincronizadas. Sintetizadores analdgicos antiguos fueron incapaces de
mantenerse en perfecta sintonfa, y Oscillator Drift 'emula’ esta imperfeccion mediante la
aplicacion de una cantidad controlada de desafinacion para que los osciladores estén un poco
fuera de sintonia con los demds. Esto afiade un cardcter "mds completo" para el sonido.

Parametro: Oscillator Phase

Se muestra como:
Valor predeterminado: Odeg

Rango de ajuste: Libre, Odeg a 357deg
Esto ajusta el punto en la forma de onda a la que comienzan los osciladores, y es ajustable en

incrementos de un grado 3 mas de un ciclo de forma de onda entera (360 °). El efecto de esto
es afiadir un ligero "clic" o "borde" del comienzo de la nota, ya que la tension de salida
instantanea al presionar la tecla no es cero. Establecer el parametro a 90 grados o 269 grados
produce el efecto mas obvio. Con el pardmetro establecido en 0 grados, los osciladores
siempre comienzan precisamente en el paso. Si gratuito estd establecido, la relacion de fase de

las formas de onda no estd relacionada con al pulsar una tecla.

Pardmetro: Single Fixed Note
Se muestra como: Fishiod
Valor predeterminado: Off

Off,C#-2a  G8

Algunos sonidos no tienen por qué ser dependientes. Ejemplos de ello serian ciertos sonidos de

Rango de ajuste:

percusion (por ejemplo, bombos), y los efectos de sonido, tales como una pistola laser. Es posible
asignar una nota fijada a un parche, de tal manera que se reproduce cualquier tecla del teclado

genera el mismo sonido. El tono en que se basa el sonido puede ser cualquier nota semitono en una

gama de mas de diez octavas. Con el pardmetro enOff, el teclado se comporta de forma normal. Con

¢l establece en cualquier otro valor, cada tecla reproduce el sonido en el tono que corresponde al

valor.

Pardmetro: Noise Source Type

Se muestra como:
Valor predeterminado: xWhite

White, High, Band, HiBand

Ademis de los tres osciladores principales, la Mininova también tiene un generador de

Rango de ajuste:

ruido. El ruido blanco se define como una sefial con "la misma potencia en todas las

frecuencias”, y es un familiar "siseo" de sonido. La restriccién del ancho de banda del

generador de ruido altera la caracteristica del "silbido", y las otras tres opciones para este

parametro se aplica como filtro. Tenga en cuenta que el generador de ruido tiene su
propia entrada al mezclador, y con el fin de escuchar de manera aislada, tendré su
entrada para ser convertido y las entradas del oscilador rechazadas. (Consulte

"Pardmetro: Nivel de ruido de origen" en la pdgina 16.)

Edit menu - Submenu 3:

Las salidas de los tres osciladores y la fuente de ruido se pasan a un mezclador de audio
simple, donde sus contribuciones individuales a la salida del sonido en general se pueden
ajustar. La mayoria de los parches de fabrica utilizan uno, dos, o los tres osciladores, pero
con sus salidas en varias combinaciones de niveles. Un total de 6 entradas y dos envios de
efectos estan disponibles para el ajuste.

Oscillator 3 Level

Parametro:
Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este pardmetro ajusta la cantidad inicial de la sefial actual del oscilador 3 en el sonido general.

: *
Pardmetro: Ring Modulftor Level (Oscs. 1 *3)
Se muestra como: ! '

Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0a127

En su forma mas simple, un modulador de anillo es un bloque de procesamiento con dos
entradas y una salida, que efectivamente "multiplica" las dos senales de entrada juntas.
Dependiendo de las frecuencias relativas y contenido de armonicos de las dos entradas, la salida
resultante contendrd una serie de frecuencias de suma y diferencia. El Mininova tiene dos
moduladores de anillo; ambos utilizan el oscilador 3 como uno de entrada, uno combina esto
con el oscilador 1, el otro con el oscilador 2. Las salidas Ring Modulator estan disponibles como
dos entradas adicionales a la mesa de mezclas, controlados por RM1 * 3Lvl y RM2 * 3Lvl. El
pardmetro controlado por RM1 * 3Lvl establece la cantidad de la salida Osc. 1* 3 Ring
Modulator presente en el sonido general.

Pruebe los siguientes ajustes para obtener una buena idea de lo que es un modulador de
anillo suena. En el menu Mixer, baje los niveles de Oscs 1, 2 y 3 y suba RM1 * 3Lvl. A
continuacion, vaya al ment oscilador. Establecer OSC3 a un intervalo de 5,7 0 12
semitonos por encima Oscl y el sonido serd armoénicamente agradable.

Cambiar el tono del Osc 1 a otros valores de semitonos crea sonidos discordantes, pero

interesantes. Cents O1 se pueden variar para introducir un efecto 'paliza’.

Pardmetro: Ring Modulator Level (Oscs. 2 * 3)
Se muestra como: Sl

Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0al27

El pardmetro controlado por RM2 * 3Lvl establece la cantidad de la salida Osc. 2 * 3 Ring

Modulator presente en el sonido general.

Pardmetro: Noise Source Level
Se muestra como: @
Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: 0a127

Este pardmetro ajusta la cantidad de ruido presente en el sonido general.

Parametro: Pre-FX level send
Se muestra como: ]
Valor predeterminado: 0dB

Rango de ajuste: -12DBa+18 dB

Las entradas del mezclador sumadas se enrutan a través del bloque de FX (incluso si no hay

efectos estan activos) a un nivel determinado por PreFXLvl. Este control se debe ajustar
con cuidado para evitar la sobrecarga del procesamiento de FX.

Parametro: Post-FX level send
Se muestra como:
Valor predeterminado: 0dB

Rango de ajuste:
2DBa+18dB

Este parametro ajusta el nivel de regreso de la salida del procesador de efectos. Asi, tanto
PreFXLvl y PostFXLyv alteraran el nivel de sefial, incluso cuando se pasan por alto todas las
ranuras de FX en el bloque FX.

Al igual que con cualquier otro mezclador de audio, no tenga la tentacion de convertir todas
las entradas de arriba. El mezclador debe ser utilizado para equilibrar sonidos. Si hay varias
fuentes estan en uso, a continuacion, cada valor de entrada debe estar a la mitad de camino -
cerca de 64 mds o menos, y los mas entradas que utiliza, el mas cuidado que necesita para ser.
Si recibe este, corre el riesgo de recorte de sefial interna, que sonara muy desagradable.

PreFXLvl y PostFXLvl son controles criticos y un ajuste incorrecto puede producir
recortes en la seccion de procesamiento de efectos y en otros lugares. Siempre es una
buena idea para configurar los pardmetros de efectos que usted piensa que necesita
primero (véase ";Qué es Legato?" En la pagina 21), y luego aumentar estos dos

parametros con cuidado hasta que se obtiene la cantidad de FX que esta buscando.

Parametro: Oscillator 1 Level
Se muestra como: 1 1
Valor predeterminado: 107

Rango de ajuste:

0a127

Este parametro ajusta la cantidad de sefal actual del oscilador 1 en el sonido general.

Parametro: Oscillator 2 Level
Se muestra como: | =1
Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste:
0al27

Este parametro ajusta la cantidad inicial de la sefial actual del oscilador 2 en el sonido general.
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Edit menu - Submenu 4:  F

Con este subment, primero es necesario seleccionar el filtro cuyos pardmetros se deben
ajustar.

Se muestra como:

¥1 (where 1t is 1 or &)
Valor predeterminado: Filter 1
Filter 1, Filter 2, FiltrCmn

El Mininova tiene dos secciones de filtro idénticos, que modifican el contenido arménico de las

Rango de ajuste:

salidas de los osciladores. Ellos pueden ser considerados como controles de tono elaborados, con la
posibilidad adicional de ser dindmicamente controlables por otras partes del sintetizador. Un total
de 8 pardmetros por filtro estan disponibles para el ajuste. Tenga en cuenta que algunos
parametros son comunes a ambos filtros (que se encuentran en el submenu FiltrCmn). Es posible
utilizar los dos bloques de filtros juntos, colocandolos en diversas configuraciones en paralelo /

serie, mediante el ajuste de FRouting.




Parametros pre-Filter
Filtro 1 se utiliza como ejemplo en las descripciones que siguen, pero los dos son idénticos en
la operacidn, salvo que se indique.

Parametro: Filter frequency
Se muestra como: A

]
Valor predeterminado: 127

Rango de ajuste: 0al127

Este pardmetro ajusta la frecuencia en la que el tipo de filtro seleccionado F1Type opera. En
el caso de los filtros o de alta o baja de paso, es la frecuencia de "cut-off"; para los filtros de
paso de banda, es el "centro” de la frecuencia. Barriendo el filtro manualmente impondrd una

caracteristica "dificil de suave" en casi cualquier sonido.

Parametro: Drive Amount

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
Rango de ajuste: 0al27

La seccion de filtro incluye una unidad generador (o de distorsion) ; en este pardmetro se ajusta
el grado de tratamiento distorsion aplicada a la sefial. El "tipo" basico de la unidad es fijada por
F1DType (ver abajo). La unidad se aiade pre filtro (pero vea mas adelante).

P se puede también ajustar directamente desde la fila 3 de la seccion

PERFORM del panel de control con Tweak control RC4.

AP

Si el Frecuencia de filtro de Enlace esta configurado en ON (consulte FreqLink

abajo), F2Freq asume una funcion diferente:

Parametro: Filter 2 frequency offset
Se muestra como: F
Valor predeterminado: 63
Rango de ajuste: -64-63
Ver "parametro” Pégina 19 para mas informacion
Parametro: Filter resonance
Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
Rango de ajuste: 0al27

Este pardmetro afiade ganancia a la sefial en una banda estrecha de frecuencias alrededor de la
frecuencia establecidas por F1Freq. Se puede acentuar el efecto filtro de barrido
considerablemente. Aumentar el pardmetro de resonancia es muy bueno para la mejora de la
modulacion de la frecuencia de corte, creando un sonido muy nervioso. El aumento de
Resonancia también acentua la accién del pardmetro de frecuencia de filtro, de modo que a

medida que se mueve el boton de FILTRO [14], se obtiene un efecto mas pronunciado.

Filter Drive siempre se afade antes del filtro, y por lo tanto la frecuencia del filtro afecta
la cantidad de unidad que se oye. Si desea filtrar el sonido antes de que sea tratada por el

procesador de la unidad, pruebe con una configuracion similar a la siguiente:

Parametro Ment Valor
FRouting FiltrCmn Series
FBalance FiltrCmn 63
FIDAmnt Filter 1 0
F2DAmnt Filter 2 Como se requiera

se puede también ajustar directamente desde la fila 3 de la seccion PERFORM

del panel de control con elcontrol tweak RCI.

Si Filter Resonance Link estd configurado en ON (consulte ResLink pagina 19), los valores de

resonancia del filtro para los filtros 1 y 2 se hacen iguales y son variados, ya sea de control.

Pardmetro: Filter 1 & 2 resonance
Se muestra como: F
Valor predeterminado: not applicable
Rango de ajuste: 0al27
Parametro: Filter control by Envelope 2
Se muestra como: F
Valor predeterminado: 0
Rango de ajuste: 0al27

La accién del filtro se puede desencadenar por el generador de envolvente 2. El propio menu del
Envolvente N ° 2 proporciona un control total sobre precisamente cémo esta forma de la envolvente se
deriva, consulte "Filter Envelope" en la pagina 22. F1Env2 le permite controlar la "profundidad” y
"direccion” de este control externo; cuanto mayor sea el valor, mayor sera la gama de frecuencias. Los
valores positivos y negativos hacen que el barrido del filtro sea en direcciones opuestas, pero el resultado

audible de este se modificardn atin més por el tipo de filtro en uso.

51

se puede también ajustar directamente desde la fila 4 de la seccion
PERFORM del panel de control con Tweak Control RC4.

Parametro: Filter tracking
Se muestra como:

Valor predeterminado: 127

Rango de ajuste: 0al27

El tono de la nota que se toca se puede hacer para alterar la frecuencia de corte del filtro. En el
valor méximo (127), la frecuencia se desplaza esta en pasos de semitono con las notas tocadas en
el teclado - es decir, el filtro de seguimiento de los cambios de tono en una proporcion de 1:1 (por
ejemplo, al reproducir dos notas separadas por una octava, el corte del filtro también cambiard en
una octava). En el ajuste minimo (valor 0), la frecuencia del filtro se mantiene constante,

independientemente de la nota (s) se tocan en el teclado.

Fi
PERFORM del panel de control con Tweak Control RC2.

se puede también ajustar directamente desde la fila 3 de la seccion

Pardmetro: Filter type

Se muestra como: FiT

Valor predeterminado: LP24

Rango de ajuste: Ver tabla de filtros en la pagina 38

Las secciones de filtro Mininova ofrecen 14 tipos de filtro: cuatro hi-pass y cuatro de paso bajo
(con diferentes pendientes), y 6 filtros de paso de banda de varios tipos. Cada tipo de filtro
diferencia entre las bandas de frecuencia de una manera diferente, rechazando algunas frecuencias
y pasandolas a otros, y por lo tanto cada uno impone un caracter sutilmente diferente en el sonido.

F e puede también ajustar directamente desde la fila 3 de la seccion

PERFORM del panel de control con Tweak control RC3.

Pardmetro: Drive Type

Se muestra como: i

Valor predeterminado: Diode

Rango de ajuste: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown
El procesador de la unidad para cada filtro se encuentra inmediatamente antes de la seccion de

filtro. El tipo de unidad (o distorsion) generados se pueden seleccionar con el parametro F1DType.

Pardmetro: Filter Q Normalisation

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de ajuste: 0al127

Este pardmetro altera el ancho de banda del pico creado por los F1Res de control de resonancia.
El valor de F1Res tiene que ser ajustado a algo distinto de cero para este parametro para tener
algtin efecto. Esta caracteristica permite que la seccion Filtro de emular muchas de las respuestas
de filtro que se encuentran en diversas analdgico cldsico y sintetizadores digitales.

Frecuencia de Corte

—

Baja resonancia
Bajo Normalizacién Q

Alta resonancia,
Bajo Normalizacién Q

Alta resonancia,
Alta Normalizacién Q

Parametros de filtro comunes

Con el nimero de filtro ajustado para FiltrCmn, los parametros que se muestran en el ment

de filtros son comunes a ambos filtros.

Parametro: Filter balance

Se muestra como:

Valor predeterminado: -64

Rango de ajuste: -64- +63

Dos secciones de filtro de Mininova se pueden utilizar simultineamente, pero no esta
configurado de diferentes maneras (ver FRouting abajo). Filtros de paso bajo y de paso de banda
se podrian combinar en paralelo para crear sonidos semejantes al habla (ver pagina 19). Para
configuraciones que utilizan ambos filtros, FBalance le permite mezclar las salidas de las dos
secciones de filtro juntos en cualquier combinacion que desee. El valor minimo del parametro de
-64 representa el maximo rendimiento de Filtro 1, no hay salida del filtro 2, y el valor maximo de
63 representa el maximo rendimiento de filtro 2 y no hay salida del filtro 1. Con un valor de 0, las
salidas del dos secciones de filtro se mezclan en igual proporcion.
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Pardmetro: Filter Routing

Se muestra como: FRouting p—
Valor predeterminado: Parallel
Rango de ajuste: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum

Mininova ofrece cinco posibles combinaciones de los dos bloques de filtros, ademds de bypass.

Modo Single utiliza Filtro 1 solamente, los otros modos de interconectar las dos secciones de
filtro de varias maneras.
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Parallel - Secciones d efiltrocon la misma sefal de entrada, y su mezcla de salida se
? ajusta con el parametro de balance de Filtro.
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Parallel 2- Como parallel, pero Filtro 1 es impulsado por Osc 3 y la fuente de
ruido, las fuentes restantes de alimentacién del filtro 2.
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SINGLE - Filtro 1 sélo
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Drum - Como Parallel 2, se afiade la salida pero Filtro de 1 a Filtro sefiales de entrada de 2.
EFECTOS

Tenga en cuenta que los modos Paral2 y el Drum difieren en un aspecto importante de los

Series - Filtro 1 se alimenta Filtro 2, pero la produccién atn se deriva de Control de balance Filtro otros en que el filtro 1y el filtro 2 se alimentan de diferentes fuentes. Esto permite que la

fuente de ruido y Osc 3 a filtrar de manera diferente de los osciladores 1y 2 y las salidas de

modulador en anillo, un requisito importante al crear ciertos sonidos de percusion.
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Dos ejemplos de rutas de filtro ...

un Filtro Notch:

.un filtro de paso de banda ancha

Lp HP
HP LP
Parallel Series
Filtro 1 Filtro2 Filtro 1 Filtro 2
Volumen Volumen
Frecuencia Frecuencia
Parametro: Filter Frequency Link

Se muestra como:
Valor predeterminado: Off
Offu On

Ajustar FreqLink en On crea una relacion entre las frecuencias de las dos secciones de filtro, y

Rango de ajuste:

reasigna la funcion de F2Freq para el filtro 2 de Frecuencia de Desplazamiento (ver F1Freq,

arriba). Filtro 2 relativo a Filtro 1 de frecuencias.

S A
4 4

Filtro 1 Filtro 2

Volumen

Frecuencia
Un aumento en la frecuencia de filtro de 1 también aumentard la

frecuencia del Filtro 2

P S
< r 4
Filtro 1 Filtro 2
Volumen
frecuencia

Un aumento en la frecuencia del filtro de 2 disminuira el Filtro de

frecuencia de 1

S yl
rd <
Filtro 1 Filtro 2
Volumen
Frecuencia

Una disminucion en la frecuencia de filtro de 2 aumentaré Filtro

de frecuencia de 1

Parametro:

Resonance Link
Se muestra como: !
Valor predeterminado: Off

Off u On

Al ajustar ResLink en On se aplica el mismo valor de parametro Resonance tanto del Filtro 1y

Rango de ajuste:

el filtro 2. El control de resonancia del filtro (F1Res) afecta ambos filtros, independientemente

del filtro es seleccionado para el ajuste.

Edit menu - Submenu 5:
El Mininova es un sintetizador polifénico multi-voz, lo que bésicamente significa que puede

tocar acordes en el teclado, y cada nota se que mantiene pulsada sonara. Cada nota se
denomina una "voz", y el motor DSP del Mininova es lo suficientemente potente como para
asegurarse de que siempre se quedara sin dedos antes de que se quede sin voz! Sin embargo,
si usted estd controlando la Mininova desde un secuenciador MID], teéricamente es posible
que falten(hay un méximo de 18 voces internamente). Aunque es probable que esto suceda
solo en raras ocasiones, los usuarios pueden ocasionalmente observar este fenémeno, que se
denomina "robo de voz".

La alternativa a la sonoridad polifonica es mono. Con sonoridad es monofénico, solo suena una
nota a la vez; pulsando una segunda tecla mientras mantiene el primer intento, se cancelard el
primer y jugar el segundo - y asi sucesivamente. La ultima nota que se toca es siempre el tinico que
se oye. Todos los primeros sintetizadores eran mono, y si usted estd tratando de emular un
sintetizador analdgico de 1970, puede que desee ajustar la sonoridad en mono como el modo

impone una cierta restriccion en el estilo de juego que se sumara a la autenticidad.

Ademas de seleccionar polifénica o sonoridad mono, el menu de voz también le permite

establecer el portamento y otros parametros de sonorizacion relacionados.

Unison Voices

1l

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado: Off

Off, 2,3, 4

Unison puede utilizarse para "espesar" el sonido mediante la asignacion de voces adicionales

Rango de ajuste:

(hasta 4 en total) para cada nota. Tenga en cuenta que la "reserva” de voces es finita y con
multiples voces asignadas, la polifonia se reduce en consecuencia. Con 4 voces por nota, un
acorde de cuatro notas se acerca el limite del Mininova, y si se agregan nuevas notas al acorde, se

implementa el "robo de voz" y la nota (s) inicial realizado puede ser cancelada.

Si la limitacion impuesta por la polifonia Unison Voces es restrictiva, un efecto similar se
puede conseguir mediante el uso de multiples osciladores y el ajuste de su densidad y
parametros de desafinacion. De hecho, la mayoria de los patches de fabrica utilizan la
densidad y la desafinacion en lugar de Unison para lograr su efecto espesante.

Parametro:

Se muestra como:

Rango de ajuste:

Unison Detune

Valor predeterminado: 25

Unison Detune se aplica sélo cuando Unison Voices estd ajustado a algo distinto de Off. El
pardmetro determina la cantidad de cada voz que es desafinada en relacién con los demas;
usted serd capaz de oir la diferencia en el sonido de la misma nota con diferente nimero de
voces incluso si Unison Detune se establece en cero, pero el sonido se vuelve més interesante,

ya que se incrementa su valor.

Cambiar de los ajustes de Unison Voices o Unison Detune mientras mantiene una
nota baja no tiene ningun efecto sobre el sonido. La nueva configuracion sélo serd

efectiva cuando se toca una nota fresca.

Pardmetro: Portamento Time

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

Off, 12127
Con Portamento activa, las notas ejecutadas secuencialmente deslizan de una a otra, en lugar de

saltar inmediatamente a la altura de la nota deseada. El sintetizador recuerda la tltima nota tocada y
el deslizamiento se iniciard a partir de esa nota, incluso después de soltar la tecla. El porttime es la
duracién de la guia de deslizamiento, y un valor de 115 equivale a aproximadamente 1 segundo.
Portamento estd pensado principalmente para su uso en un modo mono (ver PortMode abajo),
donde es particularmente eficaz. También se puede utilizar en un modo de Poli, pero su
funcionamiento puede ser impredecible, en particular cuando se reproducen acordes. Tenga en
cuenta que PreGlide debe ajustarse a cero con el fin de Portamento sea operativo.

Pardmetro: Portamento Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Expo

Rango de ajuste: Expo or Linear

Esto establece la "forma" del Portamento y PreGlide (ver pagina siguiente) y sus transiciones de una
nota a la siguiente. En el modo lineal, el deslizamiento altera el pitch por igual entre la nota anterior
y que se estd reproduciendo. En el modo de la Expo, el tono cambia mds rapidamente al principio y

luego se acerca a la nota "objetivo" mas lentamente, es decir, de manera exponencial.




Tecla presionada  Tecla presionada

PITCH
Portamento Time
Tiempo ————>
PortMode = Linear
PITCH
[———————
Portamento Time
Tiempo >
PortMode = Expo
Parametro: Pre-Glide
Se muestra como: F’ Ticde
Valor predeterminado: 0

Rango de ajuste: “12a+12

PreGlide tiene prioridad sobre Portamento, a pesar de que no utilice el pardametro porttime fijar su
duracion. PreGlide se calibra en semitonos, y cada nota tocada en realidad se iniciard una con una
nota cromatica relacionada hasta una octava por encima (valor = 12) o por debajo (valor

=-12) La nota correspondiente a la tecla pulsada, y se deslizan hacia la nota 'target'. este

difiere de Portamento en que, por ejemplo, dos notas que se tocan en la secuencia tendrén cada una

su propia PreGlide, relacionado con las notas que se tocan, y no habra deslizamiento "entre" las

La envolvente ADSR se puede mas ficilmente visualizada considerando la amplitud (volumen)
de una nota en el tiempo. El sobre que describe el "tiempo de vida" de una nota se puede dividir
en cuatro fases distintas, y los ajustes se proporcionan para cada uno de ellos:

. Ataque - el tiempo que tarda la nota de aumentar de cero (por ejemplo, cuando se pulsa la
tecla) para su nivel méaximo. Un tiempo de ataque de largo produce un efecto "fade-in".

. Decadencia - el tiempo que tarda la nota en caida en el nivel del valor méximo
alcanzado a finales de la fase de ataque a un nuevo nivel, definido por el parametro
Sustain.

. Sustento - se trata de un valor de amplitud, y representa el volumen de la nota después del
ataque inicial y las fases de descomposicion - es decir, mientras se mantiene pulsada la
tecla. Establece un valor bajo de Sustain puede dar muy poco efecto, percusion (siempre
los tiempos de ataque y caida son cortos).

. Release - Este es el tiempo que toma para que el volumen de la nota a caer de nuevo a cero
después de soltar la tecla. Un alto valor de lanzamiento hara que el sonido permanezca
audible (aunque estan disminuyendo en volumen) después de soltar la tecla. Aunque lo
anterior discute ADSR en términos de volumen, tenga en cuenta que la Mininova esta
equipado con seis generadores de envolvente separadas, lo que permite el control de otros
bloques del sintetizador, asi como la amplitud - por ejemplo, los filtros, osciladores, etc
Tenga en cuenta que los generadores de envolvente 1y 2 estdn dedicados a Amplitud y
control Filtro respectivamente, y se conocen como Amp Env y Fltr Env. Un total de 16

pardmetros por sobre estd disponible para el ajuste.

Con este subment, primero es necesario seleccionar la envolvente cuyos parametros se deben

ajustar:

Se muestra como: o Env n (see range below)

Amp Env
Amp Env, Fltr Env, Env 3, Env 4, Env 5, Env 6

Valor predeterminado:

Rango de ajuste:

Envolvente de amplitud
Los siguientes pardmetros solo se aplican a la envolvente de amplitud, y estardn disponibles si
Env n (arriba) esta ajustado a Amp Env.

Pardmetro: Amplitude Attack Time
Se muestra como: i i

Valor predeterminado: 2
Rango de Ajuste: 0al27

notas. Este parametro ajusta el tiempo de ataque de la nota. Con un valor de 0, la nota esta en su nivel
méximo inmediatamente se presiona la tecla; con un valor de 127, la nota toma més de 20

Aunque,no se recomienda el uso de P ort.arr}a?nto en los ITIOdOS de Pf)ly al segundos para alcanzar su nivel méximo. A mediados de ajuste (64), el tiempo es de aprox. 250

tocar mds de una nota a la vez, esta restriccion no se aplica a PreGlide, que Slope A Amplitud ionado (AmpAISIo) lor d

puede ser muy eficaz con acordes completos. ms (Slope Ataque Amplitud proporcionado (AmpAtSlp) tiene un valor de cero).

FrpF Lt se puede también ajustar directamente desde la fila 5 de la seccién
Pardmetro: Polyphony Mode PERFORM del panel de control con Tweak control RC1.
[y

Se muestra como: i
Valor predeterminado: Poly1
Rango de ajuste: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Como su nombre indica, tres de los modos posibles son mono y dos son polifénicos.

1. Mono - este es el modo monofdnico estdndar; sélo suena una nota a la vez, y se aplica la
regla "tocada por ultima vez".

2. MonoAG - AG se dedica de Auto-Glide. Este es un modo mono alternativa, que se
diferencia de Mono en el camino Portamento y el trabajo de pre-Glide. En el modo
Mono, Portamento y PreGlide se aplican tanto si se tocan las notas por separado, o en
un estilo legato (cuando se reproduce una nota cuando otro ya se mantiene pulsada). En
el modo MonoAG, Portamento y Pre-Glide sélo funcionan si se tocan las teclas en un
estilo legato; tocando notas produce por separado ningiin efecto de planeo.

3. Polyl - en este modo polifénico tocando sucesivamente la misma nota (s) utiliza
voces separadas y las notas son, por tanto, 'almacenando', por lo que el sonido se
hace mas fuerte a medida que se reproducen mas notas. El efecto sélo se hara

evidente en parches con un largo tiempo de liberacién de amplitud.

4. Poly?2 - en este modo alternativo, tocando sucesivamente la misma nota (s) utiliza las voces
originales, por lo que el volumen aumente inherente en modo poly1 se evita.

5. Mono 2 - esto difiere de Mono en el camino de las fases de ataque de los sobres se
disparan.

En el modo Mono, cuando el estilo de juego Legato, los sobres se activan sélo una vez,
por la prensa clave inicial. En el modo Mono 2, cada pulsacion de tecla se volvera a activar
todos los sobres.

Edit menu - Submenu 6: :
El Mininova proporciona una gran flexibilidad en el uso de sobres en la creacion de sonido,

basado en el concepto de ADSR familiarizado.

Tecla presionada Tecla presionada

Volumen

Sustento

Ataque Decadencia Soltar
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Parametro: Amplitude Decay Time

Se muestra como:

Valor predeterminado: 90
Rango de ajuste: 0al27

Este parametro ajusta el tiempo de decaimiento de las notas. Decay Time sélo tiene sentido si
AmpSus (véase més adelante) se establece en menos de 127, ya que la fase de caida sera inaudible
si el nivel de sostenido es el mismo que el nivel alcanzado durante la fase de ataque. A mediados
de ajuste (64), el tiempo es de aprox. 150 ms (AmpDcSlp tiene un valor de 127).

» se puede también ajustar directamente desde la fila 5 de la seccion
PERFORM del panel de control con Tweak control RC2.

Parametro: Amplitude Sustain Level

Se muestra como: I

Valor predeterminado: 127
Rango de ajuste: 0al27

El valor del parametro de sustento establece el volumen de la nota después de la finalizacion de la
fase de caida. Establece un valor bajo, obviamente, tendra el efecto de hacer hincapié en el
principio de la nota; poniéndolo a cero hara que la nota se silencie después de que haya
transcurrido la fase de caida.

= : se puede también ajustar directamente desde la fila 5 de la seccion

PERFORM del panel de control con Tweak control RC3.




Parametro: Amplitude Release Time

Se muestra como: HeEke L
Valor predeterminado: 40 :Qué es Legato?
Rango de Ajuste: 0al27 Como se indico anteriormente, el término musical Legato significa

Muchos sonidos adquieren un poco de su caracter de las notas restantes audibles después de soltar suavemente”. Legato es un estilo en el que al menos dos notas se superponen.

la tecla; este efecto de "fade-out", con la nota de morir suavemente de forma natural (como ocurre Esto significa que a medida que toca la melodia, se mantiene la nota anterior (o

con muchos instrumentos reales) puede ser muy eficaz. Un ajuste de 64 da un tiempo de liberacién una anterior) que suena al tocar otra nota. Una vez que la nota estd sonando, le

de aprox. 360 ms. El Mininova tiene un tiempo de liberacion maxima de més de 20 segundos (con sueltas la nota anterior.

AmpRel ajustado a 127), pero los tiempos mds cortos probablemente serdn mas utiles! Tenga en Estilo Legato es relevante para algunos de posibilidades sonoras del Mininova. En el caso de
Amplitude Multi-Trigger, por ejemplo, es importante tener en cuenta que la envolvente se

cuenta que la relacion entre el valor del pardmetro y el tiempo de liberacion no es lineal.
reactivara si cualquier "brecha" se deja entre las notas.

1 se puede también ajustar directamente desde la fila 5 de la seccion PERFORM
del panel de control con Tweak Control de RC4. Pardmetro: Amplitude Attack Slope
Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
Tenga en cuenta que cuando se toca de forma polifénica con sonidos que tienen largos Rango de Ajuste: 0al27
tiempos de liberacién, es posible que los 'robos de voz' se produzcan. Esto significa que Este pardmetro controla la "forma" de la caracteristica de ataque. Con un valor de 0, el

algunas notas suenan todavia (en su fase de lanzamiento) podrian repentinamente cortada
cuando se juegan otras notas. Esto es mas probable que ocurra cuando varias voces se
encuentran en uso.

Consulte "Pardmetro: Voz al Unisono” en la pdgina 19 para mas informacion sobre este tema. seleccionar como alternativa, donde el volumen aumenta més rdpidamente al principio. El
siguiente diagrama ilustra esto.

volumen aumenta linealmente durante la fase de ataque - es decir, se incrementa en la misma

cantidad en intervalos de tiempo iguales. Una caracteristica de ataque no lineal se puede

Pardmetro: Amplitude Velocity

Se muestra como:

Pardmetro: Amplitude Decay Slope

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0 Valor predeterminado: 127

Rango de Ajuste: -64 a +63 Rango de Ajuste: 0al127

AmpVeloc no modifica la forma de la envolvente de amplitud ADSR de cualquier manera, Este parametro se aplica la misma funcién que la pendiente de ataque de amplitud para la fase de caida
pero afiade la sensibilidad tactil de volumen general, de modo que los valores de los parimetros de la envolvente. Con un valor de 0, el volumen desciende linealmente desde el valor maximo a la
positivos, cuanto més fuerte toque las teclas, mas fuerte sera el sonido. Con AmpVeloc definida por el pardmetro Sustain, pero establecer la pendiente de caida a un valor més alto hara que el

ajustado a cero, el volumen es el mismo, independientemente de como se tocan las teclas. La volumen de reducir mas rapidamente al principio. El siguiente diagrama ilustra esto:

relacion entre la velocidad a la que se reproduce una nota y el volumen se determina por el

valor. Tenga en cuenta que los valores negativos tienen el efecto inverso.
TECLA PRESIONADA TECLA SUELTA

En su mayor estilo d "natural’, intente ajustar la velocidad de amplitud VOLUMEN
de aproximadamente 40.

SUSTENTO|

Parametro: Amplitude Envelope Repeat

Se muestra como: ATAQUE DECADENCIA SOLTAR
Valor predeterminado: TIEMPO ——

Rango de ajuste: Off, 1 a 126, KeyOff

Mediante el uso de la repeticion de amplitud, es posible repetir las fases de la envolvente de ataque

y caida antes de que se inicie la fase sostenida. Esto puede producir un efecto interesante de Pardmetro: Amplitude Attack Track

"tartamudez" al comienzo de la nota si los tiempos de ataque y caida se ajustan adecuadamente. El Displayed As:
valor del pardmetro Repeat (de 1 a 126) es el niimero real de repeticiones, por lo que si lo establece Valor predeterminado: 0
en, por ejemplo, 3, escuchara un total de cuatro fases de ataque / decaimiento de la envolvente - la Rango de Ajuste: -64a +63

Este parametro se relaciona al tiempo de ataque de una nota a su posicion en el teclado. Cuando
Amplitude Attack Track tiene un valor positivo, el tiempo de ataque de una nota disminuye cuanto
mayor es el teclado que se usa. Por el contrario, las notas mas bajas tienen un ataque muy largo. Esto

) ayuda a simular el efecto de un verdadero instrumento de cuerda (por ejemplo, un piano de cola),
Pardmetro: Amplitude Touch Trigger donde la masa de las cuerdas de las notas més bajas tienen un tiempo de respuesta mas lento cuando se
Se muestra como: a golpea. Cuando se aplica un valor negativo, las relaciones estin invertidas.

inicial, mds tres repeticiones. Si se establece en Off no hay repeticiones. El valor maximo de KeyOff

genera un nimero infinito de repeticiones.

Valor predeterminado: Off
Rango de ajuste: Off, T1ReTrig... T8ReTrig
Usted habra notado que los ocho pads de Desempefio de la Mininova son sensibles al Pardmetro: Amplitude Decay Track
tacto. Las almohadillas pueden ser utilizados en tiempo real para proporcionar un control Se muestra como:
creativo sobre el sonido, que es especialmente util cuando se juega en vivo. Valor predeterminado: 0
Rango de Ajuste: -64a +63
Amplitud Touch Trigger asigna cualquiera de los pads para que actie como un botén de re- Este parametro funciona exactamente de la misma manera que Attack Track, excepto que es la
trigger - tan pronto como se utilice, el Pad ilumina. Cuando la almohadilla se toca, se vuelve a decadencia al momento de una nota que se hace dependiente de su posicion en el teclado.
desencadenar la envolvente de amplitud. Después de hacer la tarea, con el fin de utilizar la
funcién, es necesario poner las almohadillas en modo Animate (ver "Uso de los Pads como Pardmetro: Amplitude Sustain Rate
controles de rendimiento" en la pagina 7). Se muestra como: H
Valor predeterminado: Flat
Rango de Ajuste: -64 a -1, Flat, +1 a +63

Pardmetro: Amplitude Multi-trigger
= Con este pardmetro establecido en la plana, el volumen durante la fase Sustain de la envolvente
permanece constante. Las variaciones adicionales al cardcter de una nota se pueden obtener al hacer que

Se muestra como:

Valor pred_etermlnado: Re-Trig . la nota se vuelva mas alto o mas, mientras que se mantiene la tecla. Un valor positivo de Sustain Rate
Rango de ajuste: Legato, Re-Trig har4 que el volumen aumente durante la fase de y seguira haciéndolo hasta que se alcance el nivel
Cuando este pardmetro se establece en Re-Trig, cada nota tocada disparara su envolvente de maximo. El parametro controla la velocidad a la que aumenta el volumen de la nota, y cuanto mayor sea
amplitud completa ADSR, incluso si otras teclas simultaneamente. En el modo Legato, s6lo la el valor, mas répida es la tasa de aumento. Cualquier set de tiempo de liberacién actuard como normal

cuando se suelte la tecla, o no se ha alcanzado el volumen méximo. Si un valor negativo se establece, el
volumen durante la fase de Sustain decenderd, y si no se suelta la tecla, la nota con el tiempo se
convertird en inaudible.

primera clave para ser presionado producira una nota con el sobre lleno, todas las notas
subsiguientes se omiten las fases de ataque y caida, y el sonido sélo desde el inicio de la fase de
sostenido. "Legato" significa literalmente "sin problemas", y este modo de ayudas de este estilo
de juego.

Es importante tener en cuenta que para el modo Legato sea operativo, debe seleccionar
sonorizacién mono- no va a funcionar con la sonoridad polifénica. Consulte "Menu Edicion -

Subment 5: La voz" en la pagina 19.
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TECLA PRESIONADA

TECLA SUELTA

VOLUMEN

~—

SOLTAR

ATAQUE DECADENCIA

TIEMPO e

Los valores mas bajos (positivos o negativos) de amplitud Sustain Cambio suelen ser
mas utiles.

Parametro: Amplitude Sustain Time

Se muestra como:
KeyOff

Rango de Ajuste: 0a 126, KeyOff
Este parametro establece la duracion de la fase de Sustain. Con un valor de desactivacion de tecla, la
nota seguiréd siendo audible continuamente hasta que suelte la tecla (a menos que un valor negativo
de Sustain Rate se aplique para reducir su volumen). Cualquier otro valor de Sustain Time cortard la
nota automaticamente después de un tiempo predeterminado si la clave todavia se mantiene
presionada. Release Time sigue siendo valida si se suelta la tecla antes. Un valor de 126 establece el
tiempo de sustento hasta aprox. 10 segundos, mientras que los valores alrededor de 60 establecen a
aproximadamente 1 segundo.

Valor predeterminado:

TECLA PRESIONADA TECLA SUELTA
TIEMPO DE SUSTENTO
VOLUMEN S
SUSTENTO
—— _—
ATAQUE DECADENCIA SOLTAR
TIEMPO ——n>
Parémetro: Amplitude Level Track
Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

-64a+63

Rango de Ajuste:
Este parametro funciona de una manera similar a los otros pardmetros "de seguimiento" Track Attack y
Decay Track, pero es el volumen de la nota que se cambia, de acuerdo con el intervalo entre ésta y la
Level Track Note(véase mas adelante). Con un valor positivo, sefiala la nota més alta que la pista se van
haciendo progresivamente mas fuerte es el més alejado de Track Note que son, y viceversa.

Con un valor negativo, las notas mas altas que Track Note se van haciendo progresivamente mas
silenciosas conforme se alejan de la Track Note que son, y de nuevo, viceversa. Tenga en cuenta que esta
modificacion de volumen se aplica a todas las fases de la envolvente de amplitud igual; es el volumen
total de la nota que cambia con el Amp Level Track. El efecto se debe utilizar con moderacion; valores
bajos tienen un mejor efecto.

Tenga en cuenta que aunque la amplitud de Level Track parece funcionar de una manera muyj|
similar a la de Amplitude Attack Track y la Amplitude Decay Track, solo Amplitude Level

Track utiliza una nota definible por el usuario como la referencia (establecido por Level Track
Note), encima de la cual, para valores positivos , las notas se hacen mas fuertes, y por debajo

del cual se ponen més suave. Con valores negativos, se aplicard la relacién inversa.

Common Envelope Parameter

Parametro: Level Track Note

Se muestra como: LulTkHLe
Valor predeterminado: C3
Rango de Ajuste: C-2aG8

Este pardmetro es comin a todas las envolventes. Esto establece la nota de referencia utilizada
para todos los pardametros de Level Track, incluyendo Amp Level Track. Cuando esta activa,
este parametro aumenta el volumen de las notas por encima de la nota elegida Pista, y la reduce
para las notas por debajo de ella. C 3, el valor por defecto, es Middle C en el teclado; esta es la C
una octava arriba de la nota mds baja del teclado (también C), siempre y cuando no se
seleccionan los botones OCTAVE [24].

Filter Envelope

Los siguientes pardmetros solo se aplican a la envolvente de filtro, y estardn disponibles si Env n

(pagina 20) esta ajustado en Fltr Env.

Los 16 pardmetros disponibles para el ajuste con el filtro de envolvente de cerca coinciden con los
de la envolvente de amplitud. Mientras que la envolvente de amplitud se refiere a la modificacion
de la amplitud del sonido, la envolvente de filtro le da un filtrado "dindmico", mediante el
establecimiento de una relacion entre la seccién de filtro y el filtro de envolvente ADSR, dando
lugar a la frecuencia del filtro se varié segun la forma de la envolvente.

Para escuchar el efecto de cualquiera de los parametros de envolvente del filtro, primero
tendra que ir a los menus Filtrar y establecer algtin tipo de filtrado. A continuacién,
establezca F1Env2 o F2Env2 a un valor inicial de aprox. 30 y asegtrese de que el filtro no

estd totalmente abierto - es decir, establecer F1Freq de gama media.
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Pardmetro: Filter Attack Time

Se muestra como:
Valor predeterminado: 2
Rango de Ajuste: 0al27

Este parametro establece c6mo la seccion de filtro actos durante la fase de ataque de la nota.

Cuanto més alto sea el valor, mds tiempo se necesita para que el filtro de reaccionar durante esta

fase.
F - se puede también ajustar directamente desde la fila 4 de la seccién
PERFORM del panel de control con Tweak control RC1.

Parametro: Filter Decay Time

Se muestra como:

Valor predeterminado:

0al27

Este pardmetro establece la forma en la seccion de filtro actua durante la fase de

Rango de Ajuste:

decaimiento de la nota. Una vez mds, cuanto mayor sea el valor del pardmetro, mas largo es
el periodo para el que se aplica el filtrado.

=

F1LI se puede también ajustar directamente desde la fila 4 de la seccion

PERFORM del panel de control con Tweak control RC2.

Parametro: Filter Sustain Level

Se muestra como: i
35
0al27

La frecuencia del filtro (de corte o el centro, dependiendo del tipo de filtro) "se asienta" en un valor

Valor predeterminado:

Rango de Ajuste:

fijado por el Filter Sustain Level. Por lo tanto, una vez que se han completado las etapas de ataque y
caida de la envolvente, el contenido armdnico que serd més evidente en el sonido serd determinado
por este parametro. Recuerde que si el parametro de frecuencia del filtro (como se establece en el
menu Filtro) se fija en un muy bajo o muy alto valor, el efecto de la envolvente serd limitado.

se puede también ajustar directamente desde la fila 4 de la seccion
PERFORM del panel de control con Tweak control RC3.

Pardmetro: Displayed Filter Release Time
As: Default value:

Range of adjustment:

0al127

Como Filter Release aumenta en valor, la nota sufre cada vez més la accion del filtro una vez que

se suelta la tecla.

Tenga en cuenta que el tiempo de Amplitude Release (ajustado en el submenu de
Amplitude Envelope) debe ajustarse suficientemente alta para producir un sonido de

"fade-out" antes de que el efecto de filtrado en la "cola" de la nota es eviden

Parametro: Filter Velouty

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
-64 a +63
Como Amplitude Velocity anade sensibilidad tactil a volumen, por lo que la velocidad Filtro se

Rango de Ajuste:

puede ajustar para hacer accion sensitiva de filtro. Con valores de los parametros positivos, cuanto
mis fuerte toque las teclas, mayor sera el efecto del filtro. Con Velocity Filter establecido en cero,
las caracteristicas del sonido son los mismos independientemente de cémo se tocan las teclas.

Tenga en cuenta que los valores negativos tienen el efecto inverso.

Filter Repeat
i B +

Parametro:

Se muestra como:

Off
Off, 1-126, KeyOff

Cuando el filtro de repeticién se establece en un valor distinto de Off, las fases de la

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

envolvente de ataque y caida se repiten antes de que se inicie la fase de sostenido. Esto tiene
un efecto similar a Amplitude Repeat y el uso de uno o ambos parametros de repeticion

pueden crear algunos sonidos bastante sorprendentes.

Filter Touch Trigger

Parametro:

Se muestra como:

Off

Off, TIReTrig...T8ReTrig, T1Triggr...T8Triggr,
T1Enable...T8Enable

A diferencia de Amplitude Touch Trigger, Filter Touch Trigger tiene tres opciones por el

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

control Pad: Trigger, Re-trigger y Activar. Sin embargo, como con Amplitude Touch
Trigger, es necesario activar el modo ANIMATE para que los pads operen (ver "Uso de los

Pads como controles de rendimiento" en la pagina 7).




1. Re-Trigger — Actua de manera similar al Amplitude Re-Trigger, salvo que se trata de la
accion de filtro que se re-activa al tocar el pad seleccionado. La nota reproduce de forma normal
cuando se pulsa la tecla, al pulsar el pad re-acciona todo el envolvente.

2. Trigger - en este modo, la accion del filtro del sobre-desencadend no se inicia
pulsando una tecla, y la nota inicialmente sonar sin envolvente acta sobre el filtro. Al pulsar el
pad (mientras se pulsa la tecla) activara la envolvente de filtro.

3. Enable - en este modo, la accién del filtro del sobre-activado es iniciada por el teclado,
pero sélo mientras se estd pulsando el Pad. De este modo se puede voltear muy facilmente entre el
sonido con y sin la accion de la envolvente en el filtro.

Pardmetro: Filter Multi-trigger
Se muestra como: Fl
Re-Trig

Re-Trig or Legato

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Este opera de una manera muy similar a la amplitud multi-gatillo. Cuando se establece en Re-Trig,
cada nota tocada disparara su envolvente ADSR, aun si los demds teclas simultineamente. Con la
envolvente aplicada a la seccion de filtro, esto significa que el efecto de cualquier filtrado de
envolvente-desencadenado se puede oir en cada nota. Cuando se ajusta a Legato, s6lo la primera
clave para ser presionado producird una nota con el sobre lleno y por lo tanto producir cualquier
efecto de filtrado. Todas las notas posteriores carecen de filtrado dindmico. Recuerde que para el
modo Legato de surtir efecto, expresar mono debe ser seleccionado - no va a funcionar con la
sonoridad polifénica. Consulte "Ment Edicién - Submenu 5: La voz" en la pagina 19.

Consulte ";Qué es Legato?" En la pdgina 21 para mds detalles sobre el estilo de Legato.

Parametro: Filter Attack Slope
Se muestra como: F iF

Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: 0al127

Este parametro controla la "forma" de la caracteristica de ataque como se aplica a los filtros. Con un
valor de cero, cualquier efecto de filtrado aplicado a la fase de ataque aumenta linealmente - es decir,
aumenta en cantidades iguales en intervalos de tiempo iguales. Una caracteristica ataque no lineal se
puede seleccionar como una alternativa, donde el efecto del filtro aumenta més rapidamente al

principio.

Parametro: Filter Decay Slope
Se muestra como: FltD F

Valor predeterminado: 127

Rango de Ajuste: 0al27

Esto corresponde a Filter Attack Slope de la misma manera que Amplitude Decay Slope
corresponde a la pendiente de ataque de amplitud. Por lo tanto la linealidad de la reaccion de
la seccion de filtro durante la fase de caida de la envolvente se puede variar, de lineal a una
pendiente més exponencial, donde cualquier efecto de filtro es mas pronunciada durante la
primera parte de la fase de caida.

Pardmetro: Filter Attack Track

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
-64 2 +63

Como Amplitude Attack Track, este parametro se relaciona el tiempo de ataque de una nota a

Rango de Ajuste:

su posicion en el teclado. Cuando el filtro Attack Track tiene un valor positivo, el efecto de
filtrado durante la fase de ataque de una nota se acorta a medida que avanza el teclado. Por el
contrario, las notas més bajas tienen su tiempo de ataque aumenta. Cuando se aplica un valor
negativo, las relaciones estan invertidas.

Parametro: Filter Decay Track

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
-64 a +63

Este parametro funciona exactamente de la misma manera que Attack Track, excepto que es el

Rango de Ajuste:

efecto de filtro durante la fase de caida de una nota que se convierte en dependiente de su posicion
en el teclado.

Parametro: Filter Sustain Rate

Se muestra como:
Valor predeterminado: Flat

-64 a-1,Flat, 1 a63

Con un valor de Flat, la frecuencia del filtro se mantiene constante durante la fase de sostenido

Rango de Ajuste:

de la nota. Si a Filter Sustain Rate se le da un valor positivo, la frecuencia del filtro sigue
aumentando durante la fase de sostenido, por lo que el cardcter de la nota continta alterando
audible durante més tiempo. Con valores bajos de Filter Sustain Rate, el cambio es lento, y el
aumento de la rapidez como el valor se incrementa. Con valores negativos, la frecuencia del
filtro disminuye durante la fase de sostenido. Consulte "Pardmetro: Amplitude Sustain Rate" en
la pagina 21 para ver una ilustracion.

Pardmetro: Filter Sustain Time

Se muestra como:

KeyOff
0 - 126, KeyOff

Este parametro también se aplica a la fase de sostenido, y establece el tiempo que cualquiertipo de
filtrado de envolventes permanece activo. Cuando se establece en KeyOff, los restos de filtrado
aplicadas continuamente hasta que suelte la tecla. Cualquier valor inferior de Sustain Tiempo hara
que el efecto de filtrado se detenenga repentinamente antes de que termine la nota, y usted
obtendra

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

la fase de la envolvente. Esto, por supuesto, sdlo se produce si la amplitud Sustain El tiempo es mas
largo que el Amplitude Sustain Time, de lo contrario la nota dejard de sonar por completo antes de

que el filtro se ha cortado.

Pardmetro: Filter Level Track
Se muestra como: FItiaslT
Valor predeterminado: 0
Rango de Ajuste: -64 a+63

Este parametro funciona de una manera similar a los otros "seguimiento” parametros, pero es la
profundidad con la que la envolvente se aplica al filtro que altera, en relacién con el intervalo entre
la nota reproducida y el Level Track Note (ver mas abajo) . Con un valor positivo, el efecto
filtrante del envolvente se hace progresivamente mas pronunciado para las notas mas altas que la
Track Note conforme mas se alejan de Track Note, y vice-versa. Con un valor negativo, valores
mis altos que Track Note se someten progresivamente menos, filtrando el més alejado de la Track
Note, y de nuevo, viceversa.

Parametro: Level Track Note

Se muestra como:
Valor predeterminado: C3

C-2aG8

Este pardmetro es comun a todos los sobres. Consulte "Pardmetro: Amplitud de nivel de pista"

Rango de Ajuste:

en la pagina 22.

Envolventes 3-6

Ademés de los envolventes dedicados a amplitud y filtro, la Mininova estd equipada con cuatro
envolventes mas asignables, Envolventes 3-6. Estos envolventes tienen practicamente el mismo
conjunto de parametros como la amplitud y sobres de filtro, pero pueden ser asignados a voluntad
para controlar muchos otras funciones de sintetizador, entre ellos la mayoria de los pardmetros de
osciladores, filtros, EQ y paneo entre otros. Estos parametros estaran disponibles si Env n (pagina

20) esta ajustado en Env3 a 6.

La asignacién de Envolventes 3 a 6 para otros pardmetros de sintetizador que se realiza en
el ment de matriz de modulacion (ModMatrx) (véase ";Qué es Legato?" En la pagina 21
para mas detalles). Para la audicion de sus efectos, primero debe abrir el Menu ModMatrx
y establecer un mod Slot Sourcede env3 y el destino a un parametro de su elecciéon (por
ejemplo, Global Oscilador Pitch - 0123Ptch).

La disposicion de los parametros para los sobres de 3 a 6 es idéntica, y la disposicion sigue de
cerca la de Envolventes 1y 2 (amplitud y filtros). Aunque denotado como Envelope 3, los
resumenes de los pardmetros siguientes se aplican por igual a Envolventes 4, 5y 6, por lo que

no se repiten.

La funcién real de los envolventes 3-6 dependerd obviamente de lo que se encaminan a
controlar en el ment de matriz de modulacién. Sin embargo, la derivacién de la envolvente
pardmetros a si mismos siguen los ya descritos para las envolventes de amplitud y de filtro,
con la excepcion del parametro de retardo (por ejemplo, E3Delay), cuya funcién se describe a
continuacion.

Parametro: Envelope 3 Attack Time

Se muestra como: H

Valor predeterminado: 10
Rango de Ajuste: 0al127
Parametro: Envelope 3 Decay Time

Se muestra como:

Valor predeterminado: 70
Rango de Ajuste: 0al27
Pardmetro:

Se muestra como:

Valor predeterminado: 64
Rango de Ajuste: 0al27
Pardmetro: Envelope 3 Release Time

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de Ajuste: 0al127
Parametro: Envelope 3 Delay
Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
Rango de Ajuste: 0a127

Este pardmetro retrasa el inicio de toda la envolvente. Cuando se pulsa una tecla, la nota suena
normalmente, con los sobres 1y 2 que actia como estan programados. Pero los efectos de
modulacién adicionales provocados por Envolventes 3 a 6 se retrasara por un tiempo definido
por el parametro Delay. El valor maximo de 127 representa un retardo de 10 segundos, mientras

que un valor de alrededor de 60 ~ 70 representa un retraso de aproximadamente 1 segundo.

Envelope 3 Repeat

Parametro: .
2.

Se muestra como:

off
Off, 1 a 126, KeyOff

Valor predeterminado:

Rango de Ajuste:
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Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:
Se muestra como:
Valor predeterminado:

Rango de Ajuste:

Pardmetro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Pardmetro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Pardmetro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Envelope 3 Touch Trigger

Off

Off, T1ReTrig...T8ReTrig, T1Triggr...T8Triggr,

T1Enable...T8Enable

Envelope 3 Multi-trigger

Re-Trig
Re-Trig o Legato

Envelope 3 Attack Slope

0
0al27

Envelope 3 Decay Slope

127
0al27

Envelope 3 Attack Track

0
0al27

Envelope 3 Decay Track

0
-64 a +63

Envelope 3 Sustain Rate

Flat
-64 a-1, Flat, +1 a +63

Envelope 3 Sustain time

0 a 126, KeyOff

Envelope 3 Level Track

Lk

0
-64 a +63

Level Track Note

fhe

C3
C-2aG8

Este parametro esrelativo a todos los envolventes

“Parametro: Amplitude Level Track” en la pagina 22.

Edit menu - Submenu 7:

Con este subment, primero es necesario seleccionar el LFO cuyos parametros deben ser

ajustados:

Parametro: L.Fin(dondenesdela3)
Valor predeterminado: LFO 1

Rango de Ajuste: LFO 1,LFO 2,LFO 3

Un total de 12 parametros por LFO esta disponible para el ajuste. Debido a que los tres

osciladores de baja frecuencia son idénticos, solo se describen las funciones de LFO1.

Parametro: LFO 1 Rate

Se muestra como: i

Valor predeterminado: 68
Rango de Ajuste: 0al27

Tasa es la frecuencia del LFO. Un valor de cero detiene el LFO, y la mayoria de los efectos
musicales son propensos a usar los valores en el rango de 40 ~ 70, aunque los valores mas

altos 0 mds bajos pueden ser apropiados para ciertos efectos de sonido.

Cuando el LFO se ajusta a cero, el LFO estéd "parado”, pero se seguira aplicando un

desplazamiento al pardmetro esta modulando de una magnitud depende de donde se detuvo e

su ciclo.

LFO=X LFO=0

MU e
IATRVRVARV

El Mininova tiene tres osciladores de baja frecuencia (LFOs independientes). Estos son designados

LFO1, 2y 3, son idénticos en términos de caracteristicas, y se pueden utilizar libremente para

modificar muchos otros parametros de sintetizador, como el tono del oscilador o nivel, filtros, paneo,

etc.

La asignacion de LFO 1 a 3 para otros pardmetros de sintetizador que se realiza en el ment de

matriz de modulacion (véase ";Qué es Legato?" En la pagina 21 para mds detalles). Para la
audicion de sus efectos, primero debe abrir el Menti MatrixMod y ajuste una fuente de una
ranura de modulacién para Lfol +/ - o Lfol + * y el destino a un pardmetro de su eleccion.
Tenga en cuenta también que el control de la profundidad de este ment determina la
cantidad de modulacién de LFO aplicada al parametro de destino, y el aumento de este valor
tendra un efecto diferente dependiendo de lo que el pardmetro de destino sea, pero por lo
general puede ser tomado para significar "mas efecto". La interpretacion de los valores

negativos de la profundidad dependerd también el pardmetro de destino elegido.

*Seleccionar de Lfol + como la fuente hace que el LFO variar el pardmetro controlado en un sentido positivo

(es decir, aumentar) solamente. Seleccionar como Lfol + / - varia en tanto positivo y un sentido negativo.
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Pardmetro: LFO 1 Rate Sync

Se muestra como: i

Valor predeterminado: Off

Rango de Ajuste: Ver Valores de tabla Sync en la pagina 34.
Este control permite que la frecuencia del LFO se sincronice con un reloj MIDI interno /
externo. Cuando estd desactivado, los LFOs funcionan a una frecuencia definida por el
parametro L1Rate. En todos los demds ajustes L1Rate deja de funcionar, y la tasa de LFO esta

determinada por L1Sync, que a su vez se deriva del reloj MIDI. Cuando se utiliza el reloj MIDI

interno, la tasa se puede ajustar mediante el control TEMPO [21].

Pardmetro: LFO 1 Waveform
Se muestra como: &

=
Valor predeterminado: Sine
Rango de Ajuste: Ver tabla de Formas de Ondas LFO en la pagina 34

Los LFO del Mininova son capaces de generar no solo el seno familiar, de diente de sierra, tridngulo y
formas de onda cuadradas para fines de modulacion, también son capaces de producir una amplia gama
de secuencias predefinidas de diferentes longitudes y formas de onda aleatorias. Un uso comun de un

LFO es modular el oscilador principal (s), y con muchas de las formas de onda secuenciadas,

estableciendo el pardmetro de profundidad en el menu de matriz de modulacion a 30 o 36 (ver tabla) se
asegurard de que las parcelas resultantes del oscilador se estar asociado musicalmente de alguna manera.

Pardmetro: LFO 1 Phase

Se muestra como: .1

Valor predeterminado: Free

Rango de Ajuste: Free, Odeg -357deg

Este control s6lo se activa si LIKSync (mismo menu) estd ajustado en On. Se determina el punto de
inicio de la forma de onda del LFO cuando se pulsa la tecla. Una forma de onda completa tiene 360

°, vy los incrementos del control estdn en 3 ° pasos. Asi, un ajuste a mitad de camino (180 grados) hard

que la forma de onda de modulacion para iniciar a mitad de camino a través de su ciclo.

tecla presionada tecla presionada tecla presionada

PHASE =0° PHASE = 90° PHASE = 180°

Parametro: LFO 1 Slew

Se muestra como: .

i

Valor predeterminado: Off

Rango de Ajuste: Off, 1 a 127

Slew tiene el efecto de modificar la forma de la forma de onda del LFO. Los bordes afilados son
menos nitida a medida que aumenta Slew. El efecto de esto se puede observar facilmente
seleccionando Square(cuadrada) como la forma de onda del LFO vy el establecimiento de la tasa
relativamente baja de manera que la salida cuando se pulsa una tecla se alterna entre sélo dos
tonos. El aumento del valor de Slew hara que la transicion entre los dos tonos se convierta en un
"deslizamiento" en lugar de un cambio brusco. Esto es causado por los bordes verticales de la
forma de onda cuadrada LFO.




Tenga en cuenta que Slew tiene un efecto en todas las formas de onda de LFO,
incluyendo sinusoidal. El efecto de LFO Slew difiere un poco con diferentes formas de
onda LFO. A medida que se aument6 Slew, se incrementa el tiempo necesario para

alcanzar la méxima amplitud, y en tltima instancia puede dar como resultado

Forma Cuadrada
Sin Slew

Valor de Slew pequefio

Valor de Slew mayor

Parametro:

LFO 1 Key Sync On/Off

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

Off u On
Cada LFO funciona continuamente, «en el fondo». Si el ajuste de Key Sync estd desactivado,

no hay manera de predecir donde la forma de onda se dara cuando se pulsa una tecla.
Pulsaciones sucesivas de una tecla, inevitablemente, producen resultados variables. Ajustar
Key Sync On re-inicia el LFO al mismo punto de la forma de onda cada vez que se pulsa una
tecla. El punto real es fijado por el parametro de fase (L1Phase).

KEY SYNC = ON

Nota 1 M
Nota2 M
Valor predeterminado: Off
Off u On

Cuando LFOs estén en uso para la modulacién del tono (su aplicacién méas comin), Common

KEY SYNC = OFF

- M
Nota 2 w

LFO 1 Common Sync

Parametro:

Se muestra como: i

Rango de Ajuste:
sync sélo es aplicable a las voces polifénicas. Se asegura de que la fase de la forma de onda del
LFO se sincroniza el que se estd reproduciendo cada nota. Cuando esta en Off, no hay tal

sincronizacion, y tocaruna segunda nota mientras que una ya se pulsa daré lugar a un sonido

desincronizado como las modulaciones estaran fuera de tiempo.

COMMON SYNC = ON

o
W

COMMON SYNC = OFF

>
Nota 1 \Av/ Nota 1
>

Nota 2 Nota 2

LFO 1 One-Shot

Parametro:
Se muestra como:

Valor predeterminado:

Rango de Ajuste:
Como su nombre indica, el establecimiento de este parametro a On hace que el LFO genere un solo
ciclo de su forma de onda. Tenga en cuenta que un ciclo de la forma de onda completa siempre se
genera independientemente de la configuracion de LFO Phase; si LFO Phase se establece en 90 °, la
forma de onda de un impulso se iniciara en el punto 90 °, ejecuta un ciclo completo, y acaba a los 90 °.

Parametro: LFO 1 Delay

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: 0al27

LFO Delay es un pardmetro de tiempo cuya funcién estd determinada por L1InOut (ver abajo).

Pardmetro: LFO 1 Delay Sync

Se muestra como:
Valor predeterminado: Off
Rango de Ajuste: Ver Tabla de valores de sincronizacién en pagina 34

Cuando este parametro estd en Off, el retardo del LFO se ajusta con el pardmetro Delay

(L1Delay). En todos los demds ajustes L1Delay deja de funcionar, y el retardo del LFO se deriva del

reloj MIDI interna / externa.

LFO 1 Fade In/Fade Out
|

Parametro:

Se muestra como: e
Valor predeterminado: Fadeln
Rango de Ajuste: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

La funci6n de las cuatro configuraciones posibles de L1InOut son las siguientes:

1. Fadeln - modulacién del LFO se aumenta gradualmente durante el periodo de
tiempo establecido por el parametro Delay (L1Delay).

2. Gateln - el inicio de la modulacion del LFO se retrasa por el periodo de tiempo
establecido por el parametro L1Delay, y luego comienza inmediatamente a maximo nivel.

3. FadeOut - la modulacion del LFO se reduce gradualmente durante el periodo de tiempo
establecido por el parametro L1Delay, dejando la nota sin modulacién LFO.

4. GateOut - la nota estd totalmente modulado por el LFO para el periodo de tiempo
establecido por el L1Delay. En este momento, la modulacion se detiene abruptamente.

Parametro: LFO 1 Delay Trigger

Se muestra como:

Valor predeterminado: Legato
Rango de Ajuste: Legato o Re-Trig

Este parametro funciona junto con los pardmetros de Fade / Gate establecidos por L1InOut. En
el modo de Re-Trig, cada nota tocada tiene su propio tiempo de retardo, segun lo establecido por
L1Delay (o reloj MIDI si L1Dsync estd activo). En el modo Legato, es solo la primera nota de un
pasaje de estilo legato que provoca el retraso - es decir, la segunda y notas posteriores no lo vuelva
aactivar la funcion de retardo. Para el ajuste Legato de Delay Trigger sea operativo, sonorizaciéon
mono debe ser seleccionado - no va a funcionar con la sonoridad polifonica. Consulte "Menu

Edicion - Submenu 5: La voz" en la pagina 19.

Consulte ";Qué es Legato?" En la pagina 21 para més detalles sobre el estilo de Legato.

Ajuste de sincronizaciéon Common LFO en On para una emulacién de

sintetizadores polifénicos analdgicos temprana.

Edit menu - Submenu 8:

El corazon de un sintetizador versitil radica en la capacidad para interconectar los
diferentes controladores, generadores de sonido y bloques de procesamiento de tal manera
que uno esta controlando - o "modulan" - otra, de tantas maneras como sea posible.
Mininova ofrece una gran flexibilidad de enrutamientos de control, y hay un ment especial
para esto, el menu de matriz de modulaciéon (ModMatrx).

20

1 e

|

Fuente 2

TOUCH SELECT DEPTH
+

El menu se puede visualizar como un sistema para la conexién de fuentes de control a un area
especifica del sintetizador. Cada uno de esos asignacion de la conexion que se denomina una
ranura, y hay 20 de estos slots, se accede por ModSlt (ver abajo). Cada ranura define cémo una o
dos fuentes de control se encaminan a un parametro controlado. Las posibilidades de enrutamiento
disponibles en cada una de las ranuras 20 son idénticos, y la descripcion a continuacion de control

es aplicable a todos ellos.
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La matriz de modulacién es tanto variable y aditivo. ;Qué se entiende por una

matriz 'variable'y 'aditiva'?

Por "variable", queremos decir que no es sélo el encaminamiento de una fuente de control a un
pardmetro controlado que se define en cada ranura, sino también la "magnitud” del control. Asi,

la "cantidad" del control - o crango de control - utilizado depende de usted.

Por "aditivo" queremos decir que un pardmetro se puede variar por més de una fuente, si se desea.
Cada ranura permite dos fuentes enviadas a un parametro, y sus efectos se multiplican entre si.
Esto significa que si uno de ellos estd en cero, no habrd modulacion. Sin embargo, no hay ninguna
razén por qué no puede tener més ranuras de enrutamiento estas u otras fuentes para el mismo
parametro. En este caso, las senales de control procedentes de diferentes ranuras para producir el
efecto global.

SOURCE 1: LFO
N

MOD SLOT NO 1 —
| SOURCE 2: MOD WHEEL )
I
r )
| SOURCE 1:LFO
MOD SLOT NO 1 T | | T
r )
| SOURCE 2: MOD WHEEL (@)
N
N
SOURCE 1: LFO
MOD SLOT NO 1 %
- N —
SOURCE 2: )
——————
| SOURCE 1: MOD WHEEL (@)
MOD SLOT NO 2 A —
r )
[ source2: )
r )
| SOURCE1:LFO
MOD SLOT NO 1 \ /
[ source |-
N J
———————
| SOURCE 1: MOD WHEEL
MOD SLOT NO 2 | ——
[ source2: H

parche usado, establézcalo a Source2.

Pardmetro: Touch controller enable

Se muestra como:
Off
Touch....Touch 8

Los ocho pads ANIMATE se pueden programar como controladores tactiles, para que inicien un

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

cambio en un valor de pardmetro (definido por Destin, ver mas abajo) cuando se presiona. Tenga en
cuenta que el modo Animar debe ser habilitado para que los parches se activen. Lasalmohadillas se
iluminardn de color purpura si un controlador se les asigna. Consulte "Uso de los Pads como
controles de rendimiento” en la pégina 7 para obtener més detalles sobre el uso de los Pads. Tenga en
cuenta que cuando ambos un Pad y otras fuentes (Sourcel y / o Source2) se asignan en la misma
ranura, los actos Pad como un interruptor para las otras fuentes, cuyo efecto sélo se escuchara cuando
se pulse el Pad.

Tenga en cuenta que las almohadillas también pueden ser directamente asignados para
activar cualquiera de los seis los envolventes de alguna manera (AMPTTrig, FItTTrig,
E3Ttrig .... E6TTrg). Cuando se ajusta a desencadenar un sobre, que no hay necesidad de
establecer una correlacién entre la envoltura y el disparo por contacto en una ranura mod.
Por supuesto, si usted desea volver a utilizar la misma plataforma para hacer otra cosa al
mismo tiempo, seguir adelante y utilizarlo en una ranura mod también!

Usted necesita tener cuidado al instalar parches como este para asegurarse de que el
efecto combinado de todos los controladores que actian simultaneamente siga creando el
sonido que desee.

Ademas, el menu de matriz de modulacién le permite asignar los pads como controladores
adicionales, siempre y cuando el modo Animar estd activado (consulte la seccion "Uso de los
parches como los controles de rendimiento" en la pagina 7).

Con este submenu, primero es necesario seleccionar la ranura de modulacion cuyos pardmetros

deben ser ajustados:

Se muestra como:

ModSit1
ModSlt1...ModSIt20

La matriz de modulacién tiene 20 'slots' hacia un destino ('slots' mod), cada uno definiendo

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

una asignacion de enrutamiento de uno (o dos). Todas las ranuras tienen la misma seleccion de
fuentes y destinos y cualquiera o todos pueden ser utilizados. La misma fuente puede controlar

varios destinos, y uno de destino puede ser controlado por multiples fuentes.
Debido a que las ranuras de modulacién 20 son idénticas, solo se describen las funciones de la ranura 1.

Pardmetro: First Source
q

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Direct

Rango de Ajuste: Ver tabla de fuentes de modulacion de matriz en pagina 35
Selecciona una fuente de control (modulador), que se dirige al destino fijado por Destin. Ajuste

de los dos Sourcel y Source2 a Direct significa que no hay modulacién.

Second Source

Parametro:

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Direct

Rango de Ajuste: Ver tabla de fuentes de modulacién de matriz en pagina 35

Esto selecciona una segunda fuente de control para el destino elegido. Si s6lo hay una fuente por
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Parametro: Destination

Se muestra como: i

0128Ptch
Ver matriz de tabla de modulacién de destino en la pagina 36.

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:
Esto establece el parametro Mininova usaré para ser controlada por la fuente seleccionada (o
fuentes) en la configuracion de la matriz actual. La gama de posibilidades comprende:

. Los pardmetros que afectan directamente el sonido:
. cuatro parametros por oscilador
. global pitch (0123Ptch)
. las seis entradas del mezclador de los osciladores, de origen y de anillo moduladores
de ruido, mas el nivel de salida del mezclador
. cantidad por unidad de filtro, la frecuencia y la resonancia, mas el balance de filtro
. 34 parametros FX clasificados incluyendo chorus, delay, EQ, etc
. 3 pardmetros Vocoder
. Cambio de tono de afinacién vocal
. Los pardmetros que pueden actuar también como la modulacién de las fuentes

(permitiendo de este modo la modulacién recursiva):

. LFO rangos 1a 3

. las fases de decaimiento de la envolvente de amplitud (EnvlDec) y filtro de
envolvente (Env2Dec)

Parametro:

Depth

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
-64 a +63
El control de profundidad ajusta el nivel de control que se aplica al destino - es decir, el

Rango de Ajuste:

parametro que se estd modulada. Si tanto Sourcel y Source2 estdn activos en la ranura
actual, profundidad controla su efecto combinado.

Profundidad define efectivamente la "cantidad" por el cual el pardmetro controlado varia
cuando estan bajo control de modulacién. Piense en ello como el "rango” de control.
También determina el "sentido" o la polaridad del control - Profundidad positiva
aumentara el valor del pardmetro controlado y Profundidad negativa disminuira que,
para la misma entrada de control. Tenga en cuenta que una vez definido el origen y
destino en un parche, la modulacién no se produciré hasta que el control de la

profundidad se establezca en algo distinto de cero.

Con ambas fuentes establecidas para Direct y TouchSel en Off, el control de
profundidad se convierte en un control de modulacién "manual” que siempre
afectard lo que parametro se establece como destino.

Edit menu - Submenu 9:

Mininova viene equipada con un conjunto completo de los procesadores de efectos basados
en DSP, que se puede aplicar tanto al sonido de sintetizador y cualquier audio aplicado a las
entradas de audio de la Mininova.

La seccion de efectos comprende cinco ranuras de procesamiento, cada una de los cuales pueden
ser "cargadas" con un procesador FX de un grupo de dispositivos que incluye paneo, ecualizacion,
compresion, retardo, chorus, distorsion, reverb y efectos gator. Ademds de las ranuras, también se
proporcionan los controles de parametros de efectos globales como el paneo, nivel FX, FX
retroalimentacion, etc

Los controles FX se acceden desde el subment de efectos. Esto proporciona seis opciones:
PanRoute y FXSlot1 a FXSlot5. PanRoute proporciona una seleccion de panordmica y
configuracién de la ranura. Entrando FXSlot1 a FXSlot5 le permite elegir el dispositivo de

efectos y sus parametros asociados a cada una de las cinco ranuras.



Los siguientes parametros sélo se aplican a la opcion PanRoute:

Pardmetro: Pan Position
Se muestra como: Farnfosn
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: -64 a +63

Este es el principal control de giro horizontal manual y coloca el audio seco (pre-FX) sonido synth /
input en la imagen estéreo entre las salidas izquierda y derecha. Los valores negativos de PanPosn
mueven el sonido a los valores de izquierda y positivos a la derecha. Tenga en cuenta que algunos FX
(por ejemplo, reverb, chorus) son inherentemente estéreo, y estos se afiaden después de la
panoramica. Asi, si usted esta usando un sonido que utiliza FX son como ellos, PanPosn aparecera al

no localizar completamente el sonido totalmente a la izquierda o la derecha en sus valores extremos.

Parametro: Pan Rate
Se muestra como: Fankate
Valor predeterminado: 40
Rango de Ajuste: 0al27

El encuadre automatico también es posible, y la seccion de Pan tiene un LFO de onda
senoidal que controla esto. El pardmetro PanRate controla la frecuencia del LFO, y por lo
tanto la rapidez con que el sonido se mueve entre la izquierda y la derecha y viceversa. Con
un valor de 40, el sonido dura aprox. 3 segundos para completar un ciclo completo, y la
gama de control permite a que el paneo sea muy lento o muy rédpido.

Para obtener resultados mds eficaces con Pan Rate, asegtirese de que esta

configurado PanPosn 0 (es decir, el centro de la panoramica)

Pardmetro: Pan Sync
Se muestra como: FanSuano
Valor predeterminado: Off

Rango de Ajuste: See Sync Values Table at page 34.
Tasa de Auto-paneo puede sincronizarse con el reloj MIDI interno o externo, utilizando una

amplia variedad de tempos.

Parametro: Pan Depth
Se muestra como: Fanlarth
Rango de Ajuste: 0
Rango de Ajuste: 0a127

Este control determina la cantidad de desplazamiento de la imagen aplicada por el auto-control
de balance. En su valor méximo de 127, el auto-control de balance encuadrara el sonido tanto
totalmente a la izquierda y totalmente correcto; valores mas bajos filtrardn menos
extremadamente, con el sonido que queda mas céntrico. El auto-control de balance es efectiva
cuando el valor del pardmetro es cero (pero el pardmetro "manual” PanPosn pan estd todavia

operativo).

Parémetro: FX Slot Routing
Se muestra como: FrRouting
Valor predeterminado: 1

Rango de Ajuste: Oa?

Este pardmetro permite configurar la interconexion de las ranuras de FX. Los cinco ranuras pueden

estar interconectadas en serie, en paralelo, o en diversas combinaciones de serie y paralelo.
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Pardmetro: Effect feedback
Se muestra como: FeFediback
Valor predeterminado: 0
Rango de Ajuste: 0al27

Este pardmetro controla como se alimenta de nuevo la cantidad de sefial a la entrada de la
cadena de efectos a partir de su salida. La ranura de FX de la que deriva la retroalimentacién
varia segtin la configuracion del FX enrutamiento en uso - ver diagrama anterior. Sin embargo,
con todas las configuraciones de enrutamiento, se afade la retroalimentacion de nuevo en la
cadena FX en la ranura 1. Tenga en cuenta que no todas las configuraciones emplean
realimentacion.

FX Slots

Cada una de las opciones de ranura FX (que se accede desde el submenu inicial Efectos) son idénticas,
y se pueden cargar con uno de los diversos procesadores de efectos disponibles. Las descripciones de
los parametros siguientes se refieren a la primera ranura FX; el funcionamiento de los otros cuatro son

idénticos.

Los tipos de efectos se pueden clasificar de diversas maneras: algunos son basados ~ en el tiempo
(chorus, delay), otros son estaticos (EQ, distorsion). Algunos se deben utilizar como un FX loop
de envio / retorno (lo que implica una conexion en paralelo), otros como una insercion (lo que
implica una conexion en serie). Dependiendo del sintetizador de sonido en si y los efectos reales
que se utilizan, algunas configuraciones serdn claramente funcionan mejor que otros. Al utilizar

miultiples efectos, pruebe unos interconexiones diferentes para ver cudl funciona mejor.

Parametro: FX1 Type
Se muestra como: #1l Turs
Valor predeterminado: Bypass

Rango de Ajuste: Ver tabla de tipos de efecto en la p4gina 38

La tabla muestra el "pool" de los dispositivos de efectos disponibles. Dado que la capacidad DSP es
finita, cada dispositivo en la lista s6lo se puede cargar en una ranura, y una vez que se ha cargado,
ya no aparecerd en la lista de procesadores disponibles para el resto de franjas horarias. Vera que
se proporcionan multiplos de la mayoria de los dispositivos de FX, para permitir el uso més
creativo de la FX.
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Parametro: Effect Amount

Se muestra como:

Valor predeterminado:

0al27
La funcién precisa de este pardmetro depende de qué dispositivo FX se cargue en la ranura.

Rango de Ajuste:

Consulte la tabla siguiente para un resumen.

Tipo de Efecto Parametro Ajustado

Compressor Nivel

EQ Nivel

Distortion Importe o / reduccion de frecuencia de muestreo de bits
Delay Niveles de envio y recepcion

Chorus Nivel

Reverb Niveles de envio y recepcion

Gator Nivel

Los pardmetros restantes disponibles para el ajuste en el submenti FXSLOTn se determinan por
el dispositivo de efectos se ha cargado en la ranura. Una ranura que no tiene un dispositivo

cargado FX no tiene opciones adicionales de menu disponibles.

Cada dispositivo FX tiene su propio ment; que se describen a continuacion, a su vez. Todas las

referencias a FX1 pueden tomarse como igualmente aplicable a los otros cuatro ranuras FX.

EQ Menu
El ecualizador tiene un tipo de barrido de tres bandas, con la atenuacion / refuerzo y controles de
frecuencia de cada banda. Las secciones LF y HF son de segundo orden (pendiente de 12 dB /

octava) estanterias filtros, y la seccion de MF es un filtro de la campana de respuesta.

Tenga en cuenta que el parametro FX1 Amnt debe establecerse en 127 para toda la gama de
corte o realce (+ 12 dB) que esté disponible. Los valores mas bajos de FX1 Amnt resultardn
menos de corte o empuje que se aplica a los valores minimos o méximos de los parametros de
EQ Level.

Parametro: LF Cut/Boost

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

-64 a +63

Este parametro controla la respuesta LF del ecualizador; un valor de 0 da una respuesta

Rango de Ajuste:

plana en la region LF, valores positivos dardn un aumento en la respuesta de LF - es decir,
mas bajo, y los valores negativos tendran el efecto contrario. El rango de ajuste es de + 12
dB (con FX1 Amnt en 127).

Pardametro: MF Cut/Boost

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

-64 a+63

Este parametro controla la respuesta MF del ecualizador; un valor de 0 da una respuesta plana en la

Rango de Ajuste:

region MF, los valores positivos daran un aumento en la respuesta MF - es decir, més frecuencias
medias (la region de voz del espectro de audio), y los valores negativos en consecuencia reducir la
respuesta MF. El rango de ajuste es de + 12 dB (con FX1 Amnt en 127).

Pardmetro: HF Cut/Boost

L

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: -64 a +63

Este parametro controla la respuesta de alta frecuencia del ecualizador; un valor de 0 da una
respuesta plana en la region HF, los valores positivos daran un aumento en la respuesta de alta
frecuencia - es decir, mas agudos, y los valores negativos menos agudos. El rango de ajuste es de +
12 dB (con FX1 Amnt en 127).

Pardmetro: LF Frequency

Se muestra como:
Valor predeterminado: 64

0al27

El ecualizador es un tipo de "barrido", lo que significa que, ademés de ser capaz de aumentar o

Rango de Ajuste:

disminuir los agudos, medios o graves, también puede controlar la banda de frecuencias sobre las
cuales los controles de atenuacion / refuerzo son efectivas - es decir, justo lo que es entiende por
"bajos", "medios" y "agudos”. Esto le da mucho mas preciso el control de la respuesta de frecuencia.
El aumento del valor de EQBasFre aumenta la frecuencia por debajo del cual EQBasLvl es eficaz,
por lo que, en general, EQBasLvl tendré mis efecto en el sonido, mayor sera el valor de EQBasFre.
La disminucion del valor de EQBasFre bajard la frecuencia por debajo de la cual el control de
atenuacion / refuerzo es efectivo con un valor de 0 corresponde a aprox. 140 Hz. El valor maximo

de 127 corresponde a aproximadamente 880 Hz y el valor por defecto de 64 a 500 Hz.

MF Frequency

Parametro:

Se muestra como:

i

Valor predeterminado: 64
0al27
Al aumentar el valor de este parametro aumenta la frecuencia "central" de la respuesta de MF. La

Rango de Ajuste:

frecuencia central es el que consigue la méxima cantidad de corte o realce
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a medida que ajusta EQMidLvl, y este control tendra un efecto proporcionalmente
decreciente en frecuencias por encima y por debajo de la frecuencia central. El rango de
ajuste va de 440 Hz (valor = 0) a 2,2 kHz (valor = 127). El valor por defecto de 64
corresponde a aproximadamente 1,2 kHz

Pardmetro: HF Frequency

Se muestra como:

Valor predeterminado: 64
0al27
La disminucion del valor de EQTrbFre disminuye la frecuencia con la que EQTrbLvl es eficaz, por

Rango de Ajuste:

lo que, en general, EQTrbLvl tendra mas efecto en el sonido mas bajo es el valor de EQTrbFre. El
aumento del valor de EQTrbFre elevara la frecuencia por encima de la cual el control de
atenuacion / refuerzo es eficaz, con un valor de 127 corresponde a alrededor de 4,4 kHz El valor 0
corresponde a aproximadamente 650 Hz y el valor por defecto de 64 a alrededor de 2 kHz

Menu Compresor
Dos dispositivos de compresores estdn disponibles. Sus instalaciones son idénticos; el

ejemplo de abajo ilustra compresor 1.

Los compresores pueden ser utilizados para reducir el rango dindmico de la sonido de
sintetizador (o la entrada de audio externa), que da el efecto de "engrosamiento” el sonido y / o
dandole mas "punzén" o impacto. Son especialmente eficaces en los sonidos con un fuerte

contenido percusivo.

Compression Ratio

Se muestra como: L

Parametro:

Valor predeterminado: 1.0
1.0a138.7

Con el valor minimo de 1,0 ajustado, el compresor no tiene ningtin efecto como 1,0 significa que

Rango de Ajuste:

todos los cambios en los resultados de nivel de entrada tienen un cambio igual en nivel de salida.
El pardmetro establece el grado en el que los sonidos que son més fuertes que el nivel establecido
por el parametro de nivel de umbral consigan reducirse en volumen. Si el valor se ajusta a 2,0, se
reduce un cambio en los resultados de nivel de entrada en un cambio en el nivel de salida de solo la
mitad de la magnitud, por lo tanto el rango dinamico total de la sefial. Cuanto mayor sea el ajuste
de la relacion de compresion, la mas compresion se aplica a las partes de sonido que estan por
encima del nivel de umbral.
Pardmetro: Threshold Level
Se muestra como: i zh

Valor predeterminado: -16

Rango de Ajuste:
Threshold Define el nivel de sefial en el que la accién del compresor comienza. Las senales por
debajo del umbral (es decir, las partes mas tranquilas del sonido) no se alteran, pero las sefales
que superan el umbral (las secciones mas fuertes) se reducen en el nivel - en el conjunto de la
relacion con CIRatio - resultando en una reduccion general del rango dinamico del sonido .
Tenga en cuenta que el valor del pardmetro representa aproximadamente el nivel de la sefial
analogica real - es decir, el nimero de dB por debajo del nivel méximo de saturacion digital de 0

dB

Tenga en cuenta que cualquier alteracion en el volumen resultante de la accién del
compresor no tiene nada que ver con cémo se ajusta el nivel de salida del sintetizador. Ya
sea que usted esté usando control MASTER VOLUME de Mininova o un pedal de
expresion para controlar el volumen general, ningtin tipo de compresion en la seccion FX se

aplica "antes" estos métodos de control de volumen, por lo que se mantendra constante.

Attack Time

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
0al27

El pardmetro de Attack Time determina la velocidad del compresor se aplica una reduccién de

Rango de Ajuste:

ganancia a una sefial que sobrepase el umbral. Con sonidos de percusion - tales como tambores
golpeados o bajo desplumado - puede ser deseable para comprimir la cobertura principal del
sonido mientras que conserva el borde frontal distintivo o "fase de ataque" del sonido. Un valor
bajo da un tiempo de ataque répido, y la compresion se aplica al borde frontal de la senal. Los
valores altos dan tiempos de respuesta lentos y bordes de ataque de percusién no se comprimen,
para dar un sonido "pegada”. La gama de tiempos de ataque disponible es de 0,1 ms a 100 ms.
Parametro: Release Time

Se muestra como:

Valor predeterminado: 64

Rango de Ajuste: 0al127

Este pardmetro se debe ajustar en conjunto con el pardmetro Tiempo de espera (ver C1Hold
abajo). Release Time determina el periodo de tiempo durante el cual se elimina la reduccion de
ganancia después de la finalizacion del tiempo de espera. Los valores bajos dan un corto tiempo de

lanzamiento, los valores altos larga. La gama de tiempos de liberacion disponibles es de 25 msa 1

segundo.

Parametro: Hold Time
Se muestra como: [ 1ol
Valor predeterminado: 32

Rango de Ajuste: 0al27

Hold Time determina por cudnto tiempo cualquier reduccion de ganancia aplicada a una sefial
que excede el nivel de umbral permanece aplica después el nivel de sefial cae por debajo del nivel

de umbral.




Al final del tiempo de Hold Time, la cantidad de reduccion de ganancia se reduce el tiempo de
lanzamiento. Los valores bajos dan un corto tiempo en espera, los valores altos larga. El rango de

los tiempos de espera disponible es de 2,5 ms a 500 ms

Los tiempos del compresor son de particular importancia, con sonidos ritmicos repetitivos.
Por ejemplo, establecer un tiempo demasiado corto en Hold puede resultar en un "bombeo"
audible del ruido de fondo entre las notas, que puede ser bastante desagradable. Hold, Release
y Attack time generalmente se ajustan mejor en conjunto con otros, por el oido, para obtener

un efecto dptimo con el sonido particular que esta utilizando.

Parametro: Auto Gain

Se muestra como:

Valor predeterminado:

0al27
Una consecuencia de la compresion es que el volumen global del sonido puede reducirse.

Rango de Ajuste:

Compresores Mininova automaticamente "compensan” esta pérdida de nivel, y aseguran de que el
nivel de la sefial comprimida se mantiene lo més cerca posible a la de la entrada. Auto Gain
proporciona ganancia adicional, que puede ser util en situaciones en las que se utiliza la

compresion pesada.

Distortion Menu
La distorsion se suele considerar como algo indeseable, y aunque todos nos tomamos un gran
esfuerzo mayor parte del tiempo para evitarlo, hay circunstancias cuando se anade algo de

distorsion controlada cuidadosamente y le da exactamente el sonido que estd buscando.

Surge la distorsion cuando se pasa una sefial a través de un canal no lineal de algun tipo, los
productores de no linealidad alteraciones en la forma de onda que escuchamos como distorsion. La
naturaleza de la circuiteria que exhibe la no linealidad dicta la naturaleza precisa de la distorsion.
Los algoritmos de distorsion Mininova son capaces de simular varios tipos de circuitos no lineales,
con resultados que van desde un ligero engrosamiento del sonido a algo realmente muy

desagradable.

el valor maximo de 127 que equivale a aprox. 700 ms. Si Delay Time es muy variada (ya sea
manualmente o por medio de la modulacién), mientras que una nota se juega, se producira
cambio de tono. Ver también los retrasos Slew.

Pardmetro: Delay Syn

Se muestra como:
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste: Ver tabla de valores de sincronizacion en pagina 34

El tiempo de retardo puede sincronizarse con el reloj MIDI interno o externo, usando una amplia
variedad de divisores / multiplicadores de tempo para producir retrasos de alrededor de 5 msa 1

segundo.

Tenga en cuenta que el tiempo de retardo total disponible es finito. El uso de las

divisiones de tempo grandes a un ritmo tempo muy lento puede exceder el limite de

tiempo de retardo.

Se debe tener cuidado al seleccionar los diferentes tipos de distorsion, ya que el
mismo ajuste del parametro FX1 Amnt producird muy diferentes volimenes en

funcién del tipo de distorsion en uso.

Mininova tiene dos dispositivos de efecto de distorsion. Estos pueden ser cargados en
cualquiera de las dos ranuras de FX. Sus instalaciones son idénticos; el siguiente ejemplo ilustra

la distorsion 1.

Parametro: Distortion Type

Se muestra como: Ll

Valor predeterminado: Diode

Rango de Ajuste: Diode, Valve, Clipper, XOver, Rectify, BitsDown, RateDown

(see below)

. Diode - Simulacién de circuitos analégicos que producen distorsion en donde la forma
de onda es progresiva como la cantidad de distorsion se aumenta.

. Valve - Simulacién de circuitos anal6gicos produciendo una distorsién similar a Diode,
pero en ajustes extremos se invierten alternos semiciclos de la forma de onda.

. Clipper - Simulacién de una sobrecarga digital.

. XOver - Simulacién de la distorsion de cruce generado por los circuitos

analdgica bipolar, por ejemplo, etapas de salida de amplificador.
. Rectify - Todos los semiciclos negativos-va se invierten, simulando el efecto
de rectificacion.
. BitsDown - Reproduce la calidad "granulada" asociado con las tasas de bits més
bajas, como se encuentra en los dispositivos digitales mds antiguas
. RateDown - da el efecto de definicion reducida y la pérdida de HF, similar al uso de una
frecuencia de muestreo baja.

Pardmetro: Distortion Compensation

Se muestra como:
Valor predeterminado: 100
0al27

Distorsion La indemnizacion sélo tiene un efecto sobre Diode y Valve: tipos de

Rango de Ajuste:
distorsion. El aumento de la compensacion reduce la dureza del efecto de distorsion.

Delay Menu
El procesador Delay FX  produce una o més repeticiones de la nota tocada. Aunque los dos estan
intimamente relacionados en un sentido acustico, el retraso no se debe confundir con la

reverberacion en términos de un efecto. Piense retraso simplemente como "Echo".

El Mininova tiene dos procesadores de retardo. Sus instalaciones son idénticos; el ejemplo de
abajo ilustra Delay 1.

Parametro: Delay Time
Se muestra como: [1]

Valor predeterminado: 64

Rango de Ajuste: 0al27

Este parametro ajusta el tiempo de retardo basico. Con Dly1Sync (véase mas adelante) se establece
en Off, la nota que se toca se repetira después de un tiempo fijo. Los valores mas altos

corresponden aun mayor retraso, con

Pardmetro: Delay Feedback

Se muestra como:
Valor predeterminado: 64

0al27

La salida del procesador de retardo esta conectado de nuevo a la entrada, a un nivel reducido;

Rango de Ajuste:

Dly1Fbck establece el nivel. Esto resulta en multiples ecos, como la senal retardada se repite mas.
Con DIy1Fbck en cero, no hay sefial retardada en absoluto , por lo que sélo un tnico resultado
de eco. A medida que aumenta el valor, se escuchara mas ecos para cada nota, aunque todavia se
desvanecen en el volumen. Ajuste el control en el centro de su drea de distribucion (64)
resultados en unos 5 o 6 ecos audibles; en el ajuste maximo, las repeticiones seguirdn siendo
audible después de un minuto o mas.

Parametro: Delay Left-Right Ratio
Se muestra como: i

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste: 1/1,4/3, 3/4,3/2, 2/3,2/1,1/2, 3/1,1/3, 4/1, 1/4,

1/OFF, OFF/1

El valor de este pardmetro es una relacion, y determina cémo se distribuye cada nota retraso entre
las salidas izquierda y derecha. Ajuste Dlyl1L /R ala 1/1 al predeterminado 1/1 pondra todos los
ecos de forma centralizada en la imagen estéreo por defecto. Con otros valores, el niimero més
grande representa el tiempo de retardo y el eco se produce en este momento en un solo canal,
dependiendo de si el nimero mas grande es a la izquierda de la barra o de la derecha. Se acompana
de un eco mas rapido en el otro canal, en un momento definido por la relacién de los dos numeros.

Los valores con OFF a un lado de la barra resulta en que todos los ecos que estén en un solo canal.

El pardmetro PanPosn (el primer parametro en el subment PanRoute) define la posicion global
de musica, tanto de la nota inicial y sus repeticiones retardadas, y tiene prioridad. Esto significa,
por ejemplo, que si selecciona 1/OFF como la relaciéon L / R, de modo que todos los ecos estan a la)
izquierda, estos ecos disminuiran gradualmente si se establece un valor positivo de PanPosn, que
filtra hacia la sefial a la derecha. Cuando PanPosn esté a 63 (totalmente a la derecha), se escuchara
ningun eco en absoluto. Sin embargo, todo esto s6lo se aplica a FX Slot 1, cuando FXRouting se
establece en 1! Con otras ranuras FX y / o configuraciones de ranura, usted puede encontrar que e

efecto panoramico funciona de forma ligeramente diferente.

Parametro: Delay Stereo Image Width

Se muestra como:
Valor predeterminado: 127

0al127

El parametro Delay Stereo Image Width es pertinente s6lo a los ajustes de retardo de relacién de

Rango de Ajuste:

izquierda-derecha que se traducen en los ecos que se divide en la imagen estéreo. Con su valor
predeterminado de 127, cualquier posicién estéreo de sefiales retardadas estara totalmente a la
izquierda y totalmente a la derecha. La disminucion del valor de DlylWdth reduce el ancho de la
imagen estéreo, y panordmicas ecos se encuentran en una posicion intermedia entre el centro y
totalmente a la izquierda o la derecha.

Pardmetro: Delay Slew Rate

Se muestra como:
Valor predeterminado: Off
Off, 1 a 127

Delay Slew Rate solo tiene un efecto en el sonido cuando el Delay Time se modula. La

Rango de Ajuste:

modulacion de tiempo de retardo produce pitch-shifting. Con retrasos DSP, son posibles los
cambios muy répidos de Delay Time, pero estos pueden producir efectos no deseados,
incluyendo glitching digital y clics. Delay Slew Rate disminuye efectivamente la modulacion
aplicada hacia abajo, de modo que cualquiera de esos problemas técnicos resultantes de tratar
de cambiar el tiempo de retardo con demasiada rapidez pueden ser evitados. El valor
predeterminado de Off corresponde a la tasa méxima de cambio, y el tiempo de retardo
intentard seguir cualquier modulacién precisa. Los valores mas altos producirdn un efecto
mds suave.

Reverb Menu

Los algoritmos de reverberacion afadir el efecto de un espacio actstico a un sonido. A diferencia de
delay, reverberacion se crea mediante la generacién de un conjunto denso de las seiales de retraso,
por lo general con diferentes relaciones de fase y ecualizaciones aplicados a recrear lo que ocurre

con el sonido en un espacio acustico real.

Mininova tiene dos procesadores de reverberacion. Sus instalaciones son idénticos; el
ejemplo de abajo ilustra Reverb 1.
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Reverb Type Gator Menu
1 El Gator integrado es un muy potente efecto Novation. En esencia, es similar a una puerta de

Parametro:

Se muestra como:

. . LrgHall ruido, provocado por un patrén de repeticion derivada de la sefial de reloj MIDI interna o externa.
Valor predeterminado:
Rango de Ajuste: Chamber, Small Room, Large Room, Small Hall, Large Hall, Esto rompe una nota ritmicamente. Uno de los seis patrones estan disponibles, establezca el
Great Hall pardmetro Modo Gator; los patrones de base tienen 16 pasos, pero por la combinacion de estos en
Mininova proporciona seis algoritmos de reverberacion diferentes, disefiados para simular las diversas formas, el ajuste del modo de Gator produce patrones mas largos y complejos.

reflexiones que se producen en habitaciones y salas de varios tamafos.

Parémetro: Reverb Decay El Gator es compatible con parches preparados en el Novation UltraNova. El

UltraNova permite al usuario crear y editar libremente los patrones de 32 pasos,
Se muestra como:

Valor predeterminado: 90 incluyendo definicion de volumen por paso, y para salvar estos patrones como parte de

Rango de Ajuste: 0al27

El parametro Reverb Decay ajusta el tiempo de reverberacion de base del espacio seleccionado.

un parche. Como UltraNova parches son totalmente compatibles con el Mininova,

estos patrones Gator se reproduciran correctamente si se importan en un Mininova.

Puede ser pensado como el ajuste del tamario de la habitacion.

Chorus Menu Patrones Gator en la Mininova pueden ser editados "off-line" utilizando

Chorus es un efecto producido por la mezcla de una version retardada de la sefial de forma continua software Mininova Editor.

con el original. El efecto de remolino caracteristica es producido por el propio LFO del procesador

Chorus hacer cambios muy pequenos en los retrasos. El cambio de retraso también produce el efecto

de muiltiples voces, algunas de las cuales son de tono modulado; esto se suma al efecto. Tenga en cuenta que para que Gator tenga su pleno efecto, la configuracién de la ranura

en la que se carga tiene que estar al maximo Monto FX -. 127 Ademis de esto, la

configuracién de enrutamiento FX también incidir en su capacidad de audicion.

El procesador Chorus también se puede configurar como un modulador de fase, donde se aplica la

variacion de desplazamiento de fase a la sefial en bandas de frecuencia especificas, y el resultado a

mezclar con la sefal original. El efecto familiarizado 'silbante’ es el resultado. Pardmetro: Gator On/Off
Se muestra como: 3
El Mininova tiene cuatro procesadores Chorus. Sus instalaciones son idénticos; el ejemplo de abajo Valor predeterminado:
ilustra Coro 1. Tenga en cuenta que aunque los pardmetros se denominan ‘Chorus', todos ellos son Rango de Ajuste: Off or On
eficaces tanto en Chorus y modos Phaser. Esto cambia el efecto Gator encendido o apagado.
Parametro: Chorus Type Parametro: Gator Latch
Se muestra como: = Se muestra como:
Valor predeterminado: Chorus Valor predeterminado: On
Rango de Ajuste: Phaser o Chorus Rango de Ajuste: Off or On
Configura el procesador de efectos, ya sea como un Chorus o Phaser. Con el Latch Off, una nota suena s6lo cuando se presiona la tecla. Con Latch On, pulsando

una tecla haré que la nota, modificado por su patron de Gator, para que suene continuamente.

Parémetro: Chorus Speed Se cancela estableciendo GtLatch a Off.

Se muestra como: : =

Valor predeterminado: 20 Pardmetro: Gator Rate Sync

Rango de Ajuste: 0al27 Se muestra como: ;

El parametro Chorus Rate controla la frecuencia del LFO dedicado del procesador Chorus. Los Valor predeterminado: 8th

valores mds bajos dan una frecuencia mas baja, y por lo tanto un sonido cuya cambios Rango de Ajuste: Ver tabla de valores de sincronizacién en pagina 34.
caracteristicos mas gradualmente. Un ritmo lento es generalmente mas eficaz. Gator se deriva del reloj masestro de tempo del Mininova y el BPM se puede ajustar mediante el

control ARP TEMPO [21]. Gator Rate puede sincronizarse con el reloj MIDI interno o externo,

Pardmetro: Chorus Sync utilizando una amplia variedad de tempos.
Se muestra como: -

i .
Valor predeterminado: Off Parametro: Gator Key Sync
Rango de Ajuste: Ver tabla de valores de sincronizacién en pagina 34. Se muestra como: E
Chorus Rate puede sincronizarse con el reloj MIDI interno o externo, utilizando una amplia Valor predeterminado: On
variedad de tempos. Rango de Ajuste: Off uOn

Cuando Key Sync estd activada, cada vez que se pulsa una tecla, el patron Gator se reinicia
Pardametro: Chorus Feedback en su comienzo.

Se muestra como: Con Key Sync Off, el patron continta de forma independiente en el fondo.

Valor predeterminado: 10
Rango de Ajuste: -64 a+63 Pardmetro: Gator Edge Slew
El procesador Chorus tiene su propia ruta de realimentacion entre la salida y la entrada,. Se Se muestra como:
necesitaran por lo general valores mas altos cuando se selecciona el modo de modulacién de fase. Valor predeterminado: 16
Los valores negativos de Feedback significan que la sefial que se realimenta es de fase invertida. Rango de Ajuste: 0al27
Gator Edge Slew controla el tiempo de subida del reloj de activacion. Esto a su vez controla
la rapidez con la que la puerta se abre y se cierra y por lo tanto la nota tiene un ataque agudo
Parametro: Chorus Depth o un ligero 'fade-in "y" fade-out ". Los valores mis altos de GtSlew alargan el tiempo de
Se muestra como: subida, y por lo tanto reducen la velocidad de la respuesta de la puerta.
Valor predeterminado: 64
Rango de Ajuste: 0al27 Pardmetro: Gator Hold
El parametro Depht determina la cantidad de modulacion de LFO aplicada al tiempo de retardo Se muestra como: GiHol
Chorus, y por lo tanto la profundidad total del efecto. Un valor de cero no produce ningiin efecto. Valor predeterminado: 64
Rango de Ajuste: 0al27
Parametro: Chorus Delay El parametro Gator Hold controla cuanto tiempo la puerta de ruidos estd abierta para una vez que ha
Se muestra como: sido activada, y por lo tanto la duracién de la nota oida. Tenga en cuenta que este pardmetro es
Valor predeterminado: 64 independiente del tempo del reloj o parametro Gator Rate Sync, y que la duracion de la nota fijado
Rango de Ajuste: 0al27 por GtHold es constante, cualquiera que sea el patrén de velocidad esta funcionando a.

Chorus Delay es el retraso real que se utiliza para generar el efecto de chorus / phaser.

Dindmicamente alterar este pardmetro producird algunos efectos interesantes, aunque la Pardmetro: Gator Left-
diferencia de sonido entre diferentes configuraciones estaticas no esta marcado, a menos Se muestra como:

Chorus Feedback estd en un valor alto. El efecto global de Chorus Delay es mds Valor predeterminado: 0
pronunciada en el modo de modulacién de fase. Rango de Ajuste: -64 a +63

Para mejorar el efecto de los patrones secuenciados adicionales, el Gator incluye un procesador de

retardo dedicado. Cuando se establece en cero, las notas en el patrén se encuentran en el centro de la

La modulacion de Chorus Delay con un LFO da un efecto de chorus dual mucho mejor. imagen estéreo. Con valores positivos, las notas se colocados totalmente a la izquierda y una

repeticion retardada de la nota se desplaza totalmente a la derecha. El valor del parametro controla el

tiempo de retardo. Con valores negativos, se produce un pre-eco (eco que precede a la nota).
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Pardmetro: Gator Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado:

Mono16
Ver tabla de modos Gator en pagina 36

Rango de Ajuste:
El parametro Mode le permite seleccionar uno de 6 métodos de combinar los dos grupos de 16
pasos Grupos, {A} y {B}. Tres de los modos son mono, y tres son de musica, en el que senala en
conjunto {A} se enrutan a la salida de la izquierda y los de la serie {B} para la salida derecha.

Stereo 16

canal Izquierdo

mono 16

superior |[IEICIEIEIECT I

Trate de ejercer todas las notas que componen una melodia sencilla y juegan todos a la
vez como un acorde. Entonces, si usted canta la melodia, VocalTune ajustard su voz sélo

a esas notas.

Right Channel
Inferior
mono Alt 1 Stereo Alt 1

Canal Izquierdo

superior | CIOCCIOCCCCICIOCETT: D

[)Inferior N L )

superior | COOOECOOCNCICI0ICT: )

[> Inferior L )

Canal Derecho

Inferior DDBDEDEEE@DEE)
[) superior | CIEOIOIOCCCCICICOEI0 )

mono Alt2

-
superior (BEOCCIONCIOCOIINC

[7 superior | Y CCCICC iy )
[> Inferior | AIOCECAACCICICICIT ]
[> Inferior | AOCECAACCCICICICIT )

Stereo Alt2)

Canal Izquierdo

(> swperior (000N )
[> superior | IEOOOCACCIOOOCOIT: )

[>Infenor 1 I

[> Inferior | AOOEEEAEIOINOICCC )

Canal Derecho

(> tnerior [COO0O0OCO0000000)
[anenm + [CoDooooooo)
L» superiof I T T E ]
L»up Enn CTTE)

Los principales pardmetros Pan FX en el primer submenut del ment Efectos anularan
Gator Modes. Los modos estéreo sélo funcionaran como se describe si los controles

principales de FX Pan se establecen de forma centralizada.

Edit menu -Submenu 10:

Pardmetro: VocalTune Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado: Off

Off, ScalCorr, KBCtrl, Pitch
VocalTune es una potente caracteristica Mininova, que le permite modificar el tono de una

Rango de Ajuste:

senal en la entrada de micréfono de audio (por ejemplo, su voz a través del micréfono del
Mininova). Hay tres métodos para proporcionar la escala musical que VocalTune utiliza como

referencia para cambiar el tono de la senal de audio.

. ScalCorr - Correccién de Escala. Una escala fija se selecciona con el pardmetro de
VTScale (a continuacién), y una clave con VT Key. Este ajuste se establecerd el tono de
la entrada de micr6fono para que coincida con esa escala.

. KBCtrl - Control del teclado. El teclado permite definir la densidad guia basada en la
dltima nota (s) tocada. Si toca un acorde, la entrada de audio asumira el tono de la nota
mas cercana del acorde.

. Pitch - Pitch Shift. Agrega una cantidad fija de cambio de tono de la sefial de audio
entrante. La cantidad de desplazamiento se ajusta con el parametro PtchShft. El
Cambio adicional en tiempo real de paso puede ser controlado mediante la rueda de
tono (rango se ajusta utilizando el parametro BendShft).

Pardmetro: VocalTune Scale

Se muestra como: T

Played

Played, Chrmatic, Major, RelMinor, HarMinor, MelMinor

En el modo de correccion de escala (con el Modo VT ajustado a ScalCorr), puede seleccionar la

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

escala que utiliza Vocal Tune como referencia. Si VT Scale se establece en jugados, el VocalTune

hara referencia a las notas del acorde que se ha jugado recientemente.

Los mds notas en el tltimo acorde, el VocalTune a mas notas tiene que ajustarse.

Una triada de tres notas no da grandes resultados.

Pardmetro: VocalTune Key
Se muestra como: UT Eew

Valor predeterminado: C

Rango de Ajuste: CtoB

Establece la clave en el que opera Vocal Tune (con el Modo VT ajustado a ScalCorr y VT
Scale no establecida en Played).

Parametro: VocalTune Speed

Se muestra como: i
Valor predeterminado: 64
0al27

Establece el tiempo para el Vocal Tune para ajustar el tono del audio entrante al tono de

Rango de Ajuste:
destino. Un valor es 0 es lento y 127 es rapido.

Parametro: VocalTune Routing

Se muestra como: i
PreFX
PreFilt, PostFilt, PreFX

Este parametro controla el encaminamiento de la salida Vocal Tune en el sintetizador.

Valor predeterminado:

Rango de Ajuste:

. PreFilt — Pre Filter; inserta el audio con cambio de afinacién (antes del filtro) en el
mismo canal de audio mezclador como el oscilador. La senal vocal serd, por tanto, sélo se
escuchard cuando se pulsa una tecla (o cuando se recibe una nota MIDI de comandos).

. PostFilt — Post Filter; inserta el audio con cambio de afinacion (después del filtro) en el
mismo canal de audio mezclador como el oscilador. La sefial vocal se siguen s6lo se
producen cuando se pulsa una tecla (o acciona a través de una nota MIDI de comandos)

. PreFX - Inserta el audio de tono modificado directamente en la etapa de FX del
Mininova. Con este ajuste, no hay necesidad de pulsar una tecla para escuchar el

Parametro: VocalTune Output Level

Se muestra como:
Valor predeterminado: 127

Rango de Ajuste: 0al27

VT Level ajusta el nivel de salida del audio con cambio de afinacion.

VocalTune Vibrato Level

Parametro:

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
-12a+12

La caracteristica VocalTune incorpora un efecto de vibrato, que anade autenticidad adicional

Rango de Ajuste:

para el audio con cambio de afinacion. VibAmont establece la cantidad de vibrato aplicada al

audio con cambio de afinacion.

VocalTune Vibrato Level Via MOD Wheel

Parametro:

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
-12a+12

Ademais de VibAmont, usted tiene la capacidad de alterar la cantidad de vibrato aplicada al

Rango de Ajuste:

audio con cambio de afinacién en tiempo real, el uso de la rueda de modulacién. VibModW1
establece la gama que se puede aplicar.
Parametro: VocalTune Vibrato Rate

Se muestra como: i

Valor predeterminado: 80
Rango de Ajuste: 0al27
La tasa (velocidad) del vibrato aplicado tanto en VibAmont y VibModWI1.

Pardmetro: VocalTune Pitch Shift

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
-24a+24

VocalTune aplica tanto cambio de tono fijo y dindmico. PtchShft ajusta la cantidad de

Rango de Ajuste:

cambio de tono fijo que se aplicard a la senal de audio entrante. Esto serd en adicion a
cualquier cambio de tono aplicado como resultado de VocalTune para modificar el tono de
una sefial de audio entrante en tiempo real (por ejemplo, ajustes de VTMode ScalCorr y
KBCntl). Los intervalos PtchShft estin en semitonos.

Parametro: VocalTune Pitch Wheel Range
Se muestra como: [ .

Valor predeterminado: 12
-24 a +24
BendShft establece el rango de cambio de tono adicional disponible del uso de la rueda de

Rango de Ajuste:

tono. Intervalos de desplazamiento Bend estdn también en semitonos. Modos VT ScalCorr

y KBCntl aplican correccion adicional antes de la etapa de cambio Bend.
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Parametro: VocalTune Gate Threshold

Se muestra como:

Valor predeterminado: -50

Rango de Ajuste: -96a0

El canal de entrada de la funcién VocalTune incluye una puerta de ruido para ayudar a rechazar el
ruido del micr6fono no deseado. Establezca GateThr para adaptarse a la fuente de audio entrante.
Los valores estin en dB.
Pardmetro: VocalTune Gate Release Time

Se muestra como:

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste: 0al27

Este parametro establece el tiempo que la puerta permanece abierta después de que el nivel de la
sefial ha caido por debajo del valor fijado por GateThr. El valor por defecto de 64 deberia ser
suficiente para muchos propésitos, pero los tiempos mas largos o mas cortos pueden ser més
adecuados para ciertos tipos de material.

Edit menu - Submenu 11:

Un codificador de voz es un dispositivo que analiza frecuencias seleccionadas presentes en una
sefial de audio (Ilamado un modulador) y superpone estas frecuencias a otro sonido (llamado el
portador). Para ello, la alimentacién de la senal de modulador en un banco de filtros de paso de
banda. Cada uno de estos filtros (12 de ellos en el Mininova) cubre una banda en particular en el
espectro de audio, y el banco de filtros por lo que "divide" la sefial de audio en 12 bandas de
frecuencias separadas. El resultado de esta disposicion es que el contenido espectral - es decir, el
"caracter" de la sefial de audio es "impuesta" sobre el sonido de sintetizador, y lo que se oye es un

sonido de sintetizador simulando la entrada de audio (normalmente una vocal).

El cardcter final del sonido vocoder dependera en gran medida de los arménicos presentes en el
sonido de sintetizador utilizado como el Carrier. Los Parches muy ricos en arménicos (por

ejemplo utilizando diente de sierra Waves) por lo general dara los mejores resultados.

Por lo general, la sefial del modulador utilizado por un vocoder seria una voz humana hablando o
cantando en un micr6fono. Esto crea la robética distintivo o 'talky "como los sonidos que han
regresado recientemente a su popularidad y ahora estdn siendo utilizados en una gran cantidad
de géneros musicales actuales. Tenga en cuenta sin embargo, que la senal del modulador no
necesita limitarse a la voz humana. Otros tipos de sefial del modulador se pueden utilizar (por
ejemplo, una guitarra eléctrica o bateria) y, a menudo puede dar resultados bastante inesperados
e interesantes.

La forma mdas comtn de utilizar el Vocoder esta con el micréfono de cuello de cisne dindmico
suministrado con el Mininova (o cualquier otro micréfono dindmico) conectado a la toma XLR
del panel superior [22]. Como alternativa, las seiiales moduladoras pueden ser de un instrumento
u otra fuente conectada a la toma EXT IN {32}, que se encuentra en el panel trasero, pero recuerda
que un jack conectado a esta entrada anulara la entrada superior del panel XLR. La entrada del

modulador al Vocoder es siempre mono.

El tono del sonido vocoder final dependerd de las notas que el portador (el Patch seleccionado
actualmente) estd jugando. Notas tampoco se pueden reproducir en el teclado del Mininova o
recibidos a través de MIDI desde un teclado o secuenciador externo. Tanto las sefiales
portadoras y moduladoras deben estar presentes al mismo tiempo para el efecto vocoder para
trabajar, por lo que las notas deben tocarse mientras que la seial del modulador esta presente.
El vocoder se activa seleccionando un patch de Tipo VOCODER / MIC FX con el
potenciémetro TYPE / GENERO [4], y se controla desde el submeni VOCODER.
Submenu: Vocoder

Parametro:

Vocoder On/Off

Se muestra como:
Valor predeterminado: Off

On u Off
Enables/disables the Vocoder function.

Rango de Ajuste:

Parametro: Vocoder Level

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: 0al27

Sonidos Caracteristicos se obtienen mediante la mezcla de la salida del vocoder con una u otra de
las dos senales de la fuente. Mininova le permite mezclar la salida del codificador de voz, ya sea
con la sefial de modulador o la sefial portadora, o ambos. VocodLvl ajusta el nivel de la salida del

vocoder en esta mezcla.

Parametro:

Carrier Level

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: 0al27

CarriLvl ajusta el nivel de la senal portadora (el Patch de sintetizador seleccionado en ese

momento) en la mezcla de salida Vocoder.
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Pardmetro: Modulator Level

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

Rango de Ajuste: 0al27

ModulLvl ajusta el nivel del micréfono (o cualquier otra entrada externa) que se mezcla con la
sefial de salida del vocoder.

/MiniNova A
127 127 127
0 0 0
Modulador Vocoder Carrier
AN J

Pardmetro: Vocoder Width

Se muestra como:
Valor predeterminado: 127

Rango de Ajuste: 0al27

Las salidas de cada banda de filtro Vocoder se enrutan a los canales izquierdo y derecho,
alternativamente para producir una imagen estéreo con buena profundidad. La disminucién del
valor de Witdth progresivamente enruta todas las salidas de los filtros de las dos salidas, asi que con
anchura fija en cero, la salida Vocoder serd en mono y una ubicacion céntrica en la imagen estéreo.

Parametro: Vocoder Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado: Normal

Rango de Ajuste: Normal, AllMax

El ajuste normal produce el funcionamiento del codificador de voz estindar. La sefial moduladora
(normalmente la entrada de micr6fono) se analiza para producir niveles de conduccion para las
bandas de sintesis portadoras vocoder. Utilice este modo si desea el tipico tipo "robot parlante” de
sonido.

Si VocMode se establece en AlIMax, no se realiza el andlisis. Todas las carrier synthesisis bands se
establecen en un nivel alto y esto permite que el codificador de voz para ser utilizado como un
poderoso efecto de filtros multiples. Utilicelos en conjuncion con los demés parametros de vocoder,
en particular, Resonate, VocShift y VocSpred.

Parametro: Vocoder Freeze Mode

Se muestra como:

Valor predeterminado: Off
Off uOn

Con VocFreez en Off, el funcionamiento normal del codificador de voz esta disponible. En este

Rango de Ajuste:

modo, la entrada del modulador (normalmente el micréfono) se analizard constantemente por el
codificador de voz.

Si VocFreez esta activada, los niveles actuales de los filtros de andlisis modulador vocoder serdn
congelados y almacenados. (Imaginese tomando un solo fotograma de una pelicula como una analogfa.)
Esto se puede utilizar para "capturar” la sefial del micréfono. 'Aaah1 "Parches de fabrica (B073) y' Aaah2
'(B074) utilizan este modo de congelacion. Tenga en cuenta que la formante se almacena como parte de

los datos del parche.

Parametro: Vocoder Shift
T

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
-64 a +63

El parametro VocShift cambia la forma en las frecuencias de la banda de filtros de analisis del

Rango de Ajuste:

Modulador Vocode, se asignan a las frecuencias de la banda de sintesis portador. Se
compensa la totalidad de las bandas de anlisis por la misma cantidad relativa a las bandas de
sintesis. Un valor positivo desplaza las bandas portadoras hasta el espectro de frecuencias,

mientras que los valores negativos las desplaza hacia abajo.



NORMAL - SHIFT AND SPREAD AT ZERO

Level
mod analysis bands
carrier filter bands

L b b L Frequensy
Level
carrier filter bands

quency

Level SHIFT (-ve)

mod analysis bands

carrier filter bands

Frequency

Parametro: Vocoder Spread

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

-64 a +63

VocSpred modifica ademds como las frecuencias de banda de filtro de analisis se asignan a las

Rango de Ajuste:

frecuencias de la banda de sintesis. Aumenta o disminuye la gama de frecuencias involucradas
(piense en "estirar" y "contraer”). Los valores positivos de VocSpred extienden como se asignan las
frecuencias, los valores negativos tienen el efecto contrario.

SPREAD (+ve)

Level

mod analysis bands
N

AAAAAAAAANMM

Frequency

SPREAD (-ve)

Level
mod analysis bands

carrier filter bands

Frequen

Tanto VocShift y VocSpred alteran drasticamente la salida tonal del codificador de voz. Cambiarlos
mpliamente de sus valores por defecto puede tener un efecto perjudicial sobre la inteligibilidad de la
salida del codificador de voz, pero son herramientas creativas muy ttiles. Tenga en cuenta que ambos

son también destinos en la Matriz de Modulacion.

Vocoder Resonance

Parametro:

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0
0al27

Resonate establece la cantidad de resonancia que las bandas de filtro de sintesis tienen

Rango de Ajuste:

vocoder. Mds resonancia da un sonido de timbre a la salida del vocoder. Menos de resonancia
da un sonido mads seco.

Parametro: Vocoder Decay

Se muestra como:
Valor predeterminado: 0

0al27

Controla el tiempo en que las bandas de analisis cierran una vez que su umbral se ha

Rango de Ajuste:

superado. Tiempos de decaimiento cortos ayudan a la inteligibilidad del vocoder. Tiempos

de liberacién més largos son utiles para efectos de vocoder mas creativas.

Pardmetro: Vocoder Sibilance Type
Se muestra como: i HFE

HighPass

HighPass o Noise

En la configuracion por defecto de paso alto, la sibilancia se extrae de la seiial del modulador

Valor predeterminado:
Rango de Ajuste:

(es decir, la voz natural del vocalista) por filtracion. Esta configuracion permitira que parte de
la senal del modulador a ser oido. Si quiere afadir un poco de la sibilancia a las voces vocoder,
pero la voz del actor no es que sibilante de forma natural, puede simular artificialmente
sibilancia seleccionando Noise como Sibliance Type. Esto agregara un pequefio nivel de ruido
a la sefial del modulador y el vocoder tratard el contenido de HF adicional de la misma manera
como lo haria sibilancia natural.

Pardmetro: Vocoder Sibilance Level

Se muestra como:

Valor predeterminado: 40
0al27

Este parametro determina la cantidad de sibilancia que estara presente en la sefial vocoder

Rango de Ajuste:

final, y puede hacer que el Vocoder enfatice el explosivo 'S' y los sonidos "T" que se
encuentran en el habla. Sibilancia puede anadirse para dar al vocoder un sonido mds
distintivo y hacer voces vocoder mas inteligibles.

Pardmetro: Vocoder Noise Gate Threshold
Se muestra como:

Valor predeterminado: -96
-96a0
La sefial de modulador (desde el micréfono o la entrada de audio externo) tiene una puerta de ruido en

Rango de Ajuste:

el camino de la sefial para rechazar senales de bajo nivel no deseadas. GateThr establece el umbral de la
puerta. Esta es una caracteristica valiosa cuando se utiliza el Vocoder en presentaciones en vivo, ya que
ayudard a prevenir que la accion Vocoder sea activada por sonidos exteriores no desados. La
calibracion se encuentra aproximadamente en dBs por debajo del nivel de clip interna (0 dB).

Parametro: Vocoder Noise Gate Release Time

Se muestra como:

Valor predeterminado: 0
0al27

GateRel ajusta el tiempo de liberacion de la puerta de ruidos; es decir, el tiempo que la puerta

Rango de Ajuste:

permanece abierta después de que el nivel de la sefial del modulador cae por debajo del nivel
establecido por GateThr (es decir, el tiempo que el micréfono permanece vivo después de dejar
de cantar).

Top Menu: Dump
El ment final es donde se transfiere de parches y otros datos entre el Mininova y un dispositivo

compatible con MIDI (hardware o software) que permite almacenar datos MIDI SysEx.

Pardmetro: Dump Current Patch

Se muestra como: [REY |
Al pulsar el botéon OK mientras DmpCrPch esta bien? se muestra, el parche cargado en ese
momento (es decir, todos los pardmetros del patch de sintetizador actual) se transmite a través
de los puertos de salida MIDI USB vy, puede pulsar alternativamente MENU / BACK si decide
no seguir adelante con el volcado.

Set Bank

Se muestra como: -

Parametro:

Utilice el mando DATA para elegir el banco A, B o G; al pulsar Aceptar, se le pedira que
confirme si desea seguir adelante y volcar los datos de parches para todos los parches en el
banco seleccionado actualmente.

Parametro: Set Patch to dump

by

Se muestra como:

Esta opcion le permite volcar cualquier Patch en el Mininova - no necesariamente el cargado en ese
momento. El nombre del Patch para volcar aparece en la segunda fila de la pantalla LCD. Utilice el
mando DATA para seleccionar el Patch para volcar por su nombre, a continuacion, utilice el botén
PAGE H para seleccionar la siguiente opcion de ment:

Pardmetro: Dump Selected Patch

Se muestra como: i'-i

Pulse OK para volcar el Patch seleccionado por SetPatch.

Pardmetro: Dump All Patches

Se muestra como:
Al pulsar OK mientras se muestra esta pantalla volcara los 384 Patches (128 x 3 bancos). No se
incluirdn los ajustes globales del Mininova (ver mas abajo).

Parametro: Dump Global settings

Esta funcion es el complemento a volcar todos; los actuales ajustes globales (es decir, los niveles
de audio, ajustes de transposicion, etc) seran borrados como un procedimiento de escritura por

separado.
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TABLA DE FORMAS DE ONDA

TABLA DE VALORES DE SINCRONIZACION
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PANTALLA FORMA PANTALLA | DETALLES CHORUS SYNC ARP SYNC
- . LFO RATE SYNC GATOR SYNC
Sire Sinusal LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
Triandle Triangular PAN SYNC
oot Diente de sierra (Sawtooth) 48 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 9:1 Ratio 32 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 8:2 Ratio 24 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 7:3 Ratio 1&th 16 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 6:4 Ratio gth T 12 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 5:5 Ratio leth O 8 ci({los por 3 golpes / v v
32 ciclos por 3 barras
Pulso de diente de sierra Ancho 4:6 Ratio - K
itk 8 ciclos por 1 barra v v
Pulso de diente de sierra Ancho 3:7 Ratio ath T 6 ciclos por 1 barra . .
Pulso de diente de sierra Ancho 2:8 Ratio P 4 ciclos por 3 golpes / . y
Pulso de diente de sierra Ancho 1:9 Ratio 16 ciclos por 3 barras
il Ancho de Pulso Ak 4 ciclos por 1 barra v v
e ] Cuadrada 1o+ 103 3 ciclos por 1 barra v v
Campamento Bass At O 2 ciclos por 3 golpes / v v
8 ciclos por 3 barras
Frecuencia Modulada Bass
P 2 ciclos por 1 barra v v
Piano eléctrico: dull
Do 20E 3 ciclos por 2 barras v v
Piano eléctrico: bell -
= 1 ciclo por 3 golpes / 4 v v
Clavinova ciclos por 3 barras
Doble Reed 4 Beals 1 ciclos por 1 barra v v
Retro 5o+ 103 3 ciclos por 2 barras v v
String Machine 1 & Beals 1 ciclo por 6 golpes / 2 v v
ciclos por 3 barras
String Machine 2
" 1 ciclo por 2 barras v v
Organo 1
) 3 ciclos por 4 barras v
Organo 2
) 1 ciclo por 12 golpes v
Organo malo / 1 ciclo por 3 barras
High Stuff 13+ 173 3 ciclos por 10 barras v
Bl 1P Frequency Modulated Bell 1 i Beats 1 ciclo por 4 barras v
Bl 1LFHE Frequency Modulated Bell 2 18 Beats 1 ciclo por 18 golpes v
Campana Digital 1 /2 ciclos por 9 barras
Campana Digital 2 18 + 273 3 ciclos por 8 barras v
c Dicital 3 1 ciclo por 5 barras v
ampana Digital
21 0+ 123 3 cycl 16 b
Campana Digital 4 21 1 cycles per 16 bars v
Dicital Pad 1 ciclo por 6 barras v
igital Pa
Wavetable 1 1 ciclo por 7 barras v
xWavetable
Wavetable 2 ciclos por 15 barras v
Wavetable 1 ciclo por 8 barras v
Wavetable 36 1 ciclo por 9 barras v
M iolnl oM EntradaI. deaudio (o cuello de cisne microfono) 2 ciclos por 21 barras v
gt io ek Entrada de audio derecha 1 ciclo por 12 barras v
& Beats 1 ciclo por 16 barras v




Tabla de formas de onda LFO

PANTALLA

Forma de Onda

Informacion

Tabla de Fuentes de Matriz de Modulacién

s
Triandle
Sawbooth
EERE )

Fard SoH

Tirme

FianoEme

Formas Tradicionales de LFO

Salta a valores aleatorios cada
ciclo del LFO

PANTALLA Fuente Comentarios
[Nt Sin fuente de modulacion.
Modilhesl Mod Wheel Mod Wheel es el controlador.
Aftertouch La modulacién es proporcional a

la presion aplicada a una tecla
mientras se mantiene pulsada.
(Aftertouch monofénico). *

Salta al minimo y el valor méaximo
de cada una sostenida durante un
periodo de tiempo aleatorio

Pedal de expresion

Un pedal externo proporciona el

control.

Una forma de diente de sierra curvada

Velocidad de la tecla

La modulacion es proporcional a la

fuerza con que presiona la tecla.

Estas son secuencias que saltan a
diferentes valores, sosteniendo
cada una por un dieciseisavo de la
velocidad del ciclo LFO.

b

Posicion de tecla

La modulacién es proporcional a

la posicion de la llave.

Lol o
Ll
Lfmd+ o)
IRAIEE R

LFO 3

Hiters 3
Hiters 4
Hiters 5
Hiters &
Hiters 7

Estas son secuencias que saltan
entre un valor méaximo, cada valor
se tiene para un intervalo de

tiempo variable y minimo.

'+' = LFO aumenta el valor del
pardmetro controlado sélo en un
sentido positivo.

'+ /-'=LFO aumenta y disminuye
el valor del pardmetro controlado

por igua

ErlAme
Ermd - Erue

Erms2Filt

Envolventes 1 a 6

Todos los seis envolventes son
activados por una pulsacion de tecla,
y cualquier / todos se pueden utilizar
para variar los parametros en el
tiempo. Tenga en cuenta que ENV1y
Env 2 son "cableados” para controlar
los parametros de amplitud y filtro,
pero atn estan disponibles para
controlar otros parametros.

Estas son secuencias "melddicas”
de diversa indole. Cuando la
modulacién de tono del
oscilador, para obtener
resultados cromaticos, ajuste la
profundidad de modulacion a

cualquiera de + 30 o + 36.

Entradas de Audio

Salida del seguidor de envolvente
en camino de la sefial de entrada

de micréfono / audio.

Tenga en cuenta que el teclado Mininova no envia los datos de Aftertouch, pero el motor de sintesis respondera
correctamente a los datos recibidos a través de MIDI Aftertouch (via DIN o USB).
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Tabla de destinaciones de matriz de modulacion

PANTALLA

DESTINO

COMENTARIOS

Osciladores:

Pk

Global oscillator pitch

All Oscillators: Pitch Transpose

OifFitoh Per-oscillator pitch Oscillator 1: Pitch Transpose
OEPitoh Oscillator 2: Pitch Transpose
OEPitoh Oscillator 3: Pitch Transpose
Oilisarns Per-oscillator Variable Sync | Oscillator 1: Virtual Sync
DR T T Oscillator 2: Virtual Sync
RRARE- STl Oscillator 3: Virtual Sync
D1PW- Tl Ancho de pulso Per-oscilador /| Oscillator 1: Pulsewidth / Wavetable
tabla de Ondas Index
QP T Oscillator 2: Pulsewidth / Wavetable
Index
[RRASSN R e Oscillator 3: Pulsewidth / Wavetable
Index
OiHard Dureza Per-oscilador Oscillator 1: Hardness
O2Hard Oscillator 2: Hardness
OEHard Oscillator 3: Hardness
Mezcladores:
Oilewel Niveles de entrada del mezclador | Mixer: Oscillator 1 Level

Odlewsl

Mixer: Oscillator 2 Level

3L 1 Mixer: Oscillator 3 Level

Moizselwl Mixer: Noise Level

FEp sl Mixer: Ring Mod 1*3 Level

EMZELLL Mixer: Ring Mod 23 Level
Filtros:

Filfmnt Distorsién Pre-filtro, por Filter 1: Distortion Amount
filtro

FaDfmmt Filtro 2: monto de distorcion

FilFres

Frecuencia de Per-filtro

Filter 1: Frequency

Filter 2: Frequency

Resonancia Per-filtro

Filter 1: Resonance

Filter 2: Resonance

HEE Balance Filtro 1/2 Filter Balance
LFOs:
LiRate Frecuencia por LFO LFO 1: Rate
LFO 2: Rate
LFO 3: Rate
envolventes:
Erpsllisc Decadencia de envolventes Envelope 1 (Amp): Decay Time
Erpsdliec Envelope 2 (Filter): Decay Time
FX:
Felfmrt FX1: FX Amount

FX2: FX Amount

FX3: FX Amount

FX4: FX Amount

FX5: FX Amount

FX: FX Feedback

Featlwl FX: Wet Level
ChiRate Parametros de Coro Chorus 1: Rate
Chilerih Chorus 1: Depth
Chilelaw Chorus 1: Delay
ChiFkback Chorus 1: Feedback

Laloe

Chorus 2: Rate

Chzberih

Chorus 2: Depth

Chzlelaw

Chorus 2: Delay

Chorus 2: Feedback

Chorus 3: Rate

36

Chorus 3: Depth

Chorus 3: Delay

Chorus 3: Feedback

Chorus 4: Rate

Chalessih Chorus 4: Depth
i Chorus 4: Delay
ChdFE Chorus 4: Feedback
OlwiTime Pardmetros de Delay Delay 1: Delay Time
DlwiFbak Delay 1: Feedback
OlwZTime Delay 2: Delay Time

Delay 2: Feedback

Configuraciéon de EQ

EQ: Bass Level

B EQ: Bass Frequency
Eficlel EQ: Mid Level
EQMicFrs EQ: Mid Frequency
EfTrblal EQ: Treble Level
EQTrbFrsy EQ: Treble Frequency

Posicién Pan

Pan: Pan Position

Vocoder Shift

Vocoder Spread

Vocoder Resonance

PreFaLul

Nivel Pre FX

Mixer output level

PitShift

Pitch Shift

Controls dynamic pitch shifting in

Vocal Tuning processor

Tabla de Parametros Tweak

OEDrmelitn

PANTALLA AREA DETALLES

PortTines Voice: Portamento Time

Frldast gl FX: Wet Level

FatFiElal Mixer: Post FX Level
FX: Pan Position

Uniletuns Voice: Unison Detune

Osciladores:

T Ik Oscilador 1-parametros Oscillator 1: Wavetable Interpolation

O] Oscillator 1: Pulsewidth / Wavetable
Index

(AR T Oscillator 1: Virtual Sync

CiHard Oscillator 1: Hardness

Ollsnse Oscillator 1: Density

Oibrslitn Oscillator 1: Density Detune

OiSemi Oscillator 1: Semitone Transpose

iCents Oscillator 1: Cents Transpose

OEWTInL Oscillator 2-parameters Oscillator 2: Wavetable Interpolation

OEPwe o Oscillator 2: Pulsewidth / Wavetable
Index

=T Oscillator 2: Virtual Sync
OEHard Oscillator 2: Hardness
(e Oscillator 2: Density

Oscillator 2: Density Detune

Oscillator 2: Semitone Transpose

Oscillator 2: Cents Transpose




Tabla de Parametros Tweak - Continuaciéon

LFO 1: Sync Rate

LFO 1: Slew Amount

LFO 2: Rate

LFO 2: Sync Rate

LFO 2: Slew Amount

LFO 3: Rate

LFO 3: Sync Rate

LFO 3: Slew Amount

FX:
O3WTInt Oscilador 3-Pardmetros Oscillator 3: Wavetable Interpolation Es Mt FX1: FX Amount
DA Tods Oscillator 3: Pulsewidth / Wavetable B ek FX2: FX Amount
Index -
FeEMmnd FX3: FX Amount
Oscillator 3: Virtual Sync -
b Frdlmnt FX4: FX Amount
Oscillator 3: Hardness A
FrSMmnd FX5: FX Amount
Oscillator 3: Densit
i FiFedbok EX: X Feedback
Oscillator 3: Density Detune K .,
Dad il Distorcion Distortion: Distortion 1 Level
Oscillator 3: Semitone Transpose -
D2l Distortion: Distortion 1 Level
Oscillator 3: Cents Transpose . .
DalTimes pardmetros Delay Delay 1: Delay Time
Mezclador: -
Dl S Delay 1: Delay Sync Time
Mixer: Oscillator 1 Level -
DlwiFbok Delay 1: Feedback
Mixer: Oscillator 2 Level -
OlwiSlew Delay 1: Slew Amount
Mixer: Oscillator 3 Level [
D1lwZTime Delay 2: Delay Time
Mixer: Ring Mod 1*3 Level i
D@D Delay 2: Delay Sync Time
Mixer: Ring Mod 2*3 Level g
DluzFbok Delay 2: Feedback
Mixer: Noise Level .
DluESlew Delay 2: Slew Amount
Filtros T
ChlBEste Pardmetros de Coro Chorus 1: Rate
Filter Balance i
ChiFbok Chorus 1: Feedback
Filter 1: Frequency i
Chileslh Chorus 1: Depth
Filter 1: Resonance .
Chilelaw Chorus 1: Delay
FiliFmet Filter 1: Distortion Amount -
ChiZREats Chorus 2: Rate
FiTrac Filter 1: Keyboard Trackin, -
Y i ChEFhok Chorus 2: Feedback
FaFre= Filter 2: Frequenc -
duency ChElesih Chorus 2: Depth
FiRes Filter 2: Resonance -
ChElelaw Chorus 2: Delay
FabFmmt Filter 2: Distortion Amount .
ChiREate Chorus 3: Rate
FaETrack Filter 2: Keyboard Trackin, .
b i ChEFbck Chorus 3: Feedback
FiEnuws Filter 1: Envelope 2 Amount .
P ChEDerlh Chorus 3: Depth
FRERuLE Filter 2: Envelope 2 Amount .
= P ChEDelaw Chorus 3: Delay
Envolvente 1: -
ChdRate Chorus 4: Rate
ST =LA Envelope 1 (Amp): Attack Time -
pe 1 (Amp) ChdFhok Chorus 4: Feedback
FAmelec Envelope 1 (Amp): Decay Time -
pe 1 (Amp) v Chadlesih Chorus 4: Depth
Hr Envelope 1 (Amp): Sustain Level -
pe 1 (Amp) Chdlelaw Chorus 4: Delay
Envelope 1 (Amp): Release Time ey - .,
Grhlew Parametros Gator Gator: Slew Amount
Envolvente 2: -
Ghleoaw Gator: Decay Time
FlimLt Envelope 2 (Filter): Attack Time - .
Gtl.-Rhel Gator: Left/Right Delay Time
Fitleo Envelope 2 (Filter): Decay Time - — , K
HrelTines Parametros de Arpegiador | Arpeggiator: Gate Time
Flisus Envelope 2 (Filter): Sustain Level - . .
Hereaind Arpeggiator: Swing
FliFel Envelope 2 (Filter): Release Time i
Profundidad de modulacién:
Envolvente 3:
Mileeth Modulation Matrix: Slot 1 Depth
Eilelag Envelope 3: Dela
- P i Moo Deeth Modulation Matrix: Slot ... Depth
EAFLL Envelope 3: Attack Time R
MEBDerLh Modulation Matrix: Slot 20 Depth
ExDec Envelope 3: Decay Time
EXSus Envelope 3: Sustain Level
EZRel Envelope 3: Release Time
LFOs:
LiRate LFO 1: Rate
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Tabla de filtros

PANTALLA Decripcion

Lo-pass, 6 dB / octava, sin resonancia

Lo-pass, 12 dB/oct

Lo-pass, 18 dB/oct

Lo-pass, 24 dB/oct

Symmetric Band-pass, 6 dB/oct

Symmetric Band-pass, 12 dB/oct

Asymmetric Band-pass, 6 dB/oct (hi-pass), 12 dB/oct (lo-pass)

Asymmetric Band-pass, 12 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)

Asymmetric Band-pass, 6 dB/oct (hi-pass), 18 dB/oct (lo-pass)

Asymmetric Band-pass, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/oct (lo-pass)

Hi-pass, 6 dB / octava, sin resonancia

Hi-pass, 12 dB/oct

Hi-pass, 18 dB/oct

Hi-pass, 24 dB/oct

Tabla de Modo Arp
PANTALLA DESCRIPCION COMENTARIOS
Ascendente Secuencia comienza con la nota minima tocada
descendiente Secuencia comienza con la nota més alta tocada
Modo "polifénico” Todas las claves se tocan al mismo tiempo como un acorde

Ascenso / Descenso | Suplentes de secuencia

Como UpDown, pero mas el minimo y maximo se tocan dos veces

Aleatorio Las claves tocadas se reproducen en una secuencia aleatoria
continuamente variable

Orden de Teclas La secuencia comprende notas en el orden en que se encuentran

Tabla de Modos Gator

PANTALLA MODO DESCRIPCION

16-note mono Secuencia de mono de 16 notas: {A} A III I I I I I I
32-note mono Secuencia de mono de 32 notas: {AB} B I III II II

2 x 32-note mono Secuencias de 2 x 16-nota, cada uno repetido: {AABB}

16-note stereo Secuencias de 2 x 16-nota al mismo tiempo, {A} L {B} R

16-note stereo 2 x secuencias de 16 notas simultaineamente: {A} L {B} R, {A} R, {B} L
16-note stereo Como SterAltl, pero cada par de secuencias se repite

Tabla de tipos de Efecto

PANTALLA EFECTO COMENTARIOS

- No hay habilitados efectos

Equalizacion Ecualizador de 3 bandas de barrido
compresion Compresor con umbral y relacion variable,
y ADSR variables

Overdrive Anade efectos de distorsion

Linea de retardo (eco) | Ecos individuales y multiples

reverberacion Hall y sala de simulacion
Coro y Phasing Efectos de dominio de tiempo
Gator seccuenciador de 32 pasos y 8 niveles
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ACTUALIZACIONES DE FIRMWARE

Es posible instalar las actualizaciones de firmware en el Mininova. Para comprobar si hay
actualizaciones disponibles y para averiguar cémo realizar esta operacion, visite el sitio web de Novation

(www.novationmusic.com / support).
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