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Quisiéramos aprovechar la ocasién para agradecerle por haber adquirido el Médulo de Sonido de
Percusion TD-20 de Roland.

Antes de utilizar esta unidad lea atentamente las secciones tituladas: INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES (p. 2), UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA SEGURA (p. 3) y PUNTOS IMPORTANTES (p. 5).
En estas secciones se ofrece informacién importante sobre cémo utilizar de forma adecuada la unidad.
Ademas, deberia leer el Manual del Usuario en su totalidad para asegurarse de que ha comprendido a la
perfeccion como funcionan las prestaciones que le ofrece esta nueva unidad. Seria conveniente que
tuviera siempre el manual a mano para poder realizar cualquier consulta.
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PRECAUCION

RIESGO de DESCARGA
NO ABRIR

ATENCION: RIESGO de DESCARGA NO ABRIR

PRECAUCION PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA, NO QUITE LA TAPA
NO CONTIENE NINGUN ELEMENTO QUE EL USUARIO PUEDA REPARAR
UN TECNICO CUALIFICADO DEBE EFECTUAR TODAS LAS REPARACIONES.

A

El simbolo de reldmpago con punta de flecha contenido en

el tridangulo advierte al usuario de la presencia del “voltaje
peligroso” dentro de la unidad que es de suficiente
magnitud como para constituir un riesgo de descarga
eléctrica.

El punto de exclamacion contenido en el tridngulo advierte
al usuario de la presencia de instrucciones importantes
acerca del funcionamiento y mantenimiento de la unidad.

Instrucciones pertenecientes al riesgo de incendio, descarga eléctrica y dafos fisicos.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

AVISO: Cuando utiliza productos eléctricos, siempre debe observar las precauciones bésicas, incluyendo las siguientes

Lea estas instrucciones.

Conserve estas instrucciones.

Observe todos los avisos.

Siga todas las instrucciones.

No utilice el aparato cerca de agua.

Limpie la unidad sélo con un pafio humedecido

Debe colocar el producto de forma que ni la colocacion ni

la posicién impide la ventilacién correcta de la unidad.

8. No debe colocar la unidad cerca de fuentes de calor como,
por ejemplo, radiadores, calefactores u otros productos
(inclusive amplificadores) que generan calor.

9. Nunca debe anular las propiedades de seguridad de la
clavijapolarizada ni la de toma de tierra. La clavija
polarizada dispone de dos hojas, una de ellas mas ancha
que la otra. La clavija de toma de tierra dispone de dos
hojas y un diente de toma de tierra. Estos elementos son
de seguridad. Si la clavija no entra en la toma de corriente,
consulte a un electrecista para reemplazar esa toma de
corriente obsoleta

Nogakrwn e

10.

11.
12.

13.

Evite que se pise o se doble el cable de alimentacion,
sobre todo la clavija y la parte donde sale del aparato..
Utilice s6lo los accesorios especificados por el fabricante.
Nunca utilice un carro, soporte, tripode,
escuadra 0 mesa que no sea la especificada
por el fabricante o la suminstrada con la
unidad. Al utilizar un carro, tenga cuidado al
mover elcarro/aparato para evitar dafios
fisicos.

Desenchufe el aparato durante tormentas o cuando no va
a utilizarlo durante un largo periodo de tiempo.

. Haga que todas las reparaciones las efectlien personal

cualificado. La unidad precisara reparaciones cuando haya
sido dafiada de cualquier manera como, por ejemplo. si se
ha dafiado el cable de alimentacion o su clavija, si liquidos
0 objetos han entrado dentro del aparato, si ha sido
expuesta a lluvia o humedad, si no funciona con
normalidad o si ha caido al suelo.

AZUL:  SIN CARGA
MARRON: CON CARGA

enchufe, proceda como sigue:

IMPORTANTE: LOS CABLES DE CORRIENTE SE DIFERENCIAN EN FUNCION DE LOS SIGUIENTES COLORES.

Como es posible que los colores de loshilos de este cable no correspondan a los que identifican los terminales de su

Debe conectar el cable AZUL a la terminal marcada con la letra N o de color NEGRO.
Debe conectar el cable MARRON a la terminal con la letra L o de color ROJO.
Bajo ningunas circunstancias debe conectar ninguno de los hilos a la clavija de toma de tierra del enchufe.

Para G.B.ﬂ




UTILIZAR LA UNIDAD CON SEGURIDAD

| INSTRUCCIONES PARA LA PREVENCION DE INCENDIOS, DESCARGA ELECTRICA Y DANOS FiSICOS |

ACERCA DE AVISOY PRECAUCION

ACERCA DE LOS SIMBOLOS

Se utilizar cuando se den instrucciones
para alertar al usuario sobre el riesgo de
muerte o de da os f sicos graves por una
utilizaci n inadecuada de la unidad.

A AVISO

Se utilizar cuando se den instrucciones para
alertar al usuario sobre el riesgo de sufrir
da os fsicos o daos materiales por una
utilizaci n inadecuada de la unidad.

* Cuando se hace referencia a daos
materiales se entiende cualquier dao o
efecto adverso que pueda sufrir la casa y
todo el mobiliario, as como el que puedan
sufrir los animales de compa a.

A PRECAUCION

Este smbolo alerta al usuario sobre instrucciones importantes o
advertencias. El significado espec fico del s mbolo queda determinado
A por el dibujo que contenga dicho tri ngulo. En es caso del tri ngulo
mostrado a la izquierda, se utiliza para precauciones de tipo general, para

Este s mbolo alerta al usuario sobre lo que no debe realizar (est

prohibido). Lo que no se puede realizar est debidamente indicado

® segn el dibujo que contenga el c rculo. Por ejemplo, el s mbolo a la
izquierda significa que no se debe desmontar la unidad nunca.

Este s mbolo alerta al usuario sobre las funciones que debe realizar. La

funci n espec fica que debe realizar se indica mediante el dibujo que

% contiene el ¢ rculo. Por ejemplo, el s mbolo a la izquierda significa que
la clavija debe desconectarse de la toma de corriente.

OBSERVE SIEMPRE LO SIGUIENTE

/A AVISO |

| /A\ AVISO |

* Antes de utilizar la unidad, asegtirese de leer las
instrucciones que se muestran a continuacion y el
Manual del Usuario.

unidad. (La tinica excepcién serfa cuando se den
instrucciones especificas en este manual para la
instalacién de opciones instalables por el usuario;
vea p. 86, p. 88).

* No debe realizar modificacién interna alguna en la @
[ )

* No intente reparar la unidad ni reemplazar
elementos de su interior (a menos que el manual
le indique que debe hacerlo). Dirfjase a su
proveedor, el Servicio Postventa de Roland mas
cercano, o a un distribuidor de Roland autorizado,
de los que se detallan en la pagina “Informacién”.

* Nunca utilice o guarde esta unidad en lugares:

L]
* Expuestos a temperaturas extremas (p.¢j. la luz ‘! :E]’

del sol directa en un vehiculo cerrado, cerca de
un conducto de calor, encima de un equipo NG

generador de calor); NQ

¢ Donde haya agua (p.ej. bafios, lavabos, sobre
superficies himedas);

¢ Expuestos a la lluvia;
¢ Htimedos;
® Sujetos a un alto nivel de vibracién.

* Debe utilizar esta unidad sélo con racks o soportes f .

recomendados por Roland.

¢ Debe conectar la unidad sélo a una red de
electricidad del tipo especificado en la
instrucciones de funcionamiento o la
indicada en el casco de la unidad misma.

Utilice s6lo el cable de alimentacién que
viene con la unidad.

e Evite dafar el cable de alimentacién. No lo
doble excesivamente, ni lo pise, ni coloque
objetos pesados sobre él, etc. Un cable
dafiado puede crear facilmente un peligro de
descarga o de incendio. jNo utilice nunca un
cable de alimentacién que haya sido dafiado!

Esta unidad, ya sea por si sola 0 en combinacién
con un amplificador y unos auriculares o
altavoces, puede producir niveles de sonido que
pueden llegar a provocar una pérdida auditiva
permanente. No haga funcionar la unidad
durante largos periodos de tiempo a un nivel de
volumen alto o a niveles que no sean agradables
para su oido. Si experimenta una pérdida de
audicién o escucha zumbidos en el oido, deje de utilizar
la unidad y consulte a un otorrinolaringélogo.

No permita que penetre en la unidad ningtn
objeto (como material inflamable, monedas,

alfileres) ni liquidos de ningtn tipo.




/\ AVISO | | /\ PRECAUCION |

* Apague inmediatamente la unidad y dirfjase a su * Debe colocar la unidad manera que su posicién no
proveedor, al Servicio Postventa de Roland mas A impida su correcta ventilacién. A
cercano, o a un distribuidor de Roland autorizado,
de los que se detallan en la pagina “Informacidn” et

cuando:
* Ha.yan penetrado objetos o liquidos dentro de la e Cuando conecte o desconecte la unidad de una
unidad; toma de corriente, coja s6lo el extremo con clavija @

¢ Launidad haya estado expuesta a la lluvia (o se
haya humedecido por otras causas);

* Parezca que la unidad no funciona con norma-

lidad o se advierta un cambio notable en su * gulalq}: 11 el;iaculr.nulamop’de p(l)lvo intfre la c(l;vqa
funcionamiento el cable de alimentacién y el enchufe puede

provocar un estado de aislamiento eléctrica
empobrecido. Quite este polvo periédicamente
* Salga humo de la unidad o se perciban olores con un trapo seco. Ademas, si no piensa utilizar la
extrafios. unidad durante un largo periodo de tiempo,
................................................................................................ desconéctela de la corriente.

L[] En hogares Con niﬁos pequeﬁos, un adulto deberé ................................................................................................
supervisar a los ninos hasta que éstos sean capaces . P
p q p ¢ Intente evitar que los cables se enreden. Ademas, f

¢ El cable de alimentacién haya sido dafiado

de seguir las normas bdésicas para el funciona- .
- S€8 . p todos los cables deben estar siempre fuera del
miento seguro de la unidad. .
alcance de los nifios.

* Proteja la unidad de golpes fuertes. (jNo deje que f

se caigal))

* Nunca debe subirse encima de la unidad ni
colocar objetos pesados sobre ella. ®

e No conecte la tnidad a una foma de corriente en g _———
la que haya conectado un ntimero excesivo de ® * Nunca debe manejar el cable de alimentacién con ]
aparatos. Tenga especial cuidado cuando utilice las manos mojadas cuando lo conecta o lo desco- Q\&:i

alargos (cables de extension) - el consumo total de necta de la red eléctrica o de la unidad.

los aparatos que ha conectado a la toma de

corriente del alargo no debe exceder el consumo

(vatios/amperios) que se recomienda para el * Antes de mover la unidad, desconéctela de la red
alargo en cuestién. Cargas excesivas pueden hacer eléctrica y también desconecte todos los cables
que el cable se recaliente y que, en algunos casos, conectados a aparatos externos.

llegue aderretirse. e

* Antes de limpiar la unidad, apaguela y desco-
* Antes de utilizar la unidad en un pais extranjero, néctela de la red eléctrica. %
consulte a su proveedor, al Centro de Servicio &
Roland mas cercano, o a un distribuidor de
Roland autorizado, de los que se detallan en la
pagina “Informacién”.

necte el cable de alimentacion.

* Antes de instalar la placa de circuitos (SOUND & %

¢ Sihubiera una tormenta con relampagos, desco- %

SYSTEM EXANSION BOARD para el TD.20) (e 7777

apague la unidad y desconecte el cable de alimen- * Instale sélo la placa especificada (SOUND &
tacion. SYSTEM EXENCION BOARD para el TD-20).

Retire sélo los tornillos especificados (p. 86, p. 88).

contenga agua (p. ¢j. un florero). Asimismo, evite de la tapa de la placa de circuitos y del Atril,
usar insecticidas, perfumes, alcohol, laca para cerci6rese de guardarlos fuera del alcance de los

unas, aerosoles, etc. cerca de la unidad. .Qul’te ) nifios, evitando de esta manera el peligro de que ellos los
rapidamente con un pafio suave cualquier liquido traguen accidentalmente

que caiga encima del instrumento.

e No deje encima del instrumento ningtin objeto que A *  Siretira los tornillos del protector de Tarjeta, los 0




PUNTOS IMPORTANTES

Ademaés de lo que se harecogido bajo el titulo
“INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPOR-
TANTES” y “UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA
SEGURA” en las paginas 2 a 4, leay observe lo que
sigue:

Alimentacion

* No utilice esta unidad en el mismo circuito de
alimentacién en el que tenga conectado otro aparato
que pueda generar ruido en linea (como por
ejemplo, un motor eléctrico o un sistema de
encendido variable).

* Antes de conectar esta unidad a otros aparatos,
apague todas las unidades, para asi prevenir
posibles dafios o mal funcionamiento de altavoces o
otros aparatos

* Aunque se apagan los LCDs y LEDs cuando se
apaga la unidad con el interruptor POWER, esto no
significa que la unidad haya sido desconectado
completamente de la fuente eléctrica. Si precisa
desconectarla por completo de la red, primero pulse
el interruptor POWER para apagar la unidad y
después desconecte el cable de alimentacién de la
red. Por esta razon, el enchufe donde conecte el
cable de alimentacion, debe ser de facil acceso.

Colocacion

¢ Usar la unidad cerca de etapas de potencia (u otros
aparatos que contengan grandes transformadores)
puede producir zumbidos. Para solventar el
problema, cambie la orientacién de la unidad o
coléquela mas lejos de la fuente de interferencia.

¢ Este aparato puede producir interferencias en la
recepcion de televisién y radio. No utilice este aparato
cerca de dichos receptores.

¢ Si utiliza aparatos de comunicacién sin hilos como
teléfonos moviles cerca de la unidad, pueden
producir ruido. Dicho ruido podra producirse
cuando reciba o inicie una llamada. Si Vd. experi-
menta tal problema, debe alejar el aparato en
cuestion de la unidad o apagarlo.

¢ No exponga el aparato a luz solar directa, ni lo coloque
cerca de aparatos que desprendan calor, ni lo deje
dentro de un vehiculo cerrado, ni lo someta a tempera-
turas extremas. El calor excesivo puede deformar o
descolorar la unidad.

¢ Al mover la unidad a un entorno en que la tempe-

ratura y/o la humedad sea muy distinta a la de su
entorno actual, puede que se forme condensacién
(gotas de agua) dentro de ella. Puede provocar
dafios en la unidad o su mal funcionamiento si la
utiliza en este estado. Por eso, antes de utilizar la
unidad, déjela unas horas para que se evapore
completamente la condensacion.

Mantenimiento

Para la limpieza diaria de la unidad, utilice una gamuza
suave y seca o bien un plumero para limpieza de pianos.
Para suciedad mas resistente, utilice una gamuza
impregnada con un detergente suave. Luego, pase una
gamuza seca y suave por la unidad

No utilice nunca bencina, diluyentes, alcohol o disolventes
de cualquier tipo, para evitar asi el posible riesgo de defor-
macioén y decoloracién.

Reparaciones y Datos

Tenga en cuenta que todos los datos que contenga la
memoria de la unidad pueden perderse cuando repare la
unidad. Deberia tener una copia de seguridad de todos los
datos importantes en una tarjeta DATA, en otro aparato
MIDI (p. €j. un secuenciador) o una copia escrita en papel
(cuando sea posible). Durante las reparaciones que se
llevan a cabo, se procura no perder datos. Sin embargo, en
determinados casos (como por ejemplo, cuando el circuito
que conecta con la memoria estd averiado), no es posible
restaurar los datos y Roland no asume responsabilidad
alguna en cuanto a dichas pérdidas de datos.

Memory Backup

Esta unidad contiene una pila que sirve para alimentar los
circuitos de memoria de la unidad cuando ésta se apaga.
Cuando dicha pila queda casi sin carga, se muestra el
siguiente mensaje. Para evitar perder los datos almace-
nados en la memoria, una vez vea el mensaje, haga que se
cambie cuanto antes la pila vieja por una nueva. Para
contratar este servicio, contacte con el establecimiento
donde adquirié la unidad, el Centro de Servicio Roland
mads cercano o un distribuidor autorizado Roland de los
que figuran en la pagina “Informacién”.

“Backup Battery Low!”




PUNTOS IMPORTANTES

Precauciones Adicionales

* Tenga en cuenta que los contenidos de la memoria pueden
perderse irreparablemente como resultado de un mal funciona-
miento, o de una operacién incorrecta de la unidad. Para no
correr el riesgo de perder datos importantes, le recomendamos
que realice periédicamente copias de seguridad en un diskette de
los datos importantes que tenga almacenados en la memoria de la
unidad.

¢ Desafortunadamente, no hay posibilidad de recuperar el
contenido de los datos que hayan sido almacenados en una tarjeta
DATA o un secuenciador MIDI una vez se hayan perdido. Roland
Corporation no asume responsabilidad alguna en cuanto a la
pérdida de estos datos

¢ Haga un buen uso de los botones de la unidad, de los desliza-
dores y de cualquier otro control; de la misma manera que
cuando utilice sus jacks y conectores. Un mal uso puede provocar
un mal funcionamiento.

* No golpee ni pulse fuertemente la pantalla.

¢ Cuando conecte y desconecte todos los cables, hégalo con el
conector en la mano y nunca estirando del cable. De esta manera,
evitard que se groduzcan dafios en cualquiera de los elementos
internos del cable.

¢ Launidad generara una pequefia cantidad de calor durante su
funcionamiento normal.

o Para evitar molestar a sus vecinos, trate de mantener el volumen
de su unidad en unos niveles razonables. Puede optar por utilizar
auriculares y asi no tendra que preocuparse por los que tenga a su
alrededor (especialmente a altas horas de la madrugada

¢ Cuando necesite transportar la unidad, meta la unidad en la caja
(incluyendo las protecciones) en la que venia cuando la comprd, si
es posible. Sino es posible, deberd utilizar otros materiales de
empaquetado equivalentes.

¢ Use un cable Roland para efectuar la conexi6n. Si utiliza un cable
de conexién de otra marca, siga las siguientes precauciones.

¢ Algunos cables contienen resistores. No utilice cables que
contengan resistores para efectuar conexiones a esta unidad.
El uso de dichos cables pueden hacer que el nivel de sonido
sea muy bajo o incluso, inaudible. Para obtener informacién
sobre las caracteristicas técnicas de los cables, contacte con el
fabricante del cable en cuestion.

Antes de Utilizar las
Tarjetas
Utilizar Tarjetas DATA

¢ Introduzca la tarjeta DATA completamente—hasta que
quede fijada.

CompactFlash™

¢ Nunca toque los terminales de la tarjeta DATA. Tampoco
ha de dejar que se ensucien.

¢ Laranura para tarjeta de memoria de esta unidad también
acepta tarjetas de memoria CompactFlash. Los medios de
almacenamiento Microdrive de IBM no son compatibles.

e Las tarjetas CompactFlash estan fabricadas utilizando compo-
nentes de precision; maneje las tarjetas con cuidado, prestando
especial atencién a lo siguiente.

e Para evitar que la electricidad estética dafie las tarjetas,
asegtirese de descargar cualquier tipo de electricidad estética
de su cuerpo antes de manejar las tarjetas.

¢ No toque ni permita que ningtin metal entre en contacto con
la superficie de contacto de las tarjetas.

¢ No doble, ni deje caer las tarjetas, ni las someta a golpes o
vibraciones fuertes.

* No exponga las tarjetas directamente a la luz del sol, en
vehiculos cerrados o en lugares parecidos (temperatura de
almacenamiento: -25° - -85°).

¢ No deje que las tarjetas se mojen.

¢ No desmonte o modifique las tarjetas CompactFlash.

*

Las explicaciones en este manual pueden incluir figuras que
representan lo que se veria tipicamente en pantalla. No
obstante, tenga en cuenta que es posible que su unidad tenga
una version mds actual del sistema (es decir, con sonidos mds
recientes) de forma que lo que se ve en pantalla no
necesariamente coincidird que lo expuesto en el manual.
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Prestaciones

iTodo es Nuevo! Médulo—

Soporte—V-Hi-Hat—Pads

El TD-20 sigue los pasos del estindar de la industria, el TD-10,
aprovechando una tecnologia COSM atin mas potente. La
velocidad, la posicién y el intervalo de cada golpe son
detectados con precisién, lo que proporciona una dindmica
natural y de gran realismo. Los nuevos pads de disparador
dual PD-125/105 le proporciona tacto, respuesta y control del
sonido sin par, Puede tocar golpes de aro tanto “cortos” como
“largos”. Las 15 entradas de disparador le permite utilizar
muchos pads, lo que permite utilizar aplicaciones avanzadas
de Cambio de Pad. (p. 80)

* COSM (Modelado de Sonido Por Objetos Compuestos) es una
tecnologia de Roland que abarca miiltiples procesos de
modelado del sonido para la creacion de nuevos sonidos.

* La deteccién de posicion es posible en cajas (parche/aro), toms
(aro) y platos ride (béveda).

560 Nuevos Sonidos de

Percusion Edicion-V Ampliada

La biblioteca de sonidos incorporada fue creada expresamente
para el TD-20 y disefiada para funcionar con la Edicién-V
ampliada. Ademas de poder cambiar de parche, tipos de
sonidos “apagados, profundidad de la caja de resonancia, etc.,
también puede colocar dos tipos de sonajas en cualquier plato,
colocar una pandereta encima del charles, afiadir vibraciones
de bordén a los toms y el bombo, cambiar el tipo de batidor y
variar la situacién del micréfono en todos los sonidos (p. 32).

Interfaz del Usuario de Facil

Uso

El interfaz es facil de utilizar. Dado que hay muchos botones
dispuestos en el panel superior, no perdera tiempo buscando
las funciones. Graficos, iconos y mends claros le guiaran por
las operaciones tanto sencillas como complejas. Esté donde
esté en el TD-20, con tan sélo pulsar el botén KIT, volvera a la
pagina principal del kit. A pesar de ello, tomese el tiempo de
leer este manual.

Disparo de Alta Velocidad

Los avances en la tecnologia de disparadores en combinacién
con los nuevos disefios de los pads y pads V-Hi-Hat,
proporcionan una respuesta y tacto naturales. Incluso ha
mejorado la respuesta con escobillas (s6lo en plastico).

Compact Flash Ofrece una

Organizacion de Datos Ideal

Puede hacer una copia de seguridad de todos sus kits en 8
archivos distintos en la tarjeta CF. Cada una puede almacenar
50 kits, todos los patrones, sets de percusién y pardmetros
globales (p. 70). Puede copiar DESDE la tarjeta, los kits
individuales, los instrumentos dentro de un kit y de un set de
percusién (p. 69). También puede guardar/cargar hasta 100
patrones individuales (p. 67).

Direccionamiento de Senal de

Audio en Directo o en el Estudio

La flexibilidad en el direccionamiento del audio es importante
en el entorno profesional. E1 TD-20 le permite utilizar todas las
salidas de una manera muy eficaz. Cada uno de los sonidos
del kit de percusion puede asignarse a uno de los 10 salidas
individuales (la salida “Master” puede utilizarse como pareja
individual). A las salidas individuales, puede asignar Efectos,
Ambience, Partes de Acompafiamiento, Clic e incluso la sefial
de audio que entra en la entrada MIX. Resulta ideal para
cualquier situacién.

V-Hi-Hat VH-12 Singular

El charles VH-12 V-Hi-Hat, montable en précticamente cualquier
soporte para charles disponible comercialmente, permite controlar la
tecnologia con los mismos movimientos y tacto de una charles
actstico. Puede utilizar la técnica “splash” de pie, producir sonidos
“swish” e incluso cambiar el matiz y la afinacién del sonido
“cerrando” el charles con mds fuerza (p. 26).

Facil Organizacion de Cables

El soporte MDS-20 le permite pasar los cable por los tubos, haciendo
que desmontar, transportar y volver a montar sea facil. Ademas, esto
hace que el aspecto de la unidad sea mas estilizado.
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Prestaciones

Procesamiento de Senal de
Suma Calidad

Funciones de Tempo

Avanzadas

Cada instrumento asignado para disparar las entradas 1-15 de
parche y aro dispone de ecualizador de tres bandas y
compresor individuales (p. 38). También existe una unidad
multiefectos con reverbs, delays, flanger, chorus, pitch shifter,
phaser, modulador en anillo, saturacién, etc. (p. 40) Asimismo,
dispone del efecto Ambience, con la novedosa prestacién
“shape (contorno)” ademas de la posibilidad de cambiar de
material y tamafio, etc. de la pared (p. 40) El Compresor/
Ecualizador maestro permite aplicar estos efectos a kits
individuales o a todos a la vez (p. 43). Todos los efectos son
faciles de entender y aplicar. Via el panel superior, también
puede activar y desactivar individual o globalmente.

Funciones para actuaciones

en directo

Los deslizadores de la secciéon group faders localizados en el
panel superior permiten realizar cambios rapidos durante las
actuaciones (p. 24). Puede hacer que suenen los kits de
percusién en cualquier orden que desee (Cadena de Kits de
Percusiéna, p. 82). Los botones +/- son suficientemente
grandes para poder pulsarlos con una baqueta. (jNo los
GOLPEE!) Otra funcién titil le permite enviar el sonido de clic
SOLO a los auriculares, si es lo que desea (p. 78). También
dispone de entrada de audio (estéreo) para el monitorizaje
personalizado (Jack MIX IN, p. 19). La funcién MIX EDIT
permite la edicion inmediata del volumen, nivel de envio de
Ambience y del nivel de envio de MFX utilizando los
deslizadores de la seccién group faders (p. 37).

Secuenciador

La grabacién y reproduccién de patrones resulta muy fécil. La
seccién de acompafiamiento de 6 partes, (incluyendo
percusién) puede utilizarse para actuaciones en directo o en
grabaciones. Otra estupenda prestacién es la que permite
grabar directamente desde los pads en la parte de percusion
(p. 75).

Cada KIT puede tener su propio ajuste de tempo. El indicador
visual le ayuda a marcar el tempo de una cancién sin
necesidad de escuchar el clic (la claqueta) (p. 59). La funcién
Tap Tempo permite ajustar el tempo desde todas la entradas
de disparador o con el botén preview (vision previa) (Tap
tempo, p. 53).

Placa de Ampliacién

El panel inferior del TD-20 proporciona acceso para la futura
incorporacién de una Placa de Ampliacién, lo que no sélo
anadiria sonidos nuevos sino también proporcionaria una
actualizacién del sistema utilizando Flash ROM (p. 86, p. 88).

Potencial de Médulos de

Sonido MIDI

Se acceden a los sets de percusion en un canal MIDI distinto

del utilizado para la bateria. Puede hacer que suenen desde el
secuenciador interno o una fuente MIDI externo (pad de tipo
SPD, etc.) y disponen de mapa de 128 notas. Y con los 262
instrumentos de acompafiamiento disponibles, hay sonidos
para todos los géneros de miisica imaginables (p. 98).

Funcion V-LINK

V-LINK ( ) es un medio promovido por
Roland que permite vincular musica con material visual.
Utilizando aparatos de video compatibles con V-LINK, puede
vincular e incorporar facilmente efectos visuales haciendo que
formen parte integra de los elementos expresivos de una
actuacién. Utilizando el TD-20 y el Edirol DV-7PR conectados
entre si, puede utilizar los pads conectados para cambiar las
imdgenes (clips/paletas) del Edirol DV-7PR (p. 84).
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Descripciones de los Paneles

Panel Superior
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Indicador del Nivel del Disparador *

Cada vez que se reciba una sefial de disparador desde un pad,
este indicador se ilumina. Monitoriza la conexién con el pad y
resulta util al personalizar los parametros del disparador.

Pantalla LED
Muestra el nimero del kit (kit de percusion
seleccionado).

Pantalla Gréfica

Durante el funcionamiento normal, se ve el nombre del
kit y otra informacién. Al editar, se muestra iconos y
texto relevantes segtin el modo de edicién en que se
encuentre.

5.

En este manual, se le refiere a esa pantalla como “la pantalla”.

Boton CHAIN

Una Cadena (Chain) permite ajustar una secuencia personalizada
para tocar los kits. Existen 16 Cadenas (de 32 pasos cada una).
También puede dar nombre a las Cadenas (p. 82).

Boton TOOLS

Permite acceder a las funciones Level Monitor, Memory
status y V-LINK activado/desactivado(p. 84).

Boton COPY

Copie o intercambie datos entre kits de percusion,
instrumentos, etc. (p. 69)
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Descripciones de los Paneles

7. Botéon CARD

Permite el acceso a las funciones de la tarjeta de memoria
(Compact Flash) como la de guardar/cargar datos etc. (p.
70)

8. Botén SETUP Button

Da acceso a la funciones que afectan de una manera
general al TD-20, como por ejemplo, los pardmetros
MIDI etc. (p. 74)

9. Botdon TRIGGER Button

Sirve para acceder al los pardmetros de disparador (p.
44).

10. Botén EXIT Button
Pulselo para volver a la pantalla anterior. Al pulsarlo
repetidamente, volvera a la pantalla “DRUM KIT”.

11.Botones F1-F5 Buttons
Estos botones cambian de funcién segtin el contenido de
la pantalla. La parte inferior de la pantalla indica la
funcién de cada uno de los botones (p. 23).

12.Botén SHIFT Button
Se utiliza en combinacién con otros botones. Se detalla las
funciones de este botén en las secciones respectivas de
este manual.

13. Deslizadores GROUP FADERS

Permiten ajustar el volumen del bombo, la caja, los toms,
el charles, los platos, los instrumentos de percusion, los
instrumentos de acompafiamiento y el sonido del
metrénomo (p. 24).

14. SEQUENCER

Dan acceso a y control de las funciones del secuenciador
(reproduccién/grabacion de patrones, Set de Percusién)
etc. (p. 51, p. 61)

15.DRUMKIT
Estos botones abren las pantallas en las que se puede
crear o editar kits de percusion. (p. 31, p. 37, p. 38).
16.Botdn KIT Button
Con tan s6lo pulsar u botén puede volver a la pantalla
bésica. También funciona desde el modo Edit (edicién).
17.Mando MIX IN

Ajusta el nivel de la fuente de audio conectada al jack
MIX IN. Este sonido sale de los jacks MASTER OUT y/o
el jack PHONES. Opciones Adicionales (p. 78).

18.Mando PHONES

Ajusta el volumen de los auriculares. El hecho de
conectar auriculares a la unidad no afecta la salida

general (como sucede en otros aparatos de audio).

19.Mando MASTER
Ajusta el volumen de los jacks MASTER OUT.

20.Botones CURSOR

Sirven para desplazar el cursor por la pantalla (p. 23).

21.Dial VALUE

Funciona de la misma manera que los botones +y - .
Utilicelo para desplazarse rapidamente en la pantalla o
efectuar cambios grandes en los valores editados (p. 23).

22.TRIG SELECT

Utilice los dos botones inferiores para seleccionar el
numero del disparador (pad) al que desee acceder. Pulse
el botén RIM para seleccionar el aro de un pad. (se
ilumina el botén RIM). El botén PREVIEW permite
escuchar de antemano el instrumento asignado. También
puede golpear un pad para realizar la seleccion deseada
(p. 24).

23.Boton PREVIEW

Este boton sensible a la velocidad permite escuchar de
antemano un instrumento después de haberlo
seleccionado con los botones TRIG SELECT o después de
haber tocado con un pad o un pedal (p. 24).

24.Boton +, Boton -
Estos botones se emplean para cambiar de kit de
percusién o para modificar valores al editar. El boton +
aumenta el valor y el botén - lo disminuye (p. 23).
También puede utilizar la punta de la baqueta para
pulsarlos. Nunca debe golpearlos con la baqueta, dado
que esto puede provocar el mal funcionamiento de la
unidad.
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Panel Posterior

*

Descripciones de los Paneles

1 2 3

8 10 9 11

am N
DIRECT OUT.
Floland | === § 00
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ACIN
See Owner’s Manual.
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AUX 4

AUX3

AUX 2 AUX1 EDGE RIDE CRASH2 CRASH1
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TRIGGER INPUT
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TOM 4 TOM1

HH CTRL

O

HI-HAT

©

SNARE KICK

O Oe

2 1

N

Interruptor POWER

Sirve para el encendido/apagado de la unidad.

Entrada AC

Conecte el cable de alimentaciéon CA a esta entrada.

Para detalles acerca del consumo, vea la p. 103.
Debe conectar esta unidad sélo a una fuente de
alimentacién del tipo especificado en la parte

inferior de la unidad.

Jacks TRIGGER INPUT

Aqui debe conectar los pads, disparadores de bombo y
disparadores para instrumentos actsticos. Con pads de
disparador dual (PD-125/120/105/80R/9/8/7), use un
cable estéreo (TRS) (p. 18).

Conector MIDI IN

Sirve para conectar una fuente MIDI (secuenciador,
controlador de pad, teclado, ordenador, etc.) para hacer
que suenen los sonidos del TD-20, o para cargar datos
(pp. 74-77).

Conector MIDI OUT/THRU

Sirve para utilizar el TD-20/los pads para hacer sonar
sonidos del un médulo MIDI externo o grabar/guardar
datos en un secuenciador MIDI externo (pp. 74-77).

Jack MIXIN

Se emplea para conectar cualquier fuente de audio
externo a la unidad (p. 19). Esta sefial de audio saldra de
los jacks MASTER OUT y/o el jack PHONES. Opciones
de direccionamiento de sefial adicionales (p. 78).

7. Jack FOOT SWITCH
Los interruptores de pie (p. ej. el BOSS FS-5U) le
proporcionan una variedad de funciones como, por
ejemplo, a seleccion de kits de percusion, iniciar/detener
el secuenciador, etc. Utilizando un cable PCS-31 (cable de
conexion estandar, suministrado por separado), puede
utilizar dos interruptores de pie a la vez (p. 79).

Jacks DIRECT OUT

Las salidas individuales tienen muchos usos. E1 TD-20
proporciona muchas opciones. Vea la pantalla SETUP (p.
78).

Jacks MASTER OUT

Sirve para conectar su amplificador/sistema de audio a la
unidad. Para el uso monoaural, utilice el jack MASTER
OUT L (MONO).

10. Conector DIGITAL OUT
Este conector digital de tipo coaxial envia la misma sefial
de audio que los jacks MASTER OUT.

11.Ranura de Seguridad ( ﬂ )
Para el uso por los establecimientos comerciales.

http:/ /www kensington.com/
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Descripciones de los Paneles

Panel Frontal

® ® ® ®

Yo = [——1 e

1. Jacks PHONES

Puede conectar unos auriculares a este jack. Al
conectarlos, no enmudecera la salida de los jacks
MASTER OUT (p. 19).

2. Ranura para Tarjeta CompactFlash
Acepta tarjetas de memoria CompactFlash
(suministradas por separado). Cada tarjeta de memoria es
capaz de almacenar todos los ajustes del TD-20 como, por
ejemplo, los kits de percusion y los datos de ejecucién del
secuenciador, etc. (p. 70)

* La tarjeta CompactFlash es la tinica tarjeta de memoria
compatible con el TD-20.

16



IMontar el Kit

Montar el TD-20 en el Soporte

1. Acople la montura (suministrada con el soporte para bateria opcional) al TD-3.

Utilizando los tornillos fijados en el panel posterior, fije la montura de forma que la unidad quede orientada tal como se
muestra en la figura.
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* Utilice SOLO los tornillos de 8 mm (M5 x 8) suministrados con el TD-20. Otros tornillos pueden dafiar la unidad.

Estrecho

e

® Al colocar la unidad boca abajo, ponga periddicos o revistas debajo de las cuatro esquinas o en ambos extremos para evitar
dafiar los botones y mandos. Ademads, debe intentar orientar la unidad de forma que no se dafien los botones y mandos.

e Al colocar la unidad boca abajo, tenga cuidado de que no caiga ni se vuelque.

2. Acople el TD-20y la montura al soporte para bateria (como, por ejemplo, el opcional MDS-20BK).

Vea el manual del usuario del soporte para detalles acerca de como ensamblar el soporte para bateria y acoplar el TD-20.

é Debe utilizar esta unidad s6lo con los soportes recomendados por Roland.

Al utilizar la unidad con un soporte recomendado por Roland, debe colocar el rack o el soporte para que quede
nivelado y estable. Si no utiliza un rack o un soporte, igualmente tiene que escoger un lugar para colocar la unidad
que ofrezca una superficie nivelada capaz de sostener la unidad sin que ésta tambalee.

El TD-20 puede utilizarse sélo con soportes de la serie MDS de Roland. Si lo utiliza con otros soportes, puede que la
unidad quede inestable, lo que podria hacer que alguien se lastimase.

MEMD

El APC-33 Fijacién Multiusos puede acoplarse al tubo de 10.5-28.6 mm si desea montar el TD-20 en un
soporte para plato o similar.
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Montar el Kit

Conectar los pads y pedales

Utilizando los cables suministrados, conecte los pads, platos, pedal de control de charles y disparador de pie.

Al montar el TD-20 en el MDS-20 soporte para bateria, utilice los cables de conexion incorporados.
Ejemplo de Ajustes

Panel Posterior del TD-20

.
e own @ @ @ @
Roland —— .6 oYl
=R FOOT SW 7
« U "” 0:0000:9 1,
- »
10/ RIDE
8/CRASH 1 11/EDGE
o o
CY-14C CY-15R
T 3 /TOM 1 T 9/CRASH2

4/TOM 2

7 [ HI-HAT
HH CTRL

1/KICK

Se emplean dos cables para los platos HI-HAT (charles) y RIDE. Veala p. 21 y p. 50.
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Montar el Kit

Conectar Auriculares, Equipos de Audio,

Amplificadores y Otros Aparatos

Altavoces autoamplificados, etc.

Reproductor de CD/MD, etc. . .

Equipo estéreo, etc.
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Panel Posterior
ik

ROIa nd T ::

@D

ACIN
See Owner's Manual.
X 4 Aux AUX2  AUX1  EDGE

TRIGGER INPUT
RIDE  CRASH2 CRASH1 HHCTRL HIHAT TOM4 TOM3 TOM2 TOM1

SNARE  KICK

000000000000

7

] L/
) N\
©) ©)] ® ©)]
e e (=] —— ()

Tipo fono estéreo Panel Frontal
1. Antes de efectuar las conexiones, apague

todos los aparatos. . . .
Eljack MIX IN del TD-20 permite tocar junto con un CD u

Para evitar dafiar los altavoces u otros aparatos o que funcionen otra fuente de audio

mal, antes de efectuar cualquier conexion, baje el volumen de

Para ajustar el volumen del aparato conectado al jack MIX IN,

todos los aparatos a cero y apdguelos.

2, Conectelos jacks OUTPUT L(MONO)y R en el panel
posterior su sistema de audio o amplificador. Debe
conectar los auriculares SOLO al jack PHONES.

3. Conecte el cable de alimentacion a la entrada AC.

4. Conecte el laclavija del cable alared eléctrica.

haga girar el mando [MIX IN] localizado en el panel superior
del TD-20.

¢ Puede hacer que la sefial que entra en el jack MIX IN salga de
los jacks MASTER OUT, PHONES, o DIRECT OUT 5-8 (p. 78).

* Al utilizar cables con resistores, es posible que el nivel de
volumen de los aparatos conectados al jack MIX IN sea bajo. Si
esto sucede, utilice cables sin resistores como, por ejemplo, los
de la serie PCS de Roland.
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Montar el Kit

El Encendido/Apagado

* Una vez completadas las conexiones (p. 18, p. 19), encienda los
distintos aparatos en el orden especificado. Si los enciende con
otro orden corre el riesgo de dafiar los altavoces u otro aparatos
o que funcionen mal.

VOLUME CONTROL
PHONES

1. Hagagirar los mandos [MASTER] y [PHONES]
completamente en el sentido contrario de las
agujas del reloj para bajar el volumen a“0.”

2. Baje el volumen del amplificador o sistema de
audio conectado a la unidad.

3. Ajuste el interruptor [POWER] en la posicion
“ON” para encender la unidad.

Pulsado
_—
ON

* Esta unidad dispone de circuito de seguridad. Una vez
encendida, tardard unos segundos en funcionar con
normalidad.

'Precauciones Al Encender la )
Unidad

Después de encender la unidad, NO golpee los pads o

pise los pedales hasta que se muestre el nombre del kit de
bateria (figura siguiente). De lo contrario, puede provocar

problemas de disparo.

VPro &

CMP E® ERE MFx

MASTER

CHSTICHK]

. S

4. Encienda el amplificador o el sistema de audio
conectado a la unidad.

5. Mientras golpea un pad, gire gradualmente en el
sentido de las agujas del reloj el mando [VOLUME] (o
[PHONES] para ajustar el nivel de volumen.

r,;No Hay Sonido Cuando Golpea los Pads o Y
Utiliza los Pedales?

Compruebe los siguientes puntos.

Al Utilizar un Amplificador o un Sistema de Audio
¢ ;Esta el amplificador o el sistema de audio
conectado a los jacks MASTER OUT?

¢Existe un problema con un cable de conexién?

¢Esta el volumen bajado en los deslizadores

[GROUP FADERS]?

* ;Se ha girado completamente en el sentido contrario
de las agujas del reloj el mando [MASTER]?

* ;Son correctos los ajustes de seleccion de entrada del

amplificador o sistema de audio?

¢Es correcto el ajuste de volumen del amplificador o
sistema de audio?

Al utilizar auriculares
¢ ;Estan conectados los auriculares al jack PHONES?

e ;Estd girado completamente en el sentido contrario
de las agujas del reloj el mando [PHONES]?

. S

El Apagado
1. Baje acero el volumen del TD-20y de los
aparatos externos conectados a éste.

2. Apague todos los aparatos externos.

3. Ajuste el interruptor [POWER] del TD-20 en la
posicién “OFF” para apagarlo.
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Montar el Kit

Conectar el CHARLES (VH-12) y

Ajustar “VH Offset”

Ajustar el Parche de Rejilla

Conectar el Charles

Tornillo de

TRIGGER
OUTPUT

CONTROL
OUTPUT

Hacia el jack
TRIGGER INPUT
HI-HAT

Hacia el jack
HH CTRL

Ajustar el Offset

Al utilizar el VH-12, debe configurar “VH Offset.

1. Afloje el tornillo de ajuste encima del charles
dejando que se apoye en el plato inferior del
charles.

* NO toque el charles ni pise el pedal.
2, Mantenga pulsado [KIT] y pulse [TRIGGER].

El pardmetro “VH offset” se ajusta automaticamente. (en
aproximadamente 3 segundos)

TRIGGER HI-HAT
Hi-Hat Ctrl1 Tdre
Offset

Foot SFlash_ Sens
Moise Cancel

Si precisa, efecttie ajustes adicionales en los parametros.
Ajustes del Charles (p. 46)

O

Si no efectiia correctamente los ajustes del VH-12, puede
provocar el mal funcionamiento de la unidad. Para
detalles, vea el manual del VH-12.

del Pad (PD-125/105)

ANTES DE TOCAR, DEBE ajustar los parches.

Para realizar el ajuste, utilice una llave.

Aligual que con un instrumento actstico, para lograr una
respuesta correcta de disparo, precisa disponer de una tensién
de parche precisa y homogénea.

MEMD

En el PD-125/105, ajustar la tension del parche afecta s6lo
la respuesta del parche y no la afinacién del sonido, como

lo harfa en un instrumento de percusién actstico.

1. Afloje los tornillos de afinacion dejando un
espacio.

2, Apriete los tornillos de afinacién a mano, todo
lo posible.

Tornillo de
afinacion

Arandela

— T —«— Espacio
%Aro
3. Utilizando la llave de afinacién, haga girar dos

vueltas completas los tornillos de afinacion,
dejandolos apretados.

Apriete los tornillos uno por uno, observando el orden

mostrado en la figura.
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Escuchar la Cancion de Autodemostracion

El TD-20 proporciona una cancion de autodemostracién
interna que demuestra los sonidos y las capacidades de
expresion del TD-20.

NEwD

La percusién de la cancién de autodemostracion se tocé a
tiempo real y grabada en un secuenciador con el sistema
del TD-20.

1. Pulse simultaneamente [CHAIN] y [TOOLS].
Se muestra la pantalla “DEMONSTRATION".

DEMOMSTRATION

G% Sona "Cluster Hana"

2. Pulse [F5 (PLAY)].
Suena la cancién de autodemostracién.

* Pulse [F4 (STOP)] para detener la cancién de
autodemostracion.

D
Puede utilizar [+/-] o [VALUE] para cambiar de kit de
percusion.

* Siempre se seleccionan kits de percusion preset para la cancion
de autodemostracion.

Botones de Funciones
[F1 (PERCUSION)]

Hace que suene la parte de percusién o la enmudece.
[F2 (ACOMPANAMIENTO)]

Hace que suene la parte de acompafiamiento (las partes

que no sean la parte de percusién) o la enmudece.

MEMD

® Puede cambiar el balance del volumen con los
deslizadores [GROUP FADERS] (p. 24).

* Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [TEMPO] para
activar/desactivar el clic del metrénomo (p. 59).
El clic suena de acuerdo con los ajustes efectuados antes
de entrar en la pantalla “DEMONSTRATION.

3. Pulse [EXIT] o [KIT] para volver a la pantalla
“DRUM KIT”.

[ Y
O

Precaucién a Observar Respecto al Volumen

Al reproducir la cancién de autodemostracion, haga girar
[MASTER] y [PHONES] en el sentido contrario de la

agujas del reloj para bajar el volumen. El volumen del

sonido puede ser mas alto cuando empieza a sonar la

cancion de autodemostracién.

L J

Cancién de Autodemostracion

Cluster Hang Copyright (C) 2004, Roland US

* Todos los derechos quedan reservados. El uso sin autorizacion
de este material para fines que no sean el disfrute privado y

personal representa una violacién de las leyes aplicables.

* Los datos de la miisica que suena no salen de MIDI OUT.
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Funciones de los Botones y Pantallas

Aspectos aplicables a todas las operaciones del TD-20. nombres de las funciones disponibles para [F1]-[F5]. Por
ejemplo, si este manual del usuario hace referencia a [INST] -

° [F2 (EDIT)], pulse [INST], y después pulse [F2] (en este caso,
Guardar SUS AIUStes “EDIT” se muestra mas arriba de [F2]).

Cada vez que cambie un valor durante el procedimiento de

4
edicién, se guardard automaticamente en la memoria del TD- Cq m b|a (g Io S Va Iore S de Io S

20. No existe ningtin proceso “escribir/guardar” (excepto al
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utilizar una tarjeta de memoria).

Botones, Deslizadores,

Mandos y el Dial

Cuando se hace referencia a los botones del panel superior, los
deslizadores, el dial o los mandos, el nombre de los mismos

Tanto [+] y [-] (representados en este manual como [+/-])

figura entre corchetes []; p. ej., [SETUP]. como el dial [VALUE] sirven para cambiar los valores de los

ajustes. Ambos métodos tienen sus ventajas.

[+/-]

* Cada vez que se pulse [+], el valor aumentara. Cada vez

AMEIEMCE TvFPE e .
que se pulse [-], el valor disminuira. Esto resulta comodo

al realizar ajustes de precisién.

® Al efectuar un ajuste de activado/desactivado, [+]

activara el ajuste y [-]lo desactivara.

cursor * Si mantiene pulsado [+] y pulsa [-], el valor aumentara

o . rapidamente. Si mantiene pulsado [-] y pulsa [+], el valor
El término Cursor se refiere a los caracteres realzados que .
o ) disminuira rapidamente.
indican que un parametro mostrado en pantalla puede ser

ajustado. Cuando existe mas de una posibilidad en la pantalla,

o Dial [VALUE]
utilice los botones [CURSOR] para desplazar el cursor.

El dial le permite efectuar cambios mayores rapidamente. Si
CURSOR mantiene pulsado [SHIFT] y hace girar [VALUE], el valor
cambiara atiin més rapidamente.
>
@

Botones de Funciones ([F1]-[F5])

F1 F2 F3 F4 13
r é r é @ .
NN I ),

Los botones [F1]-[F5] reciben el nombre de “Botones de

Funciones”. La parte inferior de la pantalla muestra los
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Funciones de los Botones y Pantallas

Deslizadores Group Faders

GROUP FADERS

KICK SNARE TOMS HI-HAT CRASH1 CRASH2 RIDE

AUX °

PERC BACKING cLick @
Utilice los deslizadores [GROUP FADERS] para ajustar el
volumen.

AUX1 AUX2 AUX3 AUX4

Si pulsa el botén [FADER], la funcién de los deslizadores
cambia segtin la explicacién en la tabla mas abajo. Se
iluminara dos LEDs localizados a la derecha superior e
inferior de los deslizadores para indicar el grupo de sonidos
activado.

¢ Cuando se ilumina el indicador superior, puede ajustar el
volumen de las siguientes entradas de disparador.

Bombo 1 KICK

Caja 2 SNARE

Toms 3TOM 1,4 TOM 2,5 TOM 3, 6 TOM 4
Charles 7 HI-HAT

Crash 1 8 CRASH 1

Crash 2 9 CRASH 2

RIDE 10 RIDE, 11 EDGE

Auxiliar 12 AUX 1,13 AUX 2,14 AUX 3,15 AUX 4

¢ Cuando se ilumina el indicador inferior, puede ajustar el
volumen de las siguientes entradas de disparador.

Auxiliar 1 | 12 AUX 1

Auxiliar 2 | 13 AUX?2

Auxiliar 3 | 14 AUX 3

Auxiliar 4 | 15 AUX 4

PERC Parte de Percusién (p. 55)
BACKING | Parte de Acompafiamiento(p. 54)
CLICK Clic del Metrénomo (p. 59)

Ejemplo: Ajustar el volumen de la caja

1. Pulse [FADER] para que se ilumine el indicador
superior.

2. Desplace del deslizador [GROUP FADERS]
[SNARE].

Las posicién del deslizador refleja el volumen de la caja
en ese momento.

* Después de cambiar [FADER], puede que los valores para los
deslizadores [GROUP FADERS] no reflejen el volumen real
del sonido asignado a ese deslizador. Por eso, después del ajuste,
cerciorese de mover los deslizadores un poco antes de efectuar el
ajuste.

Esto NO afectard el balance de volumen independiente para
cada kit en los Ajustes del Mezclador (p. 37).

Seleccionar Pads en el Panel

Superior del TD-20

TRIG SELECT PREVIEW

Los botones ([TRIG SELECT]) pueden utilizarse para
seleccionar la entrada del pad/disparador a editar sin tener
que golpear un pad. Al pulsar [1], se seleccionara el
disparador con el siguiente niimero mds bajo. Al pulsar [15],
se seleccionara el disparador con el siguiente niimero mas
alto. Al utilizar un pad capaz de producir golpes de aro, [RIM]
le informa cuando esté editando el aro. [PREVIEW] hace que
suene el sonido mostrado en la pantalla. Por eso, es facil editar
sin necesidad de nada més que el TD-20 y unos auriculares.

* Al seleccionar el charles (niimero de disparador 7), podrd hacer
que suene el charles cerrado manteniendo pulsado [SHIFT] y
pulsando [PREVIEW].
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Funciones de los Botones y Pantallas

Como Hacer Sonar Patrones

d=1z0

[l

mP 1 ..001

(s [MLEES REREFCRDF]

Al pulsar [PATTERN], se mostrara la pantalla basica para el
secuenciador.

Pulse [+/-] o gire [VALUE] estando en esta pantalla, o pulse
[F1 (LIST)] para seleccionar un item de la lista de patrones.

PATTERN  STOP PLAY REC TEMPO

Q@0 0O0

CLICK

Pulse [PLAY] para iniciar la reproduccién del patrén.
Pulse [STOP] para detener la reproduccién.

Pulse [STOP] otra vez para volver al principio del patrén.

Activar/desactivar el

Metrénomo (Clic)

Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [TEMPO] para ACTIVAR/
DESACTIVAR el metrénomo.

* Elindicador de [TEMPO] puede utilizarse también como
metrénomo visual (p. 59).

Como Ajustar el Tempo

J=120 = B

REF CLICK

Para ajustar el tempo del secuenciador y del clic, utilice [+/-] o
[VALUE] en la pantalla pulsando [TEMPO].

Ajustar el Contraste de la

Pantalla

El contraste de la pantalla puede verse condicionado por la
ubicacién de la unidad y la iluminacién existente. Cuando sea
preciso, ajuste el contraste:

Manteniendo pulsado [KIT] y girando [VALUE].
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* Puede ajustarlo en la pantalla mostrada pulsando [SETUP] -
[F4 (OPTION)] - [F5 (LCD)] (p. 81).

Acerca de la Visualizaciéon en
la Parte Superior Derecha de
la Pantalla

i CSHARE J
STEEL

Skhiell DerFth S.ov

SHELL

Muchas pantallas de ediciéon requieren que golpee un pad o
pulsar el botén [PREVIEW] para acceder los parametros
deseados. En la parte superior derecha de la pantalla se
muestran el niimero y el nombre del jack de entrada del
disparador del pad correspondiente. El primer caracter (“H” o
“R”) significa Parche o Aro, respectivamente. ([RIM] se
ilumina al tocar.)

Puede utilizar los botones TRIGGER SELECT y [PREVIEW]
para obtener los mismos resultados. En los casos en que los
ajustes para el parche y el aro pueden ajustarse por separado,
también se mostraran los siguientes caracteres.

Acerca de los Kits de

Percusion Preset

El TD-20 sale de fabrica con 50 kits de percusion pre cargados.
Después de modificar los ajustes, podra recuperar los ajustes
de fébrica cuando desee (p. 69). Se refieren a estos kits de
percusion como Kits de Percusion Preset.
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Técnicas de Ejecucion

Golpe de Parche

Golpee sélo el parche del pad.
Con algunos sonidos de caja, la

/j’Tﬁ’

posicién donde golpea cambia

el matiz del sonido. Parche
Golpe de Aro
Golpee simultdneamente el 3
parche y el aro del pad. /\_,X
Parche /
Aro

Golpe de Aro “Cross
Stick”
Golpee sélo el aro del pad.

Segtn el instrumento asignado

§ 3
T
Aro
\ Aro

* Para ejecutar un golpe cross stick, cercidrese de golpear solo el

al aro, puede ejecutar golpes de
aro y/o golpes cross stick.

aro del pad. Si coloca la mano en el parche, es posible que no
suene correctamente el sonido cross stick.

Cambiar el Matiz del Golpe de Aro

Con algunos sonidos de caja y tom, las pequenas
modificaciones en el golpe cambian el matiz del sonido.

Golpe de Aro Normal
(Golpe de aro “abierto”)

Golpee simultdneamente el aro y el
parche.

Golpe de Aro Corto

Golpe simultdneamente el parche

cerca del aro y el aro mismo.
Parche

Charles (VH-12)

Abierto/Cerrado

El timbre del charles cambia de forma continua sin
interrupciones de abierto a cerrado en respuesta a cuanto pisa
el pedal. También puede hacer que suene el sonido cerrado
(tocar con el pedal pisado hasta el fondo) y el sonido “foot
splash” (tocar el charles habiendo pisado a fondo el pedal y
abriéndolo al instante).

Presidon

Al golpear el charles mientras pisa el pedal con el charles
cerrado, puede cambiar el timbre del charles cerrado en
respuesta a la presién empleada en pisar el pedal.

Golpe de Superficie Media

Esta técnica corresponde al golpear la superficie media del
plato de charles superior. Corresponde al sonido “parche-
canto” de la entrada para disparador conectada.

Golpe de Canto

Esta técnica consiste en golpear el canto del charles con el lado
de la baqueta. Al hacerlo como se muestra en la figura, se
dispara el sonido “aro-canto” de la entrada para disparador
conectada.

Sensor del borde

4

* No golpee el plato charles de abajo ni tampoco la superficie
inferior del plato de arriba.
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Técnicas de Ejecucion

Plato (CY-15R/14C)

Golpe de Superficie Media

Se trata de la técnica de ejecucion mas corriente que el la de
golpear la parte de en medio del plato. Corresponde al sonido
“parche-canto” de la entrada para disparador conectada.

Golpe de Canto

Esta técnica consiste en golpear el canto del plato con el lado
de la baqueta. Al hacerlo como se muestra en la figura, se
dispara el sonido “aro-canto” de la entrada para disparador
conectada.

+ <— Sensor de canto

N

Golpe de Campana (CY-15R)

Consiste en golpear la campana. En el CY-15R, cuando ejecuta
este golpe tal como se muestra en la figura, se dispara el
sonido “aro-canto” de la entrada para disparador conectada.

* Golpee la campana con algo de fuerza con el lado de la baqueta.

* EI CY-14C no es compatible con golpes de campana.

Técnica “Choke”

Emplear la técnica “Choke” (sujetar con la mano) en el canto
del plato inmediatamente después de golpearlo hace que el
plato deje de sonar. Sujete la parte del sensor de canto
mostrada en la figura. Si emplea la técnica choke en una zona
sin sensor, el plato no dejara de sonar.

Logotipo de Roland

Con ciertos sonidos ride, el punto en que golpea el plato
cambia el matiz del sonido.

* S6lo TRIGGER INPUT 10 RIDE corresponde a la deteccion de
posicion.

(IS

Para més informacién acerca de los instrumentos
correspondientes a cada una de las técnicas de ejecucion,
vea p. 95.
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Capitulo 1. Ajustes del Kit de Percusion [KIT]

Seleccionar un Kit de

Percusion

1. Pulse [KIT].
[KIT] se ilumina y se muestra la pantalla “DRUM KIT”.

DRUM KIT

VPro &

CMP E® GEREE MFx

MASTER

2. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el kit de
percusion deseado.

HINT

Puede programar los interruptores o los pads para
realizar selecciones (p. 79, p. 80).

D

Se indica en todo momento el kit seleccionado en la
pantalla LED a la izquierda de la pantalla LCD.

Acerca de la pantalla “DRUM KIT”

VPro & A
[ eo GED vesveater]

| HETICH

B
A: Nombre del Kit de Percusion

B: Estado Activado/Desactivado general de los Efectos
del Kit (p. 38)

MEMO

Al pulsar [KIT], siempre volvera a la pantalla “DRUM
KIT” desde cualquier modo de Edicién (Edit) del TD-20.

Seleccionar un Kit de Percusion

de la Lista [F1 (LIST)]

Puede seleccionar un kit de percusién accediendo a la lista de

kits disponibles.

DREUM KIT LIST

ANt idue
RoOtoToms
] Skankd
H#ELickGEUZzS
Erushes

1. Pulse [KIT] - [F1 (LIST)].
Se muestra la pantalla “DRUM KIT LIST”.

2. Utilice [VALUE], [+/-], o [CURSOR] para
seleccionar un kit de percusion.

Botones de Funciones
[F1 (< PAGE)]

Se muestra la pagina anterior de la lista.
[F2 (PAGE >)]

Se muestra la pagina anterior de la lista.

3. Pulse [EXIT] (o simplemente pulse [KIT]) para
volver ala pantalla “DRUM KIT".
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Capitulo 1. Ajustes del Kit de Percusién [KIT]

Parametros de Kit [F2 (FUNC)]

1. Pulse [KIT] - [F2 (FUNC)].

2, Pulse [F1]-[F3] y [CURSOR (arriba/abajo)] para
seleccionar el parametro.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar ajustes.

Ajustar el Volumen [F1 (VOLUME)]

Tocar con Escobillas [F3 (BRUSH)]

En cada kit, puede elegir si va a utilizar baquetas o escobillas.

DREUM KIT ERUSH

Erush Switch
Z 7

= I T

Parametro Valor Descripcion
Brush Swit- | OFF, ON OFF: para baquetas
ch ON: para escobillas

DRUNM KIT YOLUME
. Kit Lolume 115]
E; Pedal HH WYolume 100
Eﬁ:ﬁ FEtick Uolume fala] .
MOLUNE TTEMPD  ERUSH MO T TOR |
Parametro Valor | Descripcion
Kit Volume 0-127 | Volumen de todos el kit de
percusion

Pedal HH Volume | 0-127 | Volumen del sonido “cerra-

do” del charles

XStick Volume 0-127 Volumen del sonido cross

stick

Asignar un Tempo a Cada Kit
[F2 (TEMPO)]

Cada kit puede tener un ajuste de tempo individual.
Al seleccionar un kit cuyo Kit Tempo esté ajustado en “ON,”
el tempo que Vd. defina se ajustard automaticamente.

DRIM KIT TEMPO
Kit TemrFo [ COH]

1
'\i' s TemFo 120

Cuorume W TEMPD m EpusH MOHITOR
Parametro Valor Descripcion
Kit Tempo OFF, ON OFF: no se define el tempo
ON: se define el tempo
Tempo 20-260 tempo definido

N

Al seleccionar un kit cuyo Kit Tempo esté ajustado en
“ON,” el tempo definido se muestra en la parte superior
derecha de la pantalla.

DRUM KIT

Cd=1z20_>

VPro g

MR ER EEE MEX

MASTER

NiEND

Al ajustar Brush Switch en “ON,” se muestra el icono de
las escobillas en la pantalla “DRUM KIT”.

Monitor de Nivel de Salida [F5
(MONITOR)]

Puede comprobar el nivel de salida de los jacks seleccionados.
Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar los jacks deseados.

Seleccione de entre: Las salidas Master, Phones y las salidas
estéreo individuales.

OUTPUT MOMITOR QuRs

Mohitor Selact -B:
MASTER ETHE
@l EHIR

OLUME TEMFD EFUSH VMOMI TOR
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Capitulo 1. Ajustes del Kit de Percusién [KIT]

Dar Nombre a un Kit de

Tocar con la Técnica Cross

Percusion [F3 (NAME)]

El nombre de un kit puede comprender hasta 12 caracteres.

DRUM KIT MAME

VPro &

_A=pYdWEERar Al

1. Pulse [KIT] - [F3 (NAME)].
Se muestra la pantalla “DRUM KIT NAME”.

2. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
desplazar el cursor hasta el caracter que desee
cambiar.

3. Utilice [VALUE], [+/-], 0 [CURSOR (arriba/abajo)]
para cambiar el caracter.

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posicion donde se
encuentra el cursor y los caracteres después de ese punto
corren un espacio hacia la derecha.

[F2 (DELETE)]
Se suprime el caracter indicado por el cursor y los
caracteres después de ese punto corren un espacio hacia
la izquierda.

[F3 (SPACE)]
El caracter indicado por el cursor es reemplazado por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El tipo de caracter indicado por el cursor cambia entre
maytscula/mintscula o entre niimeros y simbolos.

Stick [F5 (XSTICK)]

En cada kit puede seleccionar utilizar la técnica cross stick o
no pulsando [F5 (XStick)] en la pantalla “DRUM KIT”.

e Puede tocar con la técnica Cross stick.

VPro 2

cHMP E: GEREE MFx

HMASTER

* No puede tocar con la técnica Cross stick.

VPro &

CHMP E&® MF

MASTER

s
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Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

De la siguiente manera, puede editar y seleccionar sonidos
como, por ejemplo, la caja y el bombo.

Seleccionar el Pad que va a

Editar

Existen dos maneras basicas para seleccionar el sonido que

desee editar.

Seleccionar Golpeando un Pad

1. Pulse [INST].
[INST] se ilumina y se muestra la pantalla "INST"

CKICK

2. Golpee un Pad.
Se muestra la pantalla de ajuste para el pad golpeado

Para seleccionar el aro del pad, golpee el aro.

Seleccion con los Botones Trigger
Select

1. Pulse [INST].
[INST] se ilumina y se muestra la pantalla "INST"

2, Pulse TRIG SELECT [1] o [15] para seleccionar
el nimero de entrada para disparador.
Se indica el niimero de entrada para disparador en al

parte superior de la pantalla.
3. Pulse TRIG SELECT [RIM] para seleccionar el
parche o el aro.

Parche (H):[RIM] permanece apagado.
Aro (R):  [RIM] se ilumina.

E (SHARE 1

‘“DIT

Al recibir un Ntumero de Nota MIDI correspondiente a

un pad, ese pad se selecciona y se muestra en la pantalla.

Bloquear el Pad que Edita (EDIT LOCK)

Al editar instrumentos, puede evitar que cambie la pantalla
accidentalmente por haber golpeado otro pad distinto.

1. Seleccione el pad que desee bloquear.

Se muestra la pantalla de ajuste para ese pad.

2. Pulse TRIG SELECT [LOCK] para que se
ilumine.
El pad queda bloqueado y no podra seleccionar los
demas pads.

3. Paradesbloquearlo, pulse [LOCK] para que se
apague.

* Puede seleccionar el pad a bloquear pulsando TRIG SELECT

[1] 0 [15] incluso si [LOCK] estd iluminado.

Asignar un Instrumento a un Pad

Referimos a todos los sonidos del TD-20 como instrumentos
(INST).

CKICK

1. Pulse [INST].
[INST] se ilumina y se muestra la pantalla "INST"
“Group”: Tipo de instrumento (Inst Group)

“Inst”: Nombre del Instrumento (Inst Name)

2. Golpee un Pad.

Se muestra la pantalla de ajuste para el pad golpeado

3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para desplazar
el cursor hasta “Group” o “Inst.”

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el grupo
de instrumentos/instrumento deseado.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “DRUM
KIT”.

D

Pulsando[F5 (H & R)], puede seleccionar ajustar

simultaneamente, o bien, individualmente el parche y el
aro. Al seleccionar el parche y el aro simultdneamente, el
ndmero de instrumento del aro serd uno mas alto que el

del parche.
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Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

Seleccionar un Instrumento

Editar Sonidos de Percusion

de la Lista [F1 (LIST)]

Aqui puede seleccionar instrumentos de la lista de todos los
instrumentos disponibles.

H 1 =
] ZzlChnMEle
=

Z
=] =2 " TitanHF
22"Eart1cvsn~:|

1. Pulse [INST] - [F1 (LIST)].
Se muestra la pantalla “INST LIST”.

2. Golpee un Pad.
Se muestra la pantalla de ajuste para el pad golpeado

3. Utilice [VALUE], [+/-], o [CURSOR] para
seleccionar el instrumento deseado.

Botones de Funciones
[F1 (< PAGE)]

Se muestra la pagina anterior de la lista
[F2 (PAGE >)]

Se muestra la pagina siguiente de la lista.
[F3 (< GROUP)], [F4 (GROUP >)]

Selecciona el Inst Group.
[F5 (H & R)]

Cambia para seleccionar el parche y el aro

simultdneamente o bien, individualmente.

4, Pulse [EXIT] paravolver ala pantalla “INST".

[ Acerca de lo Visualizado debajo del )
Nombre del Instrumento

POSI:

Puede activar/desactivar el efecto pulsando
[F3 (CONTROL)] - [F3 (MIDI)] “Position Ctrl.”

Puede que corresponda sélo a algunas entradas

Instrumento marcado con “*P” (p. 95)

especiales (p. 44)
INTRVL: Instrumento marcado con “*1” (p. 95)
XSTK:  Instrumento marcado con “*X” (p. 95)

* Se muestra sélo cuando [F5 (H & R) esté apagado.

. S

[F2 (EDIT)]

Los métodos de ajuste varian segtin el tipo de instrumento.

Editar un Kit de Percusion Acustico (V-EDIT)

V-EDIT permite seleccionar el tipo de parche, tamafio de la
caja de resonancia, sordina, etc. Vea las tablas de la siguiente
pagina.

Ocasiones en las que puede utilizar V-EDIT
V-EDIT es habilitable en los siguientes grupos de
instrumentos “KICK,” “SNARE,” “TOM,” “HI-HAT,”
“CRASH,” “SPLASH,” “CHINA,” o “RIDE.”

Se muestra el siguiente icono paraindicar los
instrumentos que son compatibles con V-EDIT.

Editar Otros Instrumentos

Otros instrumentos permiten el ajuste sélo de los parametros
“Pitch” y “Decay Time”.

Procedimientos de Edicion
1. Pulse [INST] - [F2 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “INST EDIT”.

2. Golpee un Pad.

Se muestra la pantalla de ajuste para el pad golpeado

3. Utilice [F1]-[F4] y [CURSOR (arriba/abajo)] para
seleccionar el parametro.

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para concretar el ajuste.

5. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver ala
pantalla “INST”.
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KICK (Bombo)

Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

IMST EDIT

Shell Derth
Ezater Tdre

MORMAL

SHELL

TOM

B CTOML 1]

.

IMST EDIT

Shell Derth MORMAL

Parametro \ Valor Parametro \ Valor

[F1 (SHELL)] [F1 (SHELL)]

Shell Depth NORMAL, DEEP1-2 Shell Depth ‘ NORMAL, DEEP1-2

Beater Type FELT, WOOD, PLASTIC [F2 (HEAD)]

[F2 (HEAD)] Head Type CLEAR, COATED, PINSTRIPE
Head Type CLEAR, COATED, PINSTRIPE Head Tuning -480-+480

Head Tuning -480—+480 [F3 (MUFFLE)]

[F3 (MUFFLE)] Muffling OFF, TAPE1-2, FELT1-2
Muffling OFF, TAPE1-2, BLANKET, WEIGHT Snare Buzz OFF, 1-8

Snare Buzz OFF, 1-8 [F4 (MIC)]

[F4 (MIC)] Mic Position OUTSIDE2-1, STANDARD,
Mic Position OUTSIDE2-1, STANDARD, INSIDE1-2

INSIDE1-2

SNARE (Caja)

IMST EDIT
[ FIM

B [SHARE 1]

* PINSTRIPE es una marca registrada de Remo Inc., U.S.A.

HI-HAT (Charles)

GEE CHI-HATI

charles se controla mediante el pedal.
FIXED: El espacio es fijo.

Material @ IMST Ealﬂgil
Shell Derth S.0" Size
SHELL
SIZE  TAME FI=ED MIC
Pardmetro \ Valor
[F1 (SHELL)] Parametro | valor
Material WOOD, STEEL, BRASS [F1 (SIZE)]
Shell Depth 1.0"-20.0" Size | 17~40”
[F2 (HEAD)] [F2 (TAMB)]
Head Type CLEAR, COATED, PINSTRIPE Add Tambourine ‘ OFF, ON
Head Tuning -480—+480 [F3 (FIXED)]
[F3 (MUFFLE)] Fixed Hi-Hat | NORMAL, FIXED1-4
Muffling OFF, TAPE1-2, DOUGHNUTS1-2 [F4 (MIC)]
Strainer Adj. OFF, LOOSE, MEDIUM, TIGHT Mic Position OUTSIDE2-1, STANDARD,
[F4 (MIC)] INSIDE1-2
Mic Position OUTSIDE2-1, STANDARD,
INSIDE1-2 * NORMAL: El espacio entre los platos superior e inferior del
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Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

CRASH/SPLASH/CHINA/RIDE (Platos)

IMST EDIT
[ F1H ]

S C(CRASHI]

Parametro \ Valor

[F1 (SIZE)]

Size 17-40"

[F2 (SIZZLE)]

Sizzle Type OFF, RIVET, CHAIN

[F3 (SUSTAIN)]

Sustain ‘ -31-+31

[F4 (MIC)]

Mic Position OUTSIDE2-1, STANDARD,
INSIDE1-2

Otros Instrumentos

IMST EDIT CAUx4 1]
Pitch G
Decad Time a

Parametro Valor

Pitch -480—+480

Decay Time -31-+31

N

Puede editar simultdneamente los instrumentos
correspondientes al parche y al aro. Pulsando [F5 (H &
R)], puede elegir ajustar el parche y el aro
simultdneamente o bien, individualmente.

* Cuando los instrumentos asignados al parche y al aro no
pertenecen al mismo Inst Group (grupo de instrumentos), sélo
puede ajustar individualmente el parche y el aro, incluso
habiendo ajustado [F5 (H & R)] en ON.

N
Puede recuperar los ajustes estindares para cada
instrumento pulsando [F4 (DEFAULT)] - [F5 (EXECUTE)]
en la pantalla “INST”.

O

Para algunos instrumentos, al subir o bajar el valor mas
alla de un punto especifico, es posible que no se
produzcan mds cambios.

¢ KICK/SNARE/TOM: “Afinacién del Parche”

¢ CRASH/SPLASH/CHINA /RIDE: “Sustain”

e Otros Instrumentos: “Pitch (afinacién)” y “Decay (caida)’

e

Algunos instrumentos tienen pardmetros que no se
pueden editar.
e SNARE: “Material” y “Strainer Adj.”

,
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Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

Utilizar un Pad/Pedal como

Controlador [F3 (CONTROL)]

1. Pulse [INST] - [F3 (CONTROL)].

2. Golpee un Pad.

Se muestra la pantalla de ajuste para el pad golpeado
Puede realizar la selecciéon pulsando [TRIG SELECT].

3. Pulse [F1]-[F5] y [CURSOR (arriba/abajo)] para

seleccionar el parametro.

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para concretar los

ajustes.

5. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver a la

pantalla “INST”.

Parametro | Valor

\ Descripcion

[F1 (PATTERN)]

Hacer que Suene un Patron
Golpeando un Pad (Patrén de Pad)
[F1 (PATTERN)]

Esta funcion inicia la reproduccién de un patrén al golpear un pad.
Proporciona una manera cémoda de utilizar patrones en actuaciones
en directo. Si ha asignado distintos patrones a dos o més pads, al
golpear otro pad mientras se reproduce un patrén, provocard que se
cambie a la reproduccién del patrén que se acaba de seleccionar.

* Las ejecuciones llevadas a cabo utilizando la funcion Pad
Pattern no pueden grabarse en secuenciadores.

Pad Pattern: OFF, P 1-100, U 101-200
Selecciona el patrén que se va a reproducir cuando se
golpea el pad.

. . “ ; ” u
* Si todos los pads se ajustan en “OFF, se muestra el icono” |naf .

=

Pad Ptn Velocity: OFF, ON
OFF:
El patrén se reproduce a la velocidad ajustada por el patron, sin
tener en cuenta la fuerza utilizada al golpear el pad.
ON:
El patrén se reproduce con la velocidad cambiandose en

respuesta a la fuerza con la que se golpea el pad.

Tap Ptn Mute Grp: OFF, 1-8
Con este tipo de reproduccion (Tap) (p. 58), si un sonido
(patrén) se ajusta para que suene antes de que el sonido
(patrén) anterior haya dejado de sonar, este sonido le
permite hacer que deje de sonar el sonido anterior y que
suene el sonido subsecuente o que se solapen los dos.

Patrones ajustados al mismo nimero:

El patrén anterior de detiene y el suena el patrén
subsecuente.

Patrones ajustados a nimeros distintos:

El patron anterior sigue sonando hasta el final mientras
que suena simultaneamente el patrén subsecuente.

Pad Pattern | OFF,P1-100, | Vea Hacer que Suene un
U 101-200 Patrén Golpeando un
Pad Pin OFF, ON Pad (Patron de Pad) [F1
Velocity PATTERN)] (p. 35).
Tap Ptn OFF, 1-8
Mute Grp
[F2 (PDLBEND)]
Pedal Bend | -24-0-+24 Vea Cambiar la Afinacion
Range con el Pedal de Charles
[F2 (PDLBLEND)] (p. 35).
[F3 (MIDI)]
Tx Channel | CH1-CHI16, Vea Ajustes MIDI para
GLOBAL Cada Pad [F3 (MIDI)] (p.
Note No. 0 (C-)-127 36).
(G9), OFF
Gate Time 0.1-8.0 (s)
Position OFF, ON
Ctrl Sw
[F4 (HH MIDI)]
Note No. 0(C-)-127 Vea Nimeros de Nota
(G9), OFF MIDI transmitidos por el
Gate 0.1-8.0 (s) Charles [F4 (HH MIDI)] (p.
36).
[F5 (BR MIDI)]
Brush Note | 0(C-)-127 Vea Numeros de Nota
No. (GY9), OFF MIDI transmitidos por las
XStickNote | 0(C-)-127 técnicas Brush Sweep/
No. (G9), OFF Cross Stick [F5 (BR MI-
DI)] (p. 36).

Cambiar la Afinacién con el Pedal del

Charles [F2 (PDLBEND)]

Este ajuste permite utilizar el pedal del charles como pitch

bender para los sonidos asignados a cualquier parche o aro.

Especificado en pasos de un semitono.

Gama del Bender e Pedal: -24-0- +24
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Capitulo 2. Ajustes de los Instrumentos de Percusion [INST]

Ajustes MIDI Para Cada Pad [F3
(MIDI)]

Tx Channel: CH1-CH16, GLOBAL
El canal MIDI de transmision para cada pad.
GLOBAL: Transmite en el mismo canal que la parte del

kit de percusion (p. 74).

Note No.: 0 (C-)-127 (G 9), OFF

OFF: No se transmiten mensajes de nota.

Gate Time: 0.1-8.0 (s)

Vea la columna.

Position Ctrl: OFF, ON
Puede ajustarse para la entradas para disparador SNARE
(Parche, Aro), TOM (Aro), RIDE (Superficie) y AUX
(Aro).
Ajusta en ACTIVADO/DESACTIVADO la posibilidad
de cambiar el sonido por la posicién donde se golpea el
parche/matiz del golpe de aro.

SNARE (Parche):posicion del golpe
SNARE (Aro): matiz de golpe de aro
TOM (Aro): matiz de golpe de aro
RIDE (Superficie):posicién del golpe
AUX (Aro): matiz del golpe de aro

NUmero de Nota MIDI Transmitidos
por el Charles [F4 (HH MIDI)]

Open (Superficie): Golpe en la Superficie en el charles abierto
Closed (Superficie): Golpe en la Superficie en el charles cerrado
Open (Canto): Golpe de canto en el charles abierto

Closed (Canto): Golpe de canto en el charles cerrado

Pedal: Charles de Pedal (cerrado por el pie)

Note No.: 0 (C-)-127 (G 9), OFF

OFF: No se transmiten mensajes de nota.

Gate: 0.1-8.0 (s)

Vea la columna.

NUmeros de Nota MIDI Transmitidos
con las técnicas Brush Sweep/Cross
Stick [F5 (BR MIDI)]

Brush Note No.: 0 (C -)-127 (G 9), OFF

OFF: No se transmiten mensajes de nota.

XStick Note No.: 0 (C -)-127 (G 9), OFF

OFF: No se transmiten mensajes de nota.

Al ajustar Pads Multiples al Mismo
NUmero de Nota

Al ajustar el mismo niimero de nota a mas de un pad, el
instrumento asignado al pad con el nimero de TRIGGER
INPUT mas bajo suena. Al duplicar los niimeros para el

parche y el aro, suena el instrumento del parche.

HINT

Se muestra un asterisco (*) a la derecha del nimero de
nota para las entradas TRIGGER INPUTS que no suenan.

Ejemplo:

El ndmero de nota “38 (D 2)” se ajusta para el parche y el aro
de TRIGGER INPUT 2 (SNARE) y el parche de TRIGGER
INPUT 3 (TOM 1). En este caso, al recibir el Numero de Nota
“38”, sonaré el instrumento asignado al parche de TRIGGER
INPUT 2 (SNARE).

[Acerca del Tiempo de Puerta )

Normalmente los médulos de sonido producen sonido
s6lo en respuesta a los mensajes de “Nota activada” e
ignoran los mensajes de “Nota desactivada”. No
obstante, los médulos de sonido y los sampers de uso
general si que reciben los mensajes de nota desactivada
transmitidos y reaccionan desactivando el sonido.

Por ejemplo, si dispara un “bucle” en un samper o
incluso otro tipo de sonido, el tiempo de puerta cobra
mayor importancia. Con los ajustes de fébrica, (los
valores preset), el tiempo de puerta esté ajustado al valor

minimo.

. S

36



Capitulo 3. Ajustes del Mezclador

Parametros del Mezclador Utilizar los deslizadores de la seccién
[MIXER] Group Faders para editar (MIX EDIT)

Puede utilizar los deslizadores GROUP FADERS para efectuar
Sirven para ajustar el volumen, el panorama, etc.

ajustes.
l:ILLIME CKICK .
T4 HCCRE ol
=
E X
ﬁvmmwmv
1. Pulse [M|XER]. UDLUME
[MIXER] se ilumina. 1. Pulse simultaneamente [MIXER] y [FADER].
2. Utilice [F1]-[F5] o [CURSOR (arriba/abajo)] para [MIXER] se ilumina y [FADER] parpadea.

seleccionar el parametro deseado. 2. Pulse [F1]-[F4] para seleccionar el parametro

3. Utilice TRIG SELECT [1], [15], [RIM], 0 deseado.

[CURSOR (izquierda/derecha)] paraseleccionar | 3, pesplace el deslizador que corresponda a la

el instrumento que desee ajustar. entrada TRIGGER INPUT que desee ajustar.
También puede seleccionar el instrumento golpeando un * También puede utilizar [+/-], [VALUE] o [CURSOR (arriba/

pad. abajo)].
4, Utilice[+/-], [VALUE], o [CURSOR (arriba/abajo)]
para realizar el ajuste. Parametro | Valor | Descripcion
[F1 (VOLUME)]
Parametro ‘ Valor ‘ Descripcion Volume 0-127 Volumen de cada entrada para

[F1 (VOLUME)] disparador
[F2 (AMB SND)]

Volume 0-127 Volumen de cada entrada
para disparador AMB SEND | 0-127 Nivel de envio para el ambiente
[F2 (PAN)] LEVEL Zgﬁsticodde cada entrada para
Pan L15-CTR- | Panorama de cada entrada 1sparador
. [F3 (MFX SND)]
R15 para disparador
[F3 (MIN VOL)] MFX SEND 0-127 Nivel de envio hacia los multi
— — LEVEL efectos de cada entrada para

Minimum 0-10 Volumen minimo de cada di

. isparador
Volume entrada para disparador

(para que la gama de dina-

. ; . )
mica sea ms estrecha.) Estos ajustes son compartidos siempre por el aro y el parche.

[F4 (KIT VOL)]

KitVolume | 0-127 ;]grlzzg;de todo el kit de 4. Pulse[EXIT] o [FADER] paravolver ala pantalla
Pedal HH 0-127 Volumen del sonido del “DRUMKIT".

Volume charles cerrado

XStick 0-127 Volumen del sonido cross * Después de pulsar [EXIT] o [FADER], es posible que los
Volume stick

valores para los deslizadores [GROUP FADERS] no refleje el

+ pulsando [F5 (H & R)] en [F1 (VOLUME)], [F2 (PAN)], en la volumen real del sonido asignado a ese deslizador. Cercidrese de

pantalla de ajuste de [F3 (MIN VOL)], puede elegir de ajustar
el parche y el aro simultdnea o individualmente.

mover los deslizadores un poco antes de realizar el ajuste.

5. Pulse [EXIT] para volver ala pantalla “DRUM
KIT”.
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

Interruptores ON/ Off

[EFFECTS SWITCH]

Utilizar el Compresor y la EQ
[COMP/EQ]

Estos interruptores permiten activar/desactivar tanto todos
los efectos individuales como los efectos master dentro de
cada uno de los kits de percusion.

EFFECTS SWITCH

AMEHCE MF MASTER

1. Pulse [EFFECTS SWITCH].

[EFFECTS SWITCH] se ilumina y se muestra la pantalla
“EFFECTS SWITCH”.

2. Pulse [F1]-[F5] para activar/desactivar los
siguientes efectos.

[F1]: Compresor de Pad (*1)

[F2]: Ecualizador de Pad (*1)

[F3]: Ambiente actistico

[F4]: Multiefectos

[F5]: Efectos Master

3. Pulse [EXIT] para volver ala pantalla “DRUM
KIT”.

* El estado activado/desactivado de los efectos aparece en la
pantalla “DRUM KIT”

VPro &

CHMP E& GERE MFX MASTER
'TIIEE]I_T_E_JXETIEK

ON OFF

* 1: Todos los compresores e ecualizadores de pad se activan/
desactivan simultdneamente.

Puede aplicar un Compresor y EQ individuales a cada sonido
asignado a una entrada para disparador.

1. Pulse [COMP/EQ].

[COMP/EQ] se ilumina.

2. Golpee el pad que desee ajustar.

3. Pulse [F2], [F3], o [CURSOR] para seleccionar

el parametro deseado.

Botones de Funciones
[F2 (COMP)]

Se muestran los parametros del compresor de Pad.

[F3 (EQ)]

Se muestran los pardmetros de la ecualizacién de Pad.

4. Use [+/-] o [VALUE] para realizar el ajuste.

5. Pulse [F1] y/o [F4] para activar el compresor/

ecualizador para cada entrada para disparador.
[F1]: Activa/desactiva el compresor de pad

[F4]: Activa/desactiva el ecualizador de pad

HEEETE =T
COMP/EQ se ajusta en ON, EFFECTS SWITCH en ON

Se aplica el efecto.

CCcMP oM, CE® oM
COMP/EQ se ajusta en ON, EFFECTS SWITCH en OFF

No se aplica el efecto.

—oFF_]
COMP/EQ se ajusta en OFF

No se aplica el efecto.

Al pulsar [F5 (H & R)], puede elegir entre ajustar el parche y el
aro individual o simultdneamente.

P

Con ciertos ajustes, el sonido puede distorsionarse
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

Acerca de los parametros Umbral y Ratio
ComPl‘esor (COMP) Tal como se muestra en la siguiente figura, estos parametros

determinan cémo se aplica compresién al volumen.
Un compresor sirve para ajustar la envolvente (los cambios en

el volumen relativos al tiempo transcurrido) y los cambios en 0.5:1
el caracter del sonido en respuesta a la dindmica de ejecucion. 11
T Ratio
PED COMPRESSOR TSHARE 1 ©
MR LRRPEET Time SHAREL 2 P L7l
[“Me_  Bainidbs +2  ALCkoms? 25 &
come ROETST zsii RETSnes 20 2 o
© A .
COMP 5 4:1
: //
50:1
Parametro | Valor Descripcion
Attack EMPHASIS, EMPHASIS
CRUSH Realza el ataque. <@
CRUSH 25
Comprime el ata- ‘% E
que. oW
Type COMP SOFT 1-2, Modifica los valores
COMP MED 1-3, de los pardmetros
COMPHARD 1-2, | Threy ratio. Umbral
LIMITER 1-2, Nivel de Entrada —>
EXPANDER 1-3
Time KICK 1-3, Modifica los valores Q
SNARE1-3, de los parametros At- Ecualizador (EQ)
E?IE/I/I 1:2: ck, Hold y Rels. Puede utilizar el ecualizador de tres bandas (para gamas de
OTHER1-3 frecuencias bajas, medias y altas) para ajustar el timbre.
Para ajustes de una mayor precision, ajuste los siguientes i & Lo ﬁ EEISEH !
parametros. =M ;
Parametro | Valor Descripcion
Gain -15- +20 (dB) Nivel de salida del
compresor Pardmetro Valor Descripcién
Thre -30-0 (dB) Nivel de volumen en Q 0.5-8.0 Amplitud dela gamade
(Umbral) el que empieza la (only for MID) frecuencias
compresion Cuanto més alto el
Ratio 0.5:1-50:1 Ratio de compresién valor de Q, ms estre-
Atck 0-255 (ms) Tiempo transcurrido cha sera la zona afec-
(Ataque) entre el momento en tada.
que el volumen al- Freq 20-1k (LOW), El punto en que ocurre
canza el nivel del um- (Frecuencia) | 20-8k (MID), el realce/corte
bral y el momento en 1k-8k (HIGH)
que se aplica el com- Gain -15-+15 (dB) Cantidad de realce/cor-
presor te
Hold 2-9999 (ms) Se mantiene el tiem-
po de compresion
Rels 2-9999 (ms) Tiempo transcurrido
(Desvaneci entre el momento en
miento) que el volumen caiga
debajo del nivel del
umbral y el momento
en que se deje de apli-
car el compresor
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

L 4 L L
Ambiente Acustico Multiefectos [MULTI EFFECTS]
[ ] Los multiefectos le permiten personalizar su sonido y también
Puede elegir el tipo de espacio actistico en que sonaré la proporcionan una seleccién de configuraciones de salida.
percusién y modificar asi el sonido. HICTT EFFECTS
Tore IENTENED Level 127
RMEIENCE T¥FPE i
™ E(E{:JEJ Eggg1 Tore Eé HiCutcHz> _
% MillEme cHzy .0k
- HMFE 2
s Level 50 A L HEE SHD
TrPE 1. Pulse [MULTI EFFECTS].
'I . Pulse [AMB'ENCE] X [MULTI EFFECTS] se ilumina.
[AMBIENCE] se ilumina. 2. Pulse[F2], [F3], o [CURSOR] para seleccionar
2. Pulse [F2]-[F4] o [CURSOR] para seleccionar el el parametro deseado.
parametro deseado. 3. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.
3. Use [+/] o [VALUE] para efectuar el ajuste. 4. Pulse [F1] para activar los multiefectos.
4, Pulse [F1] para activar el ambiente acustico.
Parametro | Valor | Descripcion
Parametro { Valor { Descripcion E[FZ (MEX)] REVERB Tioo d 1,
ype , ipo de multie-
[F2 (TYPE)] : : GATE REVERB, fecto
Room Type BEACH, T11:/>0 .de ambiente DELAY,
LIVING ROOM, actstico PANNING DELAY,
SATH (1;001\/[, BEAT DELAY,
TUDIO, FLANGER, PHASER,
GARAGE, CHORUS,ENHANCER,
LOCI;ER R‘éiM’ PITCH SHIFT,
THEATER, CAVE, OVERDRIVE,
GYMNASIUM, DISTORTION, LO-FI,
DOMESTADIUM | RING MOD
Level 0-127 Nivel general del Level 0-127 Nivel general
efecto
del efecto
[F3 (ROOM)] : [F3 (MFX SND)]
Room Size TINY, SMALL, Plspone de 5 tama- Send Level 0127 El nivel de EN-
i/fl?é[éhg CE nos VIO de los efec-
, HU tos para cada
Wall Type WOOD, Material de las pare- instrumento
PLASTER, GLASS | des
Mic Position | LOW, HIGH Ubicaci6n del micr6- * Al pulsar [F5 (H & R)] en la pantalla de ajuste del [F3 (MFX
fono ambiental P . .
- SND)] podri elegir de ajustar el parche y el aro tanto
Room Shape | 0-100 Forma de la habita- L . !
cion individual como simultdneamente.
[F4 (AMB SND)]
Send Level 0-127 Nivel de envio del
efecto de Ambiente
para cada instru-
mento
* Al pulsar [F5 (H & R)] en la pantalla de ajuste del [F4 (AMB
SND)], podri elegir de ajustar el parche y el aro tanto
individual como simultdneamente.
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

Parametros de los Multiefectos

REVERB

Afade reverberacion al sonido simulando un espacio actstico.

DELAY

Afiade un sonido de delay.

Parametro

Valor

Descripcion

Room Type

1-5

Tipo de reverb
1: Suave
2: Mediana
3: Profunda
4: Poco profunda
5: Delgada

Parametro Valor Descripcion

Time 0-2000 (ms) Tiempo que transcurre
hasta que se escucha el
sonido de delay

Feedback -98-98 (%) Cantidad de sonido de

delay que realimenta al
efecto (valor negativo:
invierte la fase)

PreDly

0-100.0 (ms)

Tiempo que transcurre
hasta que se escucha la
reverb

Time

0-127

Duracion de la reverbe-
racion

PANNING DELAY

Se trata de un efecto de delay con ecos que cambian de

izquierda a derecha en el campo estereofénico.

HiDamp

4.0k-12.5k (Hz),
THRU

Frecuencia encima de la
cual la reverb se vera re-
ducida

HiCut

160-12.5k (Hz),
THRU

Frecuencia encima de la
cual se filtraran las fre-
cuencias altas del soni-
do de reverb

GATE REVERB

Se trata de un tipo especial de reverb en que se corta la reverb

sin dejar que desvanezca naturalmente.

Parametro

Valor

Descripcion

Room Type

1-5

Tipo de reverb
1: Suave
2: Mediana
3: Profunda
4: Poco profunda
5: Delgada

Time

0-127

Duracion de la reverb

HiCut

160-12.5k (Hz),
THRU

Frecuencia encima de la
cual se filtraran las fre-
cuencias altas del soni-
do de reverb

HiDamp

4.0k-12.5k (Hz),
THRU

Frecuencia encima de la
cual se barajara el nivel
de la reverb

Thre
(Threshold)

-60- +12 (dB)

Nivel de volumen en
que se empieza a apli-
car la puerta a la reverb

Pardmetro Valor Descripcion
TimeL 0-1500 (ms) Tiempo que transcurre
TimeR hasta que se escucha el
sonido de delay
Level L 0-127 Nivel de volumen del
Level R sonido de delay
Feedback -98-98 (%) Cantidad de sonido de
delay que realimenta al
efecto (valor negativo:
invierte la fase)
BEAT DELAY
Se trata de un efecto de delay que se sincroniza al tempo del
secuenciador.
Parametro Valor Descripcion
Time 32th note-half Tiempo que transcurre
note (Semifusa- | hasta que se escucha el
blanca) delay
Shift -half note-0- Tiempo de desplaza-
+half note (- miento entre el 1°y el 2°
blanca-0- delay
+blanca)
Level 1 0-127 Nivel de volumen del
Level 2 sonido de delay
Pan1 L15-CTR-R15 Posicion estereofénica
Pan?2 del sonido de delay
Feedback -98-98 (%) Cantidad de sonido de

delay que realimenta al
efecto (valor negativo:
invierte la fase)

Hold

0.05-2.00 (s)

Tiempo que tardara en
empezar a la puerta una
vezelnivel de reverb caiga
debajo del Umbral

Rels
(Desvaneci
miento)

0-200 (ms)

Tiempo transcurrido
entre el principioy el fin
del proceso

* Siajusta Tempo, Time y Shift te forma que el tiempo de delay

supere los 1500 milésimas de segundo, el tiempo de delay no

podrd superar los 1500 milésimas de segundo.
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

FLANGER

Produce una resonancia metalica que sube y baja que recuerda

al sonido de un reactor despegando y aterrizando.

PITCH SHIFT

Desplaza la afinacién del sonido original.

Parametro | Valor Descripcion

Parametro | Valor Descripcion Mode 1-5 Los valores mas altos pro-

Delay 0-15.0 (ms) Timbre del flanger vocan una respuesta mas

LFO Rate 1-128 Frecuencia de la modula- le.nta, pero con una afina-

cion cién mas estable.

Depth 0127 Profundidad de la Delay 0-100.0 (ms) Tiempo que transcurre

modulacién hasta que se escucha el so-

Feedback -98-98 (%) Cantidad de sonido de nido del pitch shifter

flanger que realimenta al Coarse -24-12 Cantida.d do.e/desplazamiento
efecto (valor negativo: in- dg la afinacién (pasos de se-
vierte la fase) mitono)

Phase 0-180 Amplitud del sonido Fine -100-100 Cantidad d? desplazamiento
de la afinacién (pasos de 2
cents)

PHASER Feedback -98-98 (%) Cantidad de sonido de pi-
~ . . . . tch shifter que realimenta

Afiade un sonido de phase-shifter al sonido original al efecto (valor negativo:

produciendo una modulacién que parece dar vueltas sobre si. invierte la fase)

Parametro | Valor Descripcion OVERDRIVE

Freq 100-8000 (Hz) | Frecuencia bésica en que

se modula el sonido Crea una distorsién suave similar a la de los amplificadores a

LFO Rate 1-128 Frecuencia de la modulacién vélvulas.

Depth 0-127 Profundidad de la modulacién

Resonance 0-127 Cantidad de regeneracion Parametro | Valor Descripcion

Drive 0-127 Cantidad de distorsion
CHORUS HF Level 0-127 Nivel de la gama de fre-
cuencias altas
Proporciona variedad timbrica y espaciosidad al sonido. LF Bypass OFF, ON Bypass para la gama de
frecuencias bajas
Parametro | Valor Descripcion Al ajustarlo en ”OFF.’”
= la gama de frecuencias

Delay 8.0-30.0 (ms) Timbre del chorus bajas también tiene dis-

LFO Rate 1-128 Frecuencia de la modulacion torsién

Depth 0-127 Profundidad de la modulacién Expanse OFF, ON Aflade amplitud al sonido

Phase 0-180 Amplitud del sonido

DISTORTION
ENHANCER

Controla la estructura armoénica de las frecuencias altas,

afiadiendo transparencia y brillo al sonido.

Produce una distorsién mas intensa que la de Overdrive.

Parametro | Valor Descripcion
Gain 0-127 Cantidad de distorsion
Parametro | Valor Descripcion HF Level 0-127 Nivel de la gama de fre-
Sens 0-127 Sensibilidad del enhancer cuencias altas
LF Level 0-127 Nivel de volumen de la LF Bypass OFF, ON Bypass para la gama de
gama de frecuencias bajas frecuencias bajas
del sonido directo Al ajustarlo en “OFF,”
la gama de frecuencias
bajas también tiene dis-
torsion.
Expanse OFF, ON Afiade amplitud al sonido
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Capitulo 4. Ajustes de los Efectos

LO-FI Parametro | Valor Descripcion

Tiempo entre el momento en
que el volumen caiga debajo del
nivel del umbral y el en que se

Degrade a proposito la calidad de sonido para fines creativos. Release 0-100

Parametro | Valor Descripcién deje de aplicar el efecto de com-
Fs Rate OFF, 1/2-1/32 Frecuencia de muestreo presor
Bit OFF, 15-1 Numero de bits de datos Gain -60— +12 Volumen de salida del com-
BPF Cutoff | 0-100 Frecuencia de corte del (dB) presor
BPF (Filtro Pasa Bandas) [F3 (M EQ)]
BPF Mix 0-127 Cantidad de mezcla del Type SHELV SHELVE:
sonido que pasa por el (Shelving), Toda la gama encima/deba-
filtro BPF PEAK jo de la gama de frecuencias
(MID: seleccionada se realza/corta
fijado en PEAK:
RING MOD “PEAK”) El drea cercana a la gama de
Aplica modulacién de amplitud (MA) al sonido original, frecuencias seleccionada se —
) i realza/corta SR7)
produciendo sonidos semblantes al de una campana. Q 05-8.0 Ancho de la gama de fre- _g E
(s6lo cuencias % T
Parametro | Valor Descripcién cuando Cuanto mayor sea el valor de ow
Freq 0-127 Frecuencia en la que se Type s¢ Qms estrecha la zona afec-
aplica la modulacién ajusta en tada.
“PEAK”)
Freq 20-1k Punto en que ocurre el real-

(Frecuencia) (LOW), 20— | ce/corte

Efectos Generales [MASTER 16K (MID),

COMP/EQ] ot

Gain -12- +12 Cantidad de realce/corte

Un compresor estéreo (limitador)/ecualizador de tres bandas
proporciona toques finales al sonido general del TD-20. Puede @F
utilizarse para los kits individualmente/ simultdneamente.

Con ciertos ajustes es posible que se distorsione el sonido.

MASTER COMPRESSOR qug.

Thtaeshold<dE> ﬁ -Br -
Yfk- Ratio H : I]@
B Attack Z0 -lg: -

kS Relaase 100 3L il its indivi
MASTER ol aoE. 2 A Puede utilizar los efectos generales para kits individuales

p M _coMP e o generalmente (p. 81).

1. Pulse [MASTER COMP/EQ]. [MASTER COMP/
EQ] se ilumina.

2, Pulse[F2], [F3], 0 [CURSOR] para seleccionar
el parametro deseado.

3. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.

4. Pulse [F1] para desactivar los efectos
generales.

Descripcion

Parametro \ Valor
[F2 (M COMP)]
Threshold -60-0 (dB) Nivel de volumen en que se
aplica la compresion

Ratio 1:1-100:1 Ratio de Compresion
Attack 0-100 Tiempo entre el momento en
que el volumen alcance el nivel
del umbral y el en que se aplica
el efecto de compresor
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

Seleccionar el Tipo de Pad

[F1 (BANK)]

Para asegurarse de que el TD-20 reciba correctamente las
sefales recibidas de los pads, seleccione el tipo de disparador
(el tipo de pad empleado) en cada entrada para disparador.

Tipo de Disparador

Un Tipo de disparador es un grupo de ajustes de disparador con los
valores ajustados de forma éptima para un pad en particular. Las
indicaciones como, por ejemplo, “KD120,” “PD125,” 0 “VH12,” etc.
en la pantalla anterior corresponden a esto. Cuando seleccione un
tipo de disparador para un pad conectado a la unidad, cada uno de
los parametros estard ajustado a los valores mas apropiados para ese
pad, lo que permite tocarlo sin encontrarse con problemas de ajuste.
Debe efectuar ajustes de precision en los pardmetros individuales
para el pad en uso sélo cuando factores no relacionados con la
seleccion del tipo de disparador adecuado le impiden obtener buenos
resultados.

Banco de Disparadores

Los Bancos de Disparadores permiten guardar los 15 ajustes del
disparador con unidad de informacién individual. El ntimero grande
que aparece en el borde izquierdo de la pantalla anterior muestra el
ntimero de Banco de Disparadores. Desplace el cursor hasta esta zona
par seleccionar el Banco de Disparadores deseado.

1. Pulse [TRIGGER] - [F1 (BANK)].
[TRIGGER] se ilumina y se muestra la pantalla
“TRIGGER BANK”.

2. Pulse [CURSOR (izquierda)] para desplazar el
cursor hasta el nUmero de Banco de
Disparadores.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
Banco de Disparadores deseado.

4, Pulse [CURSOR (derecha)] para desplazar el
cursor hasta el tipo de disparador deseado.

5. Golpee el pad que desee ajustar.
El cursor se desplaza hasta el tipo de disparador para el

pad que haya golpeado. También puede realizar la
seleccion con [CURSOR] o [TRIG SELECT].

6. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el tipo
de disparador.

Tipo de Disparador | Modelo Empleado

PD125 PD-125

PD120 PD-120

PD105 PD-105

PD100 PD-100

PDSOR PD-80R, PD-80

PD9 PD-9

PD8 PD-8

PD7 PD-7

PD6 PD-6

KD120 KD-120

KD80 KD-80

KD8 KD-8

KD7 KD-7

CY15R CY-15R

CY12RC CY-12R/C

CY14C CY-14C

CY8 CY-8

CY6 CY-6

CY12H CY-12H

VHI2 VH-12

KICK Al utilizar un disparador de bombo de otro
fabricante

PAD1 Al utilizar un pad que no sea de Roland

PAD2

RT7K RT-7K

RT5S RT-5S

RT3T RT-3T

* Al seleccionar el tipo de disparador, se ajustardn automdticamente los
pardmetros de disparador (excepto los pardmetros de cancelacion de
crosstalk cancel) a los valores mds apropiados para cada uno de los
pads. Efectile ajustes para el pardmetro tal como precise.

* Al ajustar 3Way Trigger (p. 50) en ON, “RD CTRL" se muestra como
tipo de disparador para TRIGGER INPUT 11 EDGE. Esto no puede
modificarse.

Tabla de Correspondencia para Entradas
y Pads/Técnicas de Ejecucion

Entrada para Pad de Rejilla de Deteccién de | Matiz de Gol-
Disparador Disparador Dual Posicion pe de Aro
KICK X

SNARE o o o
TOM 1-4 o X o
HI-HAT X X X
CRASH 1,2 X X X
RIDE X o X
EDGE X X X
AUX 14 o X 0

* Las técnicas Brush sweep y Cross Stick funcionan sdlo con SNARE.

* Cada técnica de ejecucion puede utilizarse con los instrumentos que
corresponden a ello (p. 95).
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

Ajustar la Sensibilidad al

Pad [F2 (BASIC)]

Al utilizar pads de otros fabricantes, ajuste los siguientes

pardmetros.

1. Pulse [TRIGGER] - [F2 (BASIC)].
[TRIGGER] se ilumina y se muestra la pantalla TRIGGER
BASIC”.

TRIGGER BASIC GEE CKICKE 1
Tris Ture KDiZD T -
SENZitivite hid
Frnzikivy LA Sl

P Curue LIMEAR

EAME % BASIC T HTHAT

2, Utilice [CURSOR (arriba/abajo)] para
seleccionar el parametro deseado.

3. Golpee el pad que desee ajustar.

Se muestra la pantalla de ajuste para el pad que haya golpeado.

También puede realizar la seleccion utilizando [TRIG SELECT].

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.

5. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver a la
pantalla “DRUM KIT".

Parametro Valor \ Descripcion
Trig Type vea p. 44
Sensitivity 1-32 Sensibilidad al
pad
Threshold 0-31 Nivel minimo del
pad
Curve LINEAR, EXP1, La manera en
EXP2, LOGI1, que los cambios
LOG2, SPLINE, enla dindmica de
LOUD1, LOUD2 | ejecucion afecta
al volumen

Sensibilidad al Pad

Puede ajustar la sensibilidad de los pads para optimizar su respuesta
conforme con el estilo de ejecucién de Vd.

Esto permite tener un mayor control sobre la dindmica del volumen,
basandolo en la fuerza de su ataque.

Sensitivity: 1-32

Una mayor sensibilidad permite al pad producir un nivel de volumen
alto incluso si lo golpea suavemente. Una sensibilidad baja hace que
el pad produzca un nivel de volumen bajo incluso si lo golpea con
fuerza.

Nivel Minimo del pad (Threshold)

Este ajuste hace que la unidad reciba una sefial de disparador sélo
cuando se golpea un pad con una fuerza mayor a la especificada.
Puede utilizarlo para evitar que un pad suene en respuesta a las
vibraciones procedentes de otro pad. En el siguiente ejemplo, B
sonard pero A'y Cno.

Threshold: 0-31

Al ajustarlo a un valor mayor, al golpear el pad suavemente, no
sonard. Suba gradualmente el valor del Umbral mientras golpea el
pad. Compruébelo y realice los ajustes necesarios. Repitalo hasta que
obtenga el ajuste Optimo para su estilo de interpretacién.

La Manera en que la Dinamica de la Ejecucion
Cambia el Volumen (Velocity Curve)

Ajusta la manera en que el volumen cambia en respuesta a la
fuerza utilizada al golpear el pad. Ajuste esta curva hasta
lograr la respuesta que le resulte mas natural.

Curva: LINEAR

Es el ajuste normal. Produce la correspondencia mas natural
entre la fuerza del golpe y el cambio en el volumen.

Volumen

Fuerza del

LINEAR ataque

Curve: EXP1, EXP2

Comparado con LINEAR, un ataque fuerte produce un
cambio mayor.

Volumen Volumen

Fuerza del
ataque
EXPONENTIAL 2

EXPONENTIAL 1
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

Curva: LOG1, LOG2

Comparado con LINEAR, un ataque suave produce un
cambio mayor.

Volumen Volumen
I/ I/ Fuerza del
LOG1 LOG2 ataque

Curve: SPLINE
Produce cambios extremos en respuesta a los cambios de

dindmica.

Volumen

Fuerza del

SPLINE ataque

Curve: LOUDI1, LOUD2

Las variaciones en la fuerza del golpe producen pocos cambios y se
mantiene un volumen constante. Al utilizar los triggers de percusién,
estos ajustes ayudan a mantener niveles estables.

Volumen Volumen
l/ |/ Fuerza de
LOUDI1 LOUD2 ataque

Ajustes del Charles [F3 (HI-HAT)]

1. Pulse [TRIGGER] - [F3 (HI-HAT)].
[TRIGGER] se ilumina y se muestra la pantalla TRIGGER

HIHAT”.

TRIGEER HI-HAT
Hi—-Hat Ctrl Td9Fe LIH|

ofFf=et

Foot. SFE1ash
MHoise GCance

[u]
Senhs [u]
1 1

2. Utilice [CURSOR (arriba/abajo)] para
seleccionar el parametro deseado.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.

4., Cuando termine, pulse [EXIT] para volver ala

pantalla "DRUM KIT".

Parametro Valor Descripcion
Hi-Hat Ctrl VH, FD Controlador de Charles en
Type uso VH: VH-12

FD: FD-7/8

Al ajustar HH Ctrl en “VH”"

Offset -100-+100 Recorrido de abertura del
charles. Cuanto mayor sea
el valor, més se “abre” el
charles.

Foot Splash -10-+10 Facilidad de emplear la téc-

Sens nica Foot Splash

Noise Cancel | 1-3 Cantidad de fuerza para

cancelar el ruido del plato

y del canto cuando emplea

la técnica “Foot Close.”
Cuanto mayor sea el va-
lor, maés dificil sera evi-
tar el ruido con la técnica
“Foot Close.”

Al ajustar HH Ctrl Type en “FD”

CC Max 90, 127 Cantidad de Cambio de
Control transmitida al pi-
sar el pedal hasta el fondo.
(*1)

CC NORMAL, Cantidad de Resoluciéon de

Resolution HIGH Datos transmitida desde el

Pedal de Charles. (*2)

*1: Cuanto mayor sea el valor, més fuerte sera el efecto de

presién al pisar el pedal hasta el fondo.

*2: Al controlar la afinacién mediante el Pedal de Charles (p.

35), si ajusta “High”, puede hacer que la afinacién cambie

de forma ininterrumpida

HINT

Puede ajustar automaticamente el parametro “Offset” del
VH-12 (p.21).
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

[F1 (XTALK)]: XTALK CANCEL

° [ ]
Eliminar Crosstalk Entre Pads S — ere—
[F4 (XTALK)] 20 %
OFF =]

0 50 E0

3 2 a
Cuando se montan dos pads en el mismo soporte, al golpear KTALK e
un pad es posible que se dispare involuntariamente el sonido [F2 (MOUNT)]: MOUNT TYPE

del otro. (Este fenémeno se denomina crosstalk.) Evite que Seleccione el tipo de soporte del pad
pase ajustando Xtalk Cancel en el pad que suena PAD: Si utiliza un soporte para pad .

involuntariamente. A
CYMBAL.: Si utiliza un soporte para plato
HINT TRIGEER FMOUNT TVPE H 1 S e
i ] PAL CMERL
En algunos casos, puede evitar el crosstalk entre dos pads H EEPapaTe | CunEaL
separandolos un poco mas. { EhEAL EunEAL

5 CYMEAL
MOUNT ——rrne

[F3 (GROUP)]: XTALK GROUP

Crosstalk Cancel afecta a los pads ajustados al mismo

= CYMEAL

1. Pulse [TRIGGER] - [F4 (XTALK)].

2. Utilice [F1]-[F3] para seleccionar el parametro

deseado. numero.

3. Golpee el pad que desee ajustar.

El cursor se desplazara hasta el niimero de la entrada

TRIGEER ATALK GROUR [KICK 1

para disparador correspondiente al pad que haya

o’
o W
23
oz
Ok

i)

i)

golpeado.

TALE  mouWT WSROUE

También puede realizar la seleccién utilizando
[CURSOR] o [TRIG SELECT].

4. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste. rEie'“Eh de Crosstalk: Si cuando golpea el pad )
de caja también suena el instrumento tom 1
5. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver a la Ajuste la caja y el tom 1 al mismo grupo. Suba el valor de
pantalla "DRUM KIT". “XTALK CANCEL” para el pad utilizado para tom 1. El

pad del tom 1 serd menos propenso a la recepcion de
crosstalk de los demas pads. Con un ajuste de “OFF,” la
prevencién de crosstalk no funcionara.

* Si se ajusta un valor demasiado alto y se golpean
simultdneamente dos pads, es posible que no suene el que
se ha golpeado con menos fuerza. Tenga cuidado y ajuste
este pardmetro al valor minimo necesario para evitar que
haya crosstalk.

. S
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

Parametros de Disparador

Avanzados [F5 (ADVANCE)]

Los siguientes pardmetros (Pardmetros de Disparador Avanzados) se
ajustan automaticamente a los valores mas apropiados para cada pad
al seleccionar el Tipo de Disparador (p. 44) y no requieren ajuste
alguno, excepto cuando Vd. experimenta cualquiera de los problemas
detallados en la explicacién acerca de los parametros.

1. Pulse [TRIGGER] - [F5 (ADVANCE)].

2, Utilice [F1]-[F3] y [CURSOR (arriba/abajo)] para
seleccionar el parametro deseado.

3. Golpee el pad que desee ajustar.
Se muestra la pantalla de ajuste para el pad que haya golpeado.
También puede realizar la seleccion utilizando [TRIG SELECT].

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.

5. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver a la
pantalla "DRUM KIT".

Parametro \ Valor \ Descripcion

[F1 (SCAN)]

TRIGEER ADYAMNCED SCAM EEEN CkIcK 3
Tria ToFre

Scan Timeimss B
@ ReLria Cance]l

=== Mask Timedms> 10 I;;:T:mrxms
Schrr EIM S—blEy
Trig Type vea p. 44
Scan Time 0-4.0 (ms) | Tiempo de detecciondela

sefial del Disparador

Detectar la atenuacion de
la sefial del disparador

Retrig Cancel 1-16

Mask Time Prevencion del doble dis-

paro (p. 49)

0-64 (ms)

[F2 (RIM)]

TRIGEER ADVANCED RIM
Tria T9rFre

[SHARE 1
POiZE

Rim_Gain %
RimShot_ Adiust
Aatic i

= K Threshd 90
[ scan _FIM ™ 3 wAv
Trig Type vea p. 44
Rim Gain 0-3.2 respuesta dindmica del Aro/

Canto (p. 49)

RimShot Adjust | 0-8.0 Respuesta del golpe de aro (p. 49)

XStick Threshd | 0-127 Respuesta del Cross stick (p. 49)

[F3 (3-WAY)]

TRIGEER ADUAMCED Z—HAT
ThiGe b Baoer (]
SCAN EIM o HA
3Way Trigger OFF, ON Tocar golpes de superficie me-
(Ride & Edge) dia/Campana/Canto (p. 50)
[F5 (NAME)] Nombre del Banco de Disparadores (p. 50)

Ajustar el Tiempo de Deteccion de la
Senal del Disparador (Scan Time)

Como el tiempo de subida (rise time) de la forma de onda de la sefial del
trigger puede ser distinto segtin las caracteristicas de cada pad o trigger de
instrumento de percusién actistico (pastilla), puede que observe que dos
ataques idénticos (velocidad) produzcan sonidos con distintos niveles de
volumen. Si esto ocurre, puede ajustar el pardmetro Scan Time de forma que
detecte con mds precision la velocidad de cada ataque.

i Tiempo de Escaneo

Tiempo

Scan Time: 0-4.0 (ms)

Mientras golpea repetidamente el pad con la misma fuerza, suba
gradualmente el valor de Scan Time desde 0 msec, hasta que el volumen
resultante se estabilice al nivel més fuente. Con este ajuste, pruebe ataques
fuertes y débiles y cercidrese de que el volumen cambie de forma apropiada.

* Cuanto mayor sea el valor, mds largo serd el tiempo que tardard
en producirse el sonido. Ajiistelo al valor mds bajo posible.

Deteccion de la Atenuacion de la Seal
del Disparador (Retrigger Cancel)

Es importante si utiliza disparadores de percusién actstica.
Dichos disparadores pueden producir formas de onda
alteradas, que pueden a su vez provocar el disparo erréneo en
el Punto A de la siguiente figura. (Retrigger).

Tiempo

Ocurre especialmente en la parte de caida de la forma de
onda. Retrigger Cancel detecta esta distorsién y evita que
ocurra el redisparo.

Retrig Cancel: 1-16
Mientras golpea repetidamente el pad, suba el valor de
“Retrig Cancel” hasta lograr que no se produzca el redisparo.

* Aungque ajustar este pardmetro a un valor alto evita el
redisparo, entonces seria ficil que al tocar con rapidez (redobles,
efc.) que se omitirian algunos sonidos. Ajiistelo al valor mds
bajo posible que atin evite el redisparo.
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

NiEwD

También puede eliminar este problema de redisparo con
el ajuste de Mask Time. Mask Time no detecta las sefiales
de disparador si ocurren dentro del intervalo de tiempo
especificado después de la recepcién de la seal de
disparador anterior. Retrigger Cancel detecta la
atenuacion del nivel de la senal del disparador y dispara
el sonido después de haber determinado internamente
cuales de las sefiales de disparador fueron generadas en
realidad por haber golpeado el parche y cuales, eran
sefiales de disparador falsas.

Evitar Disparos Dobles (Mask Time)

En un pad de bombo, por ejemplo, cuando la maza rebota y
golpea el pad una segunda vez inmediatamente después del
golpe intencional o, como con un bombo actstico, la deja en
contacto con el parche, es posible que un golpe individual
produzca un “doble disparo” (dos sonidos en vez de uno). El
ajuste de Mask Time ayuda a evitar este tipo de problema.
Una vez golpeado un parche, cualesquiera sefiales de trigger
adiciénales que tengan lugar dentro del “"MASKTIME”
(intervalo) especificado (0-64 milésimas de segundo) serdn
ignoradas.

(—I: Mask Time

Tiempo

L No se produce Sonido

Mask Time: 0-64 (ms)
Ajuste el valor de “Mask Time” mientras toca el pad.

Al utilizar el disparador de bombo, intente dejar que el batidor
rebote y golpee el parche rapidamente, entonces suba el valor
de “Mask Time” hasta lograr que el rebote del batidor no
procuzca sonido.
* Al ajustarlo a un valor muy alto, serd dificil tocar rdpidamente,
Ajuste el valor lo mds bajo posible.

D

Si al golpear el parche una sola vez se producen dos o
mas sonidos, ajuste el parametro Retrig Cancel.

Respuesta Dinamica del Aro/Canto
(Rim Gain)

Al conectar un pad PD-125/120/105, PD-80R, PD-9/8/7, 0 un
pad de la serie CY, VH-12, o RT-5S (disparador), puede ajustar
la relacién entre la velocidad del ataque (la fuerza) en el aro/
canto y el nivel de volumen resultante.

Rim Gain: 0-3.2

Los valores més altos permiten que el aro/canto produzca un

volumen alto incluso cuando Vd. toca con suavidad. Los
valores més bajos haran que el aro/canto produzca un
volumen bajo incluso cuando Vd. toca con fuerza.

Respuesta del Golpe de Aro (Rim
Shot Adjust)

Al conectar un PD-125/120/105/80R o RT-5S (disparador),
podra ajustar la sensibilidad de la respuesta del aro.

RimShot Adjust: 0-8.0
En algunos casos, suena un sonido de aro inesperadamente
cuando se golpea con fuerza el parche. Puede mejorar esta
situacion bajando el valor del pardmetro “RimShot Adjust.”

* Al ajustar un valor excesivamente bajo, es posible que sea dificil

lograr que suenen el sonido de aro.

Umbral de Cross Stick
(XStick Threshd)

Al conectar un PD-125/120/105/80R o RT-5S (disparador),
puede determinar el “punto de cruce” entre los sonidos de
cross stick y de golpe de aro.

XStick Threshd: 0-127
Al ajustarlo a un valor alto, serd mas facil obtener el sonido
cross stick. Al ajustarlo en “0,” al utilizar la técnica cross stick,
obtendrd un sonido de golpe de aro “abierto”.
* Subir el valor excesivamente puede provocar que suene el
sonido de cross stick también cuando ejecute un golpe de aro

“abierto”.
Alto
[
Q H
£ H
=) H
~ :
© Sonido de
o 1 Golpe de
.g Sonido Aro
z Cross Sticki
Bajo : Fuerza del Golpe
Suave T Fuerte
Cross Stick Threshold
(0-127)
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Capitulo 5. Ajustes de Disparador [TRIGGER]

Tocar Golpes de Superficie Media, de
Campana y de Canto (3-Way Triggering)

Al utilizar un CY-15R o un CY-12R/C como RIDE, dispone de
ejecuciones de disparo de tres vias superficie media, campana
y canto).

3Way Trigger: OFF, ON

Realice las conexiones tal como se muestra mas abajo y ajuste
3Way Trigger en “ON.”

Ride

CY-15R o CY-12R/C
SUPERFICIE
MEDIA/CAMPANA
1l —
| mmid) oz

ouTPUT || il

o (]| =soveoee
SUPERFICIE
MEDIA/CANTO

Panel Posterior del TD-20

R
OUT/THRU

Roland

o U *ll e

AC IN

€)e
R\ .

See Owner's Manual

caNTO] |
RIDE

Correspondencias entre las Técnicas de
Ejecucion y la Entrada para Disparador

Técnica TD-20 TRIGGER INPUT
Superficie Media 10 RIDE parche

Golpe de Campana 10 RIDE aro

Golpe de Canto 11 EDGE aro

* No puede hacer sonar el sonido de parche -aro para el
TRIGGER INPUT 11 EDGE.

* Cuando 3Way Trigger se ajusta en “ON,” “RD CTRL” se
muestra como tipo de disparador para TRIGGER INPUT 11
EDGE. No puede modificarse.

Dar Nombre a un Banco de
Disparadores [F5 (Name)]

Puede dar nombre a todos los bancos de disparadores (hasta
12 caracteres).

TRIGSER EAMHK HAME

Pro

ABCDEFGHI JKLMHOPRRS TUER Y Z

1. Enlapantalla“TRIGGER BANK”", seleccione el
banco de disparadores al que desee dar
nombre.

2. [F5 (ADVANCE)] - [F5 (NAME)].
Se muestra la pantalla “TRIGGER BANK NAME”.

3. [CURSOR (izquierda/derecha)] para desplazar
el cursor hasta el caracter a modificarse.

4, Utilice [VALUE], [+/-], 0 [CURSOR (arriba/abajo)]
para cambiar el caracter.

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posiciéon indicada
por el cursor.

[F2 (DELETE)]
Se suprime el caracter en la posicién indicada por el
cursor.

[F3 (SPACE)]
Se substituye el caracter indicado por el cursor por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El caracter indicado por el cursor cambia entre

maytscula/mintscula o nimeros y simbolos.

5. Cuando termine, pulse [EXIT].

50



Capitulo 6. Secuenciador (Playback)

El secuenciador del TD-20 organiza la musica en seis partes.
La parte del Kit de Percusién se utiliza para grabar/
reproducir lo que se toca en los pads. Las Partes de Melodjia,
Bajo, Acompafiamiento 1y Acompafiamiento 2 son las cuatro
partes instrumentales de acompafiamiento, y también existe
otra parte de Percusion.

El conjunto de estas seis partes en una ejecucion se denomina
patrén.

Patrones Preset (Patrén P 1-100)

Lo que va a sonar en las varias partes ya ha sido grabado. Lo
grabado en los patrones Preset no puede ser modificado,
suprimido ni regrabado.

Estos patrones resultan especialmente ttiles como
acompafiamiento para el estudio de percusién o para
actuaciones en directo.

Patrones del Usuario (Patrén U 101-200)

Se trata de patrones que Vd. puede grabar. Puede grabar
ejecuciones tal y como las toca utilizando los pads o un teclado
MIDI externo (Grabacién a Tiempo Real; p. 61). Los cambios
en los ajustes de los patrones del Usuario se guardan
automaticamente.

Utilizar Patrones Preset

No puede modificar los ajustes en los patrones Preset.
Ademads, no puede modificar los patrones preset.

* Siintenta grabar, se muestra el siguiente mensaje en la
pantalla.

FATTERN 4d=1Z0

& Preset Pattern!

Si desea modificar, editar o grabar cualesquiera ajustes de

patron Preset, primero debe copiarlos en un patrén del
Usuario (p. 64). Al modificar los ajustes de un patrén del
Usuario, se guardan automaticamente los cambios.

{Acerca del Copyright de los Patrones Preset R

Los sonidos, frase y patrones contenidos en este producto son grabaciones de
sonido protegidos por copyright. Roland otorga a quienes adquieren este
producto el permiso de utilizar las grabaciones de sonido contenidas en el
mismo para la creacion y grabacion de obras musicales propios; siempre y
cuando a las grabaciones de sonido contenidas en este producto no se las
muestree, descargue o de otra manera regrabe, parcial o totalmente, para
cualquier otro fin, incluyendo pero no limitado a la transmisién de todo o
parte de las grabaciones de sonido via internet u otro medio de transmisién
sea ello digital o analdgico, y/o la fabricacién, para su comercializacion o
para otros fines, de cualquier compilacién de sonidos muestreados, frases o
patrones, en CD-ROM o en medios equivalentes.

Las grabaciones de sonido contenidos en este producto son obras propias de
Roland Corporation. Roland no se hace responsable del uso de las
grabaciones de sonido contenidos en este producto y no asume
responsabilidad alguna por cualquier infraccion de copyright de cualquier
tercera parte que resulte del uso de los sonidos, frases y patrones de este

producto.

J

Funcionamiento Basico

CURSOR

PATTERN  STOP PLAY REC TEMPO

O@0O00O0 0,0

CLICK O
[PATTERN]:
Selecciona patrones. Muestra la pantalla basica para el
secuenciador.
[STOP]
Detiene la reproduccién del patrén. Si lo pulsa con el
patrén parado, volverd al principio del patrén.
[PLAY]
Inicia la reproduccién del patrén.
[REC]
Activa el modo de espera de grabacién.
[TEMPO]
Ajusta el Tempo (p. 53).
[CURSOR (arriba)]
Al pulsarlo con el patrén parado, volvera al principio del
patroén.
[CURSOR (izquierda)]
Al pulsarlo con el patrén parado, volverd al compas
anterior del patrén.
[CURSOR (derecha)]
Al pulsarlo con el patrén parado, adelantara al compds
siguiente del patrén.
[CURSOR (abajo)]
Al pulsarlo con el patrén parado, adelantara hasta el final
del patrén

* [CURSOR] no funciona mientras el patron estd sonando.
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Capitulo 6. Secuenciador (Playback)

Seleccionar un Patrén

Seleccione un Patron de la

[PATTERN]

d=1z0

|_Jeil i

MERS DD 1

[HMLEES RERRFCJDF]

1. Pulse [PATTERN].

[PATTERN] se ilumina y se muestra la pantalla
“PATTERN".

2. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar el patrén
deseado.

Sipulsa [F5 (NEW)], el patron vacio con el niimero mds bajo se

selecciona.

Acerca de la pantalla "PATTERN”.

FPRATTERM d=120
[Dr-ums_FOF | | Jeleled — F
SHF - P 1 MERS DD 1 ~——E
L Bomma-—c
[ IV S NN ECIT T NEW ]

C D B A
A: Numero de Patrén
Ntumero de patrén seleccionado en ese momento.
B: Nombre del Patrén
Nombre del patrén seleccionado en ese momento.
C: Tipo de Patrén
“P” se muestra para los patrones preset y “U” para
los patrones del usuario. Al seleccionar un patrén
vacio, se muestra un asterisco (*).
D: Tipo Reproduccién de Patrén (p. 58)
E: Ntmero de Compas
La reproduccién se inicia desde el compads indicado al
pulsar [PLAY].
F: Tiempo del compas

G: Estado del Enmudecimiento de la Parte (p. 54)

HINT

Una vez haya terminado con los ajustes, pulse
[PATTERN] para activar esta pantalla. Esto evita que se
sobrescriben involuntariamente los datos durante una

ejecucion.

Lista [F1 (LIST)]

Aqui puede seleccionar patrones de la lista de nombres de
patrones. Se muestra el numero del patrén, el tiempo del
compas, la duracién del compads, el tipo reproduccién de
patrén y el tempo.

FATTERM LIST

M. Mame Eeat. Leh T9Fre Jd=
1 4+ 4 10 LOOP 1Z0
Z| FLIMS 4 4 13X LOOP 130
= Drums BALLAD 12~ & 9 LOOp 100
4 orums H.ROCK 4~ 4 9  LoOp 152
=) RoOCkin?® 4 16 LOOP 100
HER

1. Pulse [PATTERN] - [F1 (LIST)].
Se muestra la pantalla "PATTERN LIST”.

2. Use [VALUE], [+/-], o [CURSOR (arriba/abajo)]
para seleccionar el patron deseado.

Botones de Funciones
[F1 (o PAGE)]

Se muestra la pagina anterior de la lista.
[F2 (PAGE V)]
Se muestra la pagina siguiente de la lista.
[F5 (NEW)]
Se activa el patrén vacio con el niimero mds bajo.
3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla
"PATTERN”".

Reproducir un Patréon [PLAY]

d=1Z0

CLm=_FoF [l
2l P 1 005
] [ESHEHTFCROR]

1. Seleccione el patrén a reproducir.

2. Pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina y se inicia la reproduccién del patrén.

3. Pulse [STOP] para detener la reproduccion del
patron.
[PLAY] se apaga y se vuelve al principio del compas que
acaba de sonar.

4. Pulse [STOP] otra vez para volver al principio
del patrén.
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Ajuste del Tempo

1. Pulse [TEMPQ].

2, [TEMPQ] seiluminay se muestra la pantalla
“TEMPO".

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
tempo.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla "DRUM
KIT".

Ajustar el Tempo golpeando un Pad
(Tap Tempo)

Puede ajustar el tempo golpeando un pad o pulsando
[PREVIEW] dos 0 mas veces a intervalos de negra del
tempo deseado.
1. Pulse [TEMPQ].

[TEMPO] se ilumina y se muestra la pantalla “TEMPO”.

2. Pulse [F3 (TAP)].
Se muestra la pantalla "TAP TEMPO”.

TAF TEMFO
. .+ TarF Switch OFF
TarFr Fad
R 1 KICK<HERDX>
TAF

Ad=12Z0
s
CLICH
[ —r] o —

3. Pulse [CURSOR (arriba)] para desplazar el
cursor hasta “Tap Switch.”

4., Use [+/-] o [VALUE] para ajustar “ON.”

5. Pulse [CURSOR (abajo)] para desplazar el
cursor hasta “Tap Pad.”

6. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar el pad (o
[PREVIEW]) para utilizar la funcién Tap Tempo.

7. Pulse [KIT] para volver ala pantalla "DRUM
KIT”.

Al golpear el pad (o pulsar [PREVIEW]) seleccionado en el

Paso 5, se mostrara el tempo en la parte superior derecha de la

pantalla.

DRUM KIT

(d=149 )]

VPro 2

MASTER

CHPE ER EEE ME

Sincronizar con un aparato MIDI
externo

Esta seccion detalla los ajustes que permiten sincronizar un
secuenciador externo y el secuenciador interno del TD-20. E1
aparato que suena se denomina master y el sincronizado a la

"o

reproduccién “esclavo”.
1. Pulse [TEMPQ].
[TEMPO] se ilumina y se muestra la pantalla “TEMPO”.

2. Pulse [F2 (SYNC)].
Se muestra la pantalla "TEMPO SYNC”.

TEMPO SYHC d=1Z0

HMIDI

ey -

Sdnc Mode IHTERMAL “\I
CLICK

L oFF__J

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

4, Pulse [KIT] paravolver ala pantalla "DRUM
KIT”.

Parametro | Valor Descripcion
Sync Mode | INTERNAL, EXTERNAL, Vea abajo.
AUTO, REMOTE
INTERNAL:

Se utiliza el ajuste del tempo del TD-20 para la reproduccién/
grabacion. Este ajustes viene seleccionado de fabrica.

EXTERNAL:
El secuenciador del TD-20 funciona de acuerdo con los datos de
tempo (el reloj MID) procedentes del aparato externo.

AUTO:
Se trata de una ajuste ttil que combina elementos de los ajustes
INTERNOS y EXTERNOS. Si no se recibe sefial de
sincronizacion, se utiliza el ajuste del tempo del TD-20 para la
reproduccién/grabacién. Cuando se re3cibe una sefial de
sincronizacion desde un aparato externo, el TD-20 se
sincronizard a esa sefal.

REMOTE:
El TD-20 obedecera los mensajes de iniciar/pausa/parar
procedentes e un aparato externo, pero la reproduccién
funcionard segtin su propio ajuste del tempo.

Sincronizar a la reproduccion del
secuenciador externo

En este caso, el TD-20 serd el esclavo y un secuenciador
externo serd el master.

1. Conecte el conector MIDI IN del TD-20 con un
cable MIDI al conector MIDI OUT del
secuenciador externo.

2, Ajuste Sync Mode en “EXTERNAL.”

3. Inicie lareproduccidn en el secuenciador externo.
Se inicia la reproduccion sincronizada.
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Capitulo 6. Secuenciador (Playback)

Ajustes de Partes [F2 (PART)]

La pantalla PATTERN PART (S6lo para Patrones del
Usuario)

@i

X Y@ T

Enmudecer una parte especifica [F1 (MUTE)]

Puede enmudecer partes especificas en los patrones del
usuario.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2, Pulse [F1 (MUTE)].
Se muestra la pantalla "PART MUTE".

FART MUTE
=\ EASS EACHK1&E2 PERC

i

PLAY PLAY

DRUMS

3. Pulse [F1]-[F5] para enmudecer o hacer que
suene cada parte.
[F1]: Parte de Melodia
[F2]: Parte de Bajo
[F3]: Partes de Acompafiamiento 1y 2
[F4]: Parte de Percusion

[F5]: Parte de Kit de Percusion

4. Pulse [PATTERN] para volver a la pantalla
"PATTERN".

* Puede comprobar el estado de enmudecimiento de la parte en la
pantalla "PATTERN”.

4=1Z0

L=t~ Fth 101

B U101
[v)

| Jrln e

MERS DD 1

ML B3 EK @ ER
ft

MUTE

PLAY

Efectuar ajustes para la Parte de
Acompanamiento [F2 (BACKING)]

Aqui puede seleccionar el instrumento que se va a utilizar
para las partes de acompafiamiento (las partes que no sean la
del kit de percusion y la de percusién), etc.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2. Pulse [F2 (BACKING)].
Se muestra la pantalla "MELODY (BASS, BACKINGI,
BACKING2)PART”.

+«0IEH User Fth 101

MELODY PART

Inst [ 1]
Piano 1 =

Eed Shift u}

Eend Ran3aes +Z

HMELODY

3. Pulse [F1]-[F4] para seleccionar la parte que
desee ajustar.
[F1]: Parte de Melodia
[F2]: Parte de Bajo
[E3]: Parte de Acompafiamiento 1

[F4]: Parte de Acompafiamiento 2

4. Pulse[CURSOR (arriba/abajo)] paraseleccionar
el parametro.

5. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Pardmetro Valor Descripcion
Inst Veala Lista de Instrumento de
Instrumentosde | Parte
Acompafiamien
to (p. 98)

Key Shift -24-0- +24 Desplaza la afi-
nacion general
(pasos de un se-
mitono).

Bend Range 0-+24 Cantidad de
cambio en la afi-
nacioén con el des-
plazamiento de
la afinacién ajus-
tado al maximo
(pasos de un se-
mitono).
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/Nomeros/Nombres de los ) AFjusfes de la Parte de Percusion [F3
Instrumentos (PERC)]
Puede cambiar de tone cambiando de nimero de
instrumento. Seleccionando distintas variaciones dentro Seleccionar un Set de Percusion
de cada nimero de instrumento, cambia el nombre de Un conjunto de distintos instrumentos de percusion se
instrumento, lo que también selecciona otro tone. denomina set de percusion. Se asigna un instrumento de
Los niimeros de instrumento corresponden a los ntimeros percusion distinto a cada niimero de nota, para que Vd. pueda
de programa (1-128). utilizar simultdneamente instrumentos multiples.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)].
Tones de Variacion Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.
Son tones con sutiles variaciones que se encuentran en los 2. Pulse [F3 (PERC)].

distintos ntiimeros de instrumento. La cantidad de tones

o . . P . Se muestra la pantalla "PERCUSSION PART”.
de variacién varia segtin el niimero de instrumento

seleccionado. FERCUSSION FART I User Fth 101
PEPEUSE" EE EEE
WMELOLY PART +IFEH User Ftn 101 Ifﬁ'i
&%, Inst
IEEEEI_ [ 2]
ke shift o T
Eerd Ranae +Z - .
MELOOY —pree— el _l 3. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el set de

, ercusion deseado.
Nombre de Instrumento NUmero de P

Tones de Variacion

\ ) | Ajustes del Set de Percusion

©
o5
5 <<
© —
(@]

1. En la pantalla"PERCUSSION PART”, pulse [F5

Afinacién General (EDIT)].
Se muestra la pantalla "PERCUSSION SET EDIT”.

Aqui puede ajustar la afinacion general para las partes

FERCUSSION SET_EDIT
Ferc Set 1 PercSeti

Melody, Bass, Backing 1 y Backing 2.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)] - [F2
(BACKING)] - [F5 (M TUNE)].
Se muestra la pantalla "MASTER TUNE”.

2. Efectle los ajustes para el set de percusidn.

3. Cuando termine, pulse [EXIT] para volver a la
pantalla "PERCUSSION PART".

MASTER TUMHE

0, 440.0.

2. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.
Master Tune: 415.3-466.2Hz

* Puede ajustarlo en 440.0 Hz pulsando [F5 (440 Hz)].

Seleccionar un Instrumento de
Percusion

Seleccione un instrumento para cada niimero de nota.

1. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el nimero de nota que desee ajustar.

2. Utilice [VALUE] o [+/-] para seleccionar el
instrumento deseado.

NiEND

Puede escuchar el sonido del instrumento pulsando
[PREVIEW].
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Seleccionar un Instrumento de
Percusion de la Lista [F1 (LIST)]
Aqui puede seleccionar elementos de la lista de los

instrumentos disponibles.

1. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el numero de nota que desee ajustar.

2, Pulse [F1 (LIST)].
Se muestra la pantalla "PERCUSSION SET INST LIST”.

FPERCUSSION SET IMST LIST
e -

3. Utilice [VALUE], [+/-], o [CURSOR] para
seleccionar el instrumento deseado.

Botones de Funciones
[F1 (< PAGE)]

Se muestra la pagina anterior de la lista.
[F2 (PAGE >)]

Se muestra la pagina siguiente de la lista.
[F5 (OFF)]

Selecciona el instrumento #561 (OFF).

4, Pulse [EXIT] paravolver ala pantalla
"PERCUSSION SET EDIT”.

Making the Settings for Each
Percussion Instrument [F2 (EDIT)]
Set the volume, pan, pitch, decay, etc. for each percussion

instrument.

1. Pulse [F2 (EDIT)].
Se muestra la pantalla "PERCUSSION SET EDIT”.

FPERCUSSION SET INST EDIT
Farc HNote ogc =
Lo ] Lme
|==1a]

Pitch
DEecSd Time

2. Pulse [CURSOR] para seleccionar el parametro
deseado.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro Valor Descripcion

Volume 0-127 -

Pan L15-CTR-R15 Posicién este-
reofdénica

Pitch -480-+480 -

Decay Time -31-+31 -

Cho Send Level 0-127 Cantidad de chorus

Rev Send Level 0-127 Cantidad de Reverb

CC 0-127 Vea mas abajo.

Parametro Valor Descripcion
Perc Note 0(C-)-127 (G9) Numero de nota
a ajustar
(Inst) Veala Lista de Instrumento
Instrumentosde
Percusion (p.
92)

CC: Especifica como suena el instrumento que cambia de
tone como, por ejemplo, una caja (el punto golpeado) o el
charles (posicién del pedal).

4. Pulse [EXIT] paravolver ala pantalla
"PERCUSSION SET EDIT”.

Dar nombre a un set de percusion [F3
(NAME)]
Puede dar nombre a todos los sets de percusién (hasta 12

caracteres).

FERCUSSIONM SET HAME

HercSet1

ABCDEFGHI JKLMHOERRS TUVKHSYZ

1. Pulse [F3 (NAME)].
Se muestra la pantalla "PERCUSSION SET NAME”.

2. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
desplazar el cursor hasta el caracter que desee
cambiar.

3. Utilice [VALUE], [+/-], 0 [CURSOR (arriba/abajo)]
para cambiar el caracter.

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posiciéon indicada
por el cursor.

[F2 (DELETE)]
Se suprime el caracter en la posicién indicada por el
cursor.

[F3 (SPACE)]
Se substituye el caracter indicado por el cursor por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El caracter indicado por el cursor cambia entre
mayuscula/mintscula o niimeros y simbolos.

4. Pulse [EXIT] para volver ala pantalla
"PERCUSSION SET EDIT".
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Ajustes de Volumen/Panorama para
Cada Parte [F4 (MIXER)]

* Aqui no puede ajustar la parte de Percusion. Ajiistelo en los

ajustes del MIXER (p. 37).
Para ajustar el volumen/panorama para cada instrumento de la
parte de percusion, vea p. 55.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2. Pulse [F4 (MIXER)].
Se muestra la pantalla "PART VOLUME”, “PART PAN",
“PART REVERB SEND LEVEL” o “PART CHORUS
SEND LEVEL”.

FART JOLLME
ooy EASS ?

Tt

VOLUME ™ F=r

+IIEH User PLh 101

HCK 1  EBACK Z PEER
oo T

=
100 T 100 T

ECY SHD CHO SHD |

3. Pulse [F1]-[F4] para seleccionar el parametro.

4, Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
seleccionar la parte que desee ajustar.

5. Utilice [+/-], [VALUE] o [CURSOR (arriba/abajo)]
para efectuar los ajustes.

Ajustes de los Efectos para las Partes
de Acompanamiento [F5 (REV/CHO)]

Ajuste la cantidad de reverb y chorus para cada parte de
acompanamiento.

1. Pulse [PATTERN] - [F2 (PART)].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2. Pulse [F5 (REV/CHO)].
Se muestra la pantalla "REVERB/CHORUS”.

REVERE.- CHORUS +«0IEH User Fth 101
[REVERE] . [CHORUS]

i i T i Tore TVPEL i
(D) " Sy {225, 77 by

3. Pulse [CURSOR para seleccionar el parametro
deseado.

4. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

5. Pulse [F1] y/o [F5] para ajustar la reverb/chorus
en ON o OFF.
[F1]: Reverb On/Off
[F5]: Chorus On/Off

Parametro \ Valor Descripcion
REVERB
Parametro ‘ Valor Type ROOM1, Tipo de reverb
[F1 (VOLUME)] ggfcl\gr
PART VOLUME ‘ 0-127 STA GEZ:
[F2 (PAN)] HALL1, HALL2,
PART PAN ‘ L15-CTR-R15 DELAY, PAN-
[F3 (REV SND)] DELAY
PART REVERB SEND LEVEL ‘ 0-127 Time 0-127 Duracién de la
[F4 (CHO SND)] Reverb/Tiempo
PART CHORUS SEND LEVEL | 0-127 de Delay
CHORUS
Type TYPE1-3 Tipo de chorus
Rate 1-64 Frecuencia de la
Modulacion
Depth 1-64 Profundidad de
la Modulacién
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Capitulo 6. Secuenciador (Playback)

Ajustes de Patrones [F3 (FUNC)]

Sirve para efectuar varios ajustes para los patrones del

usuario.

Ajustes del Tipo de Compas/Numero
de Compases/Tempo [F1 (SETUP)]

1. Pulse [PATTERN].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2. Pulse [F3 (FUNC)] - [F1 (SETUP)].
Se muestra la pantalla "PATTERN SETUP”.

W Drums FOF

Pattern Lenath q
Time Sianature 4.
TemFo 120

FATTERH SETUP

&

SETUP ™ Tvoe

3. Pulse [CURSOR para seleccionar el parametro
deseado.

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro Valor Descripcion

Play Type LOOP, ONESHOT, Vea mas
TAP, VLINK abajo.

Tap Reset Time OFF, 0.2-4.0

Quick Play OFF, ON

Parametro Valor Descripcion
Pattern Length | 1-999 Ntmero de
Compases
Time Signature | Numerador: 1-15 Tiempo del
Denominador: 2,4, 8,16 | Compas
Tempo 20-260 -

O

El pardmetro Time Signature puede ser ajustado en un
patrén vacio. No puede ajustar 1/8 y 1/16-3/16.

Elegir un Método de Reproduccion [F2 (TYPE)]
1. Pulse [PATTERN].
Se muestra la pantalla "PATTERN PART”.

2. Pulse [F3 (FUNC)] - [F2 (TYPE)].
Se muestra la pantalla "PATTERN TYPE”.

FATTERM TvFE Drums FOF

Plas_ToFrs w'?
Tar Reset Time (:)
el aFF

RUick Fla
3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el parametro.

TVPE

4. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Acerca del parametro Play Type
(LOOP, ONESHOT, TAP, VLINK)

LOOP ( g ):

El patrén suena desde el principio hasta el fin y después se repite,
empezando al principio del patrén. La reproduccién seguira hasta que
pulse [STOP]. Loop es titil para practicar y en actuaciones en directo.

ONESHOT ( — ):

La reproduccién se detiene cuando se llega al final del patrén. Esta
prestacién resulta ttil cuando asigna patrones a los pads (Patrones de
Pad; p. 35). Cada vez que golpee el pad al que estd asignado el patrén,
empezara a sonar autométicamente desde el principio del patrén.

[Funcién Adicional para LOOP y h
ONESHOT

Quick Play: OFF, ON

Quick Play inicia la reproduccién del patrén desde la primera
nota (el primer evento) incluso si cuando grabé el patrén, dejé
una pausa al principio. Por ejemplo, si hubiera tocado/grabado

libremente ignorando el reloj del tempo.
\_ )

TAP (mimd ):
Al ajustarse en Pad Pattern (Patrén de Pad) p. 35)), los
sonidos se reproducirdn en secuencia cada vez que
golpee el pad. (Puede utilizar [PLAY] en vez de un pad.)
Por ejemplo, si especifica “TAP” para un patrén que
contenga una melodia y lo asigne a un pad, podra tocar
las notas de la melodia por orden golpeando
repetidamente el pad. Puede ajustar el pardmetro "Tap
Reset Time” para que el patrén vuelva automaticamente
al principio si transcurre ese intervalo de tiempo sin que
haya vuelto a golpear ese pad. También puede tocar la
linea de bajo con el bombo.

* Al utilizar la grabacion a tiempo real (p. 61) para grabar
patrones utilizando para la reproduccion TAP, antes de
empezar a grabar, efectiie los ajustes de la Cuantificacion (p.
63).

V-LINK (gt ):
Es una prestacion “TAP” especial para la funciéon V-LINK
(p. 84). Puede cambiar de imagen por orden golpean
repetidamente un pad (o pulsando [PLAY]).
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[Funcién adicional parar TAP y V-LINK ) Imcm'r/Dei'ener. el
Tap Reset Time: OFF, 0.2-4.0 (sec) Metronomo (CIIC) on/olflf

Esta funcién devuelve automaticamente el patrén a su

1. Pulse [TEMPQ].
[TEMPO] se ilumina y se muestra la pantalla “TEMPO”.

principio si transcurre el intervalo de tiempo ajustado si
no se ha vuelto a golpear el pad. Este es el intervalo de

tiempo que reajusta el patrén. Silo ajusta en “OFF,” se 2. Pulse [F5] para ajustar el “clic” en ONy OFF.
deshabilita esta funcién.

HINT

Puede hacer que cambie la velocidad del patrén

segtin la fuerza con que golpea el pad (Velocidad del

Patrén de Pad). Vea p. 35.
G - Veap J

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla "DRUM
KIT".

Dar Nombre a un Patron [F5 (NAME)] MEMD

También puede activar/desactivar el “clic “metrénomo)”
Puede dar nombre a todos los patrones (hasta 12 caracteres). manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando [TEMPO].

FATTERM MAME

Mser" Ptn ‘| O‘I Utilizar el Indicador como

Clic

Puede utilizar el indicador del [TEMPO] como metrénomo

AECDEFGHI JELMHOPRRS TEMLYZ

=
<
-
a,

©
o
2
S
[
(8}

1. Pulse [PATTERN] - [F3 (FUNC)] - [F5 (NAME)].
[PATTERN] se ilumina y se muestra la pantalla
“PATTERN NAME”. 1. Pulse [TEMPO].

[TEMPO] se ilumina y se muestra la pantalla “TEMPO”.

visual.

2. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
desplazar el cursor hasta el caracter que desee | 2 Pulse [F4] para que [TEMPOQ] parpadee (ON) o

cambiar. se apague (OFF).
3. Utilice [VALUE], [+/-], o [CURSOR (arriba/abajo)] TEMPD
ara cambiar el caracter. — vy ]
i Jd=120 = &
REF CLICK
Botones de Funciones :E:

[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posiciéon indicada

3. Pulse [EXIT] para volver ala pantalla "DRUM
KIT".

por el cursor.

[F2 (DELETE)]
Se suprime el caracter en la posicién indicada por el
cursor.

[F3 (SPACE)]
Se substituye el caracter indicado por el cursor por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El caracter indicado por el cursor cambia entre
mayuscula/mindscula o nimeros y simbolos.
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Setting the Clic

1. Pulse [TEMPQ] - [F1 (CLICK)].
Se muestra la pantalla "CLICK SETTINGS”.

CLICK SETTINGS d=1z0
Inst

ROSS S o 1
. !
°\i' s Fan CEMTER Q
Amb Send Lewel (u]

=2
OULPULT  MASTER+PHOMES CLICK

INST

2. Pulse [CURSOR para seleccionar el parametro

deseado

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro \ Valor \ Descripcién
[F1 (INST)]
Inst Vea la columna Sonido del clic
derecha.
Pan L15-CENTER- Posicion estereofénica
R15 del clic
Amb Send 0-127 Cantidad de ambiente
Level acustico para el clic
Debe activar el efecto ambience (p. 40).
Output MASTER Salida destino para el
+PHONES, clic
PHONES ONLY, También puede se-
DIRECT 5, leccionar pulsando
DIRECT 6, [SETUP] - [F2
DIRECT 5+6, (OUTPUT)] (p. 78).
DIRECT 7,
DIRECT 8,
DIRECT 7+8
[F2 (TIMESIG)]
Time Numerador: 0-13 | Al ajustar el numera-
Signature Denominador: dor en “0,” no se afiade
2,4,8,16 ningtin acento al pri-
mer tiempo.
Interval 1/2 (blanca), 3/8 (negra con puntillo),
1/4 (negra), 1/8 (corchea),
1/12 (tresillo de corcheas), 1/16
(semicorchea)
[F3 (COUNT)]
Count In OFF, 1 MEAS, Marca una entrada an-
Play 2 MEAS tes de la reproduccién
Count In OFF, 1 MEAS, Marca una entrada an-
Rec 2 MEAS tes de la grabacion
During OFF, ON Especifica si el clic sue-
Play na durante la repro-
duccién de un patrén
(ON), o no (OFF).
During Rec | OFF, ON Especifica si el clic sue-
na durante la graba-
cién de un patrén
(ON), o no (OFF)

NEwD

Para ajustar el nivel de volumen del metrénomo (clic)
accione los deslizadores [GROUP FADERS] - [CLICK] (p.
24).

Instrumentos del Clic

VOICE, CLICK, BEEP, METRONOME, CLAVES,
WOOD BLOCK, STICKS, CROSS STICK, TRIANGLE,
COWBELL, CONGA, TALKING DRUM, MARACAS,
CABASA, CUICA, AGOGO, TAMBOURINE, SNAPS,
909 SNARE, 808 COWBELL
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Grabar un Patron [REC] Cémo Grabar

El procedimiento es el mismo al grabar con pads o con un

Lo que se toca en los pads o en un teclado MIDI externo puede
teclado MIDI.

grabarse (Grabacién as Tiempo Real).
Su interpretacién se grabara tal y como la toca, incluyendo los
movimientos de pedal de control del charles y la Deteccion de ( 1 ) Seleccionar un Patrén Vacio

Fosicion. 1. Pulse [PATTERN].
@E [PATTERN] se ilumina y se muestra la pantalla
“PATTERN".
Tenga en cuenta que aunque existen 100 patrones del
usuario, la cantidad de memoria disponible se determina FATTERH J=120
calculando la cantidad de datos grabados en el TD-20. CUns POR L=
2P 1 ..001

= Lo ESYERYF CIor]

Puede comprobar la cantidad de memoria disponible

pulsando [TOOLS] - [F2 (INFO)] - [F1 (MEMORY)]. 2. Pulse [F5 (NEW)].

Se selecciona automaticamente un patrén vacio.

A=1Z0

MEMO

Guardar datos de ejecucién que describe todas las = e [
instancias en las que se utiliza el Pedal de Control del sToF | * U 1 D 1 HERS DD 1
[gs] [E:5] [FC DR

Charles, incluyendo la deteccién de la posicién del golpe

consume rapidamente la memoria del Usuario.

o
m
o

Si todos los patrones han sido utilizados, no puede

~
o
S
=
[=%
[
]

seleccionar esto. Antes de grabar, suprima un patrén que

no necesite (p. 66).

* También puede efectuar la seleccion utilizando [+/-] o
[VALUE].
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

(2) Ajuste del Tipo de Compas, el
NUmero de Compases y el Tempo
1. Enlapantalla“PATTERN” pulse [F3 (FUNC)] -
[F1 (SETUP)].
Se muestra la pantalla “PATTERN SETUP”.

FATTERM SETUR +0IEH User Fth 101
Pattern Lenath q
Time Sianaturea 4.7
TemFo 120

SETUP ™ Tvoe

2. Pulse [CURSOR] para seleccionar el parametro.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro Valor

Pattern Length 1-999

Time Signature Numerador: 1-15
Denominador: 2, 4, 8, 16

Tempo 20-260

P

Time Signature puede ajustarse en un patrén vacio. No
puede ajustar 1/8 y 1/16-3/16.

N

Si ajusta REC Mode (p. 63) en “Replace,” no es necesario
especificar el parametro Length (duracién). La grabacién
seguird hasta que pulse [STOP], y el niimero de compases
grabados se convertird automédticamente en el
especificado en el ajuste de “LENGTH".

(I

Puede hacer que suene el sonido de entrada (clic) antes
del inicio de la grabacién pulsando [TEMPO] - [F1
(CLICK)] - [F3 (COUNT)] y entonces ajustando el
pardmetro Count In Rec (p. 60).

Si graba desde los pads, no haga caso a
los parrafos (3) y (4) de esta seccion.

(3) Seleccione el Canal MIDI

Cercidrese de que el canal de transmisién de su teclado
corresponda con el canal MIDI de la parte que desee grabar.
Cada parte dispone de su propio canal MIDI. Los canales

ajustados de fabrica son los siguientes:

Parte Canal MIDI
Parte de Kit de Percusion CH10
Parte de Percusién CHI11
Parte de Melodia CH1

Parte de Bajo CH2

Parte de Acompafiamiento 1 CH3

Parte de Acompafiamiento 2 CH4

(I

Puede cambiar de canal MIDI pulsando [SETUP] - [F1
(MIDI)] - [F1 (MIDI CH)] (p. 74).

D

Puede grabar la parte de percusién con los pads pulsando
[SETUP] - [F1 (MIDI)] - [F2 (GLOBAL)] y luego ajustando
Local Control en “ON (PERC)” (p. 75).

(4) Ajuste de Partes

Siga los procedimientos detallados en Ajustes de Partes
[F2(PART)] (p. 54) para efectuar los ajustes de las partes.
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

(5) Especifique el Método de
Grabacion
1. Enlapantalla“PATTERN”" pulse [REC].
[PLAY] parpadea y [REC] se ilumina.
Se muestra la pantalla “PATTERN REC STANDBY” y

empieza a sonar el metrénomo.

FATTERM REC STAMDEY
Usar Pth 101

el U101

TemFo

Guantize

ReC Mode REFLACE
Hit Pad Start OFF

CHITPAD]

2. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] paraseleccionar
el parametro.

3. Utilice [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro Valor Descripcién
Tempo 20-260 -
Quantize Corchea- Vea maés abajo.
Semi fusa,
OFF
Rec Mode LOOP ALL, Vea maés abajo.
LOOP 1-2,
REPLACE
Hit Pad OFF, ON Al ajustarlo en “ON,” la
Start grabacién empieza en el
momento en que golpea el
pad en el modo de espera
de grabacién.
Puede activar/desacti-
varlo pulsando [F5 (HI-
TPAD)].
Quantize

Quantize (Cuantificacién) es una funcién que rectifica las
imprecisiones del ritmo de las notas al grabar. Antes de
grabar, especifique el valor de nota bésica y su interpretacién
se cuantificard automdticamente al intervalo ritmico ajustado.
Normalmente se ajusta este intervalo a la nota més corta que
aparece en la frase que se va a grabar. Al ajustar esta funciéon
en “OFF,” se graba el patrén con la colocacién ritmica
empleada en la interpretacién.

* Al utilizar la funcién Tap Playback para reproducir un patron
que ha editado, primero cercidrese de que no esté ajustado en
“OFF,” y luego cuantifique. Si la ajusta en “OFF,” entonces la
funcién Tap Playback no responderd correctamente.

Modo Rec
LOOP ALL:

Se repite el patrén entero y en cada toma su
interpretacién sera afiadida (“sobregrabado”) y mezclada
con lo interpretada anteriormente.

LOOP 1, LOOP 2:

Determina la duracion de la seccion que va a grabar. Se

repetirdn secciones de 1 o 2 compases.
REPLACE:

La grabacién continuara hasta pulse [STOP]. Se borran
cualesquiera datos grabados previamente para todas las
Partes.

(6) Grabar

1. Pulse [PLAY] parainiciar la grabacion.

[PLAY] deja de parpadear y queda iluminado. Se muestra
la pantalla “PATTERN RECORDING”.

FATTEEHM RECORDIMG
Uszer Pth 101

TemrFo
g HEFS 001 Busntize a&a

(L=

2. Toque con los pads o teclados MIDI para
grabar.

3. Pulse [STOP] para detener la grabacién.
[PLAY] y [REC] se apagan.

(I

Puede dar nombre al patrén grabado (p. 59).

Comprobar los Tones y las Frases
Durante la Grabacion (Rehearsal)

La funcion Rehearsal (ensayo) es una prestacion que suspende
temporalmente la grabacién. Esto permite comprobar el
siguiente instrumento que piensa utilizar o frase que va a
grabar mientras esta en curso la grabacion.

1. Inicie la grabacion (p. 61).

2, Mientras esta en curso la grabacion, pulse
[REC].
[REC] parpadea y se muestra la pantalla REHEARSAL.
En este punto, las interpretaciones realizadas con los
pads o con un teclado MIDI no pueden grabarse.

FATTERH RECORDING
User Pth 101

e D01 T ze CEF)

[

3. Pulse [REC] para reanudar la grabacion.
[REC] se ilumina
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

Editar un Patron [F4 (EDIT)]

Puede editar patrones del usuario.

Pantalla PATTERN EDIT (Patrones Preset)

FATTERH EDIT

[F1+F]
+ *

Pantalla PATTERN EDIT (Patrones del Usuario)

FATTERM EDIT
III:III
R OFR 3 7

Copiar un Patron [F1 (COPY)]

Copie el patrén tal como es en un Patrén del Usuario.

src [ ]

ost [ T T 1T 1]

Puede copiar compases seleccionado de una parte o de un

patrén. Al contrario que copiar un patrén integro, no se
copian los ajustes como, por ejemplo, el instrumento y el

volumen de parte, etc.

se I [ [ [ [ [ |

ost[ [ [0 [ [ [ [ |

1. Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

2. Pulse [F1 (COPY)].
Se muestra la pantalla “COPY PATTERN".

FATTERH COPY

l:ﬂ.__ﬂ Pattert
+ Src
A ¥
D=t «U10Z User PLh 10Z

3. Sideseacopiar compases seleccionados o una
parte, pulse [F4 (MEASURE)].
Se muestra la pantalla “COPY PATTERN MEASURE”.

FATTERH COPY MERSURE

Pattern Part Measura
Src U101 DPumE_PDP MELODY 5- &

i

D=t #U10Z User Pth 10Z R

4., Pulse [CURSOR] para seleccionar el parametro.

5. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
patrén, la parte y los compases deseados.

Patrén Parte Compéas
Src | Patrén fuen- | Parte fuente | Compases a copiar
te de la co- de la copia (Primer compas—

pia Ultimo compés)

Dst | Patrén des- Parte desti- Primer compds del
tino delaco- | nodela co- destino de la copia
pia pia

6. Pulse [F5 (COPY)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FATTEEH COPY
S U101 Drums PORP

+
D=t %102 User Pth 10Z
Presz [FS1 to Execute.

7. Pulse [F5 (EXECUTE)].
* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

D

® Si el niimero de compases en el patrén fuente de la copia

y el patrén destino de la copia difieren, el ndmero de
compases puede subir o bajar segtin la diferencia.

e Al especificar “ALL” como parte fuente de la copia,
entonces sélo “ALL” puede especificarse en la parte
destino de la copia. Ademas, si se especifica algo que no
sea “ALL” en la parte fuente de la copia, no puede
especificar “ALL” en la parte destino de la copia.

* Al copiar entre partes de kit de percusién y partes de
percusién o partes de acompafiamiento, la copia tiene
lugar de acuerdo con la correspondencia predeterminada
entre niimeros y pads. Sélo los niimeros de nota
asignados a los pads se copian.

Para mas acerca de los niimeros de nota y las entradas
para disparador, vea Nimeros de Nota (Ajustes de
Féabrica) (p. 96).
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

Conectar dos Patrones [F2 (APPEND)]

Esto conecta dos patrones para crear un patrén. El patron
especificado como “Dst” serd el primero y el patrén

especificado como “Src” se conectard a éste primero. El nuevo

patrén se crea en “Dst.”

ost [ [T T T 1]

1. Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

2. Pulse [F2 (APPEND)].
“APPEND PATTERN".

FATTERM APFEMD

Pattern

Src  MIEEERETTE—
*

Dt U101 Rockin®

PRl

3. Pulse [CURSOR (arriba)] para desplazar el
cursor hasta “Src.”

4, Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
segundo patrén.

5. Pulse [CURSOR (abajo)] para desplazar el
cursor hasta “Dst.”

6. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
patrén que vendra primero.

7. Pulse [F5 (APPEND)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FPATTERH _AFFEHD

Pattern

& SFC U102 Ro11in’
-

Dst U101 Rockin®

Press [F5]1 to Execute.

8. Pulse [F5 (EXECUTE)].
* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Borrar un Patron [F3 (ERASE)]

Esto borrar el patrén. Se borran los datos de ejecucion,
mientras que los ajustes del tiempo de compas, duracion de
compds y otros ajustes se dejan intactos.

Puede borrar porciones del patrén, en unidades de un

compas. Las porciones borradas se convierten en compases en

blanco.

D

Aunque se borran los datos, la duracién del patrén se
deja sin cambios.

1. Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

2. Pulse [F3 (ERASE)].
Se muestra la pantalla “ERASE PATTERN”.

FPATTERM ERASE

Fattern Fart
Uiol Drums POP ALL

3. Sideseaborrar compases seleccionados o
partes, pulse [F4 (MEASURE)].
Se muestra la pantalla “ERASE PATTERN MEASURE”.

FATTERHM ERASE MERSURE
Measure

Part

Erss M3 ©

Fattarn
Uil Drums FOP

4, Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
seleccionar el pardmetro.

5. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
patrén, la parte o los compases.
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

Patron Parte Compéas
Patrén abo- | Partea Compases a borrar
rrar borrar (primer compas—tltimo compads)

6. Pulse [F5 (ERASE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FATTERN ERASE

Fatterht Fart
ol Drums POP ALL

Pres=z [FS]1 to Execute.

7. Pulse [F5 (EXECUTE)].
* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Suprimir un Patron [F4 (DELETE)]

Suprime la ejecucién del patrén, tiempo de compas, duraciéon
del compads, parte y otros ajustes, creando un patrén vacio.

Puede suprimir compases innecesarios del patrén y conectar
las porciones delante y detras del espacio resultante.

D

* Los datos de ejecucién que siguen a los datos borrados se
desplazan hacia delante (los datos de ejecucion de esa
parte quedan recortados).

¢ Cuando se especifican todas las partes en la zona
sefialada, al suprimirlos el patrén en si quedara mas
corto.

* Al suprimir todos los compases para todas las partes, se
suprimira el patrén en si, produciendo un patrén que no
contiene datos de ejecucién (un patrén vacio). Los ajustes,
incluyendo la duracién del compés también recuperan
sus valores iniciales.

1. Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

2. Pulse [F4 (DELETE)].
Se muestra la pantalla “DELETE PATTERN".

FATTERHM DELETE
Pattarn

3. Sidesea suprimir compases seleccionados,
pulse [F4 (MEASURE)].
Se muestra la pantalla “DELETE PATTERN MEASURE”.

FATTERHM DELETE MERSURE

Fattern Measure
a1l Drums POP -

4, Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
seleccionar el parametro.

5. Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
patrén y los compases.

Patron Compas

Patrén a suprimir Compases a suprimir

(primer compas-segundo compas)

6. Pulse [F5 (DELETE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FATTERH DELETE

Fattern
uiol Drums POP

Fress [FS1 Lo Execute.

7. Pulse [F5 (EXECUTE)].
* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

Guardar Patrones en una Tarjeta de
Memoria [F5 (CARD)]

Puede utilizar una tarjeta de memoria CompactFlash para
guardar datos de patrén.
Pantalla PATTER CARD

FATTERM CARD

[ Y

* Nunca extraiga una tarjeta CompactFlash mientras esté
iluminado el indicador CompactFlash localizado en el
panel superior del TD-20. Al hacerlo puede dafiar los
datos en la unidad o los datos en la tarjeta CompactFlash.

* Introduzca la tarjeta CompactFlash completamente en la

unidad.

. S

Las tarjetas compatibles con el TD-20 son tarjetas
CompactFlash de 3.3 V con una capacidad de 16 a 512
MB.

(I

Puede comprobar la cantidad de memoria disponible en la
tarjeta pulando [TOOLS] - [F2 (INFO)] - [F2 (CARD)] (p. 84).

Las funciones Guardar/Cargar y Copiar
del TD-20

[CARD]
[LOAD] [SAVE]
comn
KIT Ol e
INST] - - - = ] --[INsT]
——

10 Eme -y leERe

[LOAD] Backup (1-8)
[SAVE]

[PATTERN] - [EDIT] - [CARD]
Patrén (1-100)

CompactFlash

Guardar un Patrén en una Tarjeta de
Memoria [F1 (SAVE)]

Puede guardar hasta 100 Patrones.
1. Introduzca unatarjeta CompactFlash en la

ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal del TD-20.

2. Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

3. Pulse [F5 (CARD)].
El indicador de CompactFlash se ilumina y se muestra la
pantalla “PATTERN CARD”.

*

Cuando introduce una tarjeta por primera vez en el TD-20, se
muestra el mensaje “Unformatted!” Vea Formatear un
Tarjeta de Memoria [F4 (FORMAT)] (p. 72) e inicialicela.

4, Pulse [F1 (SAVE)].
Se muestra la pantalla “PATTERN SAVE”.

FATTERH SAUE
USSP 101 Druns POP
* +
tCARD> C 1 <Moo Pattern:
Save Pattern File to CF.

5. Pulse [CURSOR (arriba)] y utilice [+/-] o
[VALUE] para seleccionar el patron que desee
guardar.

6. Pulse [CURSOR (abajo)] y utilice [+/-] o [VALUE]
para seleccionar el patrén copia de seguridad
en que desee guardar el patrén.

~
o
S
=
o
[
O

*

Puede seleccionar un patrén vacio para la copia de seguridad
con un niimero mds bajo pulsando [F4 (NEW)].

7. Pulse [F5 (SAVE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FATTERH SAVE

CUSER> U101 Drums PORP

CCARD> © 1 <MHO Pattern?
Press [F3]1 to Execute.

* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

8. Pulse [F5 (EXECUTE)] para guardar el patrén.
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Capitulo 7. Secuenciador (Grabar/Editar)

Cargar un Patron desde una Tarjeta

de

Memoria [F2 (LOAD)]

Los patrones guardados en una tarjeta de memoria pueden

cargarse en el TD-20.

5.

7.

*

8.

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal del TD-20.

Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

Pulse [F5 (CARD)].
El indicador de CompactFlash se ilumina y se muestra la
pantalla “PATTERN CARD”.

Pulse [F2 (LOAD)].
Se muestra la pantalla “PATTERN LOAD”.

FATTERM LORAD
CF = ryTrY——r
(CARD> EEEFESTEVEN]
) ¥
v CUSER» #U101 User Ptn 101
Load Pattern File from CF.

Pulse [CURSOR (arriba)] y utilice [+/-] o
[VALUE] para seleccionar el patrén copia de
seguridad que desee cargar.

Pulse [CURSOR (abajo)] y utilice [+/-] o [VALUE]
para seleccionar el patron del usuario en el que
desee copiar el patrén copia de seguridad.

Pulse [F5 (LOAD)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FATTERH LOAD

CCARD> © 1 Drums POP
CUSER» #0101 User Pth 101

Press [F5]1 to Execute.

Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Pulse [F5 (EXECUTE)] para cargar el patrén.

Suprimir un Patréon de una Tarjeta de
Memoria [F3 (DELETE)]

Puede suprimir el patrén innecesario de la tarjeta de memoria.

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal del TD-20.

Pulse [PATTERN] - [F4 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “PATTERN EDIT”.

Pulse [F5 (CARD)].
El indicador de CompactFlash se ilumina y se muestra la
pantalla “PATTERN CARD”.

Pulse [F3 (DELETE)].
Se muestra la pantalla “PATTERN DELETE”.

FATTERHM DELETE
SCARD: [N FOP
Delete Pattern File from CF.

1 Drums

Utilice [+/-] o [VALUE] para seleccionar el
patron copia de seguridad innecesario.

Pulse [F5 (DELETE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

PATTERH DELETE

AN

Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

¢CARD> © 1 Drums POP
Press [F3]1 to Execute.

Pulse [F5 (EXECUTE)] para suprimir el patrén
copia de seguridad.
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Capitulo 8. Funcién Copiar [COPY]

Puede copiar kits de percusién, instrumentos, etc. en el

destino que desee.

P

Al copiar, sobrescribird los datos existentes en el destino.
Téngalo en cuenta al llevar a cabo esta operacién.

Pulse [COPY].

[COPY] se ilumina y se muestra la pantalla “COPY”. Si
introduce una tarjeta CompactFlash en la ranura para
tarjeta CompactFlash, también se ilumina el indicador
CompactFlash (p. 70).

Pulse [F1]-[F5] para seleccionar el material que
desee copiar.

[F1 (KIT)]:
[F2 (INST)]:
[F3 (PERC)]:
[F4 (TRIG)]:  banco de disparadores

[F5 (CHAIN)]: cadena de kits de percusién

kit de percusion
instrumento de percusion

set de percusion

Utilice [CURSOR], [+/-], o [VALUE] para
seleccionar la fuente de la copiay el destino de
la copia.

A B D F
| ¥
CORY PAD THET + Y
Eaclsur 1 _ThZCY Eackurl
CARD 1 YRro W I TOM1
*
@ (USER> 2 Srark!  TEEEUERE
? A T
C E G

: tipo de fuente de la copia (PRESET, USER, o CARD)
. fuente de la copia

. destino de la copia

oo w>r

. copia de seguridad que contiene la fuente de la copia
(Se muestra cuando se ha seleccionado “CARD” como
tipo de fuente de la copia.)

E: botén de intercambio

(Se muestra al haber seleccionado “USER” como tipo
de fuente de la copia.)

F: pad fuente de la copia

(Aparece cuando se copia un instrumento de

percusioén.)

G: pad destino de la copia
(Aparece cuando se copia un instrumento de
percusion.)

Pulse [F4] o [F5].

[F4 (EXCHNG)]:

Se intercambia el contenido de la fuente de la copia y el
destino de la copia. (Puede seleccionarlo cuando “USER”
se emplea como fuente de la copia.)

[F5 (COPY)]:

El contenido anterior del destino de la copia queda
sobrescrito por el contenido de la fuente de la copia.

Se muestra la pantalla de confirmacién. (Ejemplo: Copia
un kit de percusién)

COPY DRUM KIT

USER 1 Y PRro =
CtUSER» Z SFark

Presz [FS]1 to Execute.

Para cancelar, pulse [F1 (EXIT)].

Pulse [F5 (EXECUTE)] para llevar a cabo el
procedimiento.

HINT

“EXCHNG" resulta 1til para cambiar el orden de los
datos en una secuencia.

IS

Para mas detalles acerca de cémo copiar un patrén, vea la
p. 64.
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Capitulo 9. Utilizar Tarjetas de Memoria CompactFlash

[CARD]

Puede utilizar una tarjeta de memoria CompactFlash opcional
para guardar los ajustes y datos de secuencia del TD-20.

Pantalla CARD MENU

* Nunca quite la tarjeta CompactFlash mientras esté
iluminado el indicador CompactFlash localizado en el
panel superior del TD-20. Al hacerlo, puede dafiar los
datos de la unidad o los de la tarjeta CompactFlash.

* Introduzca la tarjeta CompactFlash completamente en la

ranura.

. J

Las tarjetas compatibles con el TD-20 son tarjetas
CompactFlash de 3.3 V con una capacidad de 16 a 512
MB.

(I

Puede comprobar la cantidad de memoria disponible en la
tarjeta pulsando [TOOLS] - [F2 (INFO)] - [F2 (CARD)] (p. 84).

Las funciones Guardar/Cargar y Copiar
del TD-20

[CARD]
[LOAD] [SAVE]
comn
KIT T I KIT
INST|| = = = = = - - -
—— |

10| lEme - pleERe

[PATTERN] - [EDIT] - [CARD]
Patrén (1-100)

CompactFlash
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Capitulo 9. Utilizar Tarjetas de Memoria CompactFlash [CARD]

Guardar Datos en una

Tarjeta de Memoria [F1
(SAVE)]

Puede guardar todos los datos (kits de percusion, sets de

percusién, patrones y configuraciones) en hasta 8 sets.

1. Introduzca unatarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal de TD-20.

2. Pulse [CARD].
El indicador de CompactFlash se ilumina y se muestra la
pantalla “PATTERN CARD”.

*

Cuando introduce una tarjeta por primera vez en el TD-20, se
muestra el mensaje “Unformatted!” Vea Formatear un Tarjeta
de Memoria [F4 (FORMAT)] (p. 72) e inicialicela.

3. Pulse [F1 (SAVE)].
Se muestra la pantalla “CARD SAVE”.

CARD SAUE

EBackur iﬁ EEE

Save A1l Data to CF.

4. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar una zona
de copia de seguridad para guardar los datos
deseados.

Puede seleccionar la zona de sequridad con el niimero mds bajo
pulsando [F4 (NEW)].

5. Pulse [F5 (SAVE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

CARD SAVE

AN

* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Save A1l Data to CF.
Fress [FS]1 to Execute.
Mame: [TDZ0 Backurll

6. Sidesea modificar el nombre de la zona de
seguridad, pulse [F4 (NAME)].

7. Pulse [F5 (EXECUTE)] para guardar los datos.

Dar Nombre a una Copia de
Seguridad [F4 (NAME)r

Todas las zonas de seguridad pueden tener un nombre de
hasta 12 caracteres.

1. Enlapantalla de confirmacion de “CARD
SAVE”, pulse [F4 (NAME)].
Se muestra la pantalla “CARD SAVE NAME".

CARD SAVE MHAME

1ID20 Backupl

AECDEFGHI.JTKLMHOP R SIS E

2. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
desplazar el cursor hasta el caracter a cambiar.

3. Use [VALUE], [+/-], o [CURSOR (arriba/abajo)]
para cambiar el caracter.

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posiciéon indicada
por el cursor.

[F2 (DELETE)]
Se suprime el caracter en la posicién indicada por el
cursor.

[F3 (SPACE)]
Se substituye el caracter indicado por el cursor por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El caracter indicado por el cursor cambia entre
mayuscula/mindscula o nimeros y simbolos.

4. Cuando hay terminado, pulse [EXIT] paravolver
a la pantalla de confirmacion

71

(2]
o
58
S
O




Capitulo 9. Utilizar Tarjetas de Memoria CompactFlash [CARD]

Cargar Datos desde una Tarjeta

de Memoria [F2 (LOAD)]

Puede cargar los datos guardados en una tarjeta de memoria
en el TD-20.

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal de TD-20.

PRESS [CARD].
[CARD] y el indicador CompactFlash se iluminan, y se
muestra la pantalla "CARD MENU"

Pulse [F2 (LOAD)].
Se muestra la pantalla “CARD LOAD”.

CARD LOAD

Eackur iH EEE

Cleatr A11 Data and
Load EackurF Data from CF.

Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar la zona de
seguridad que contiene los datos que desee
cargar.

Pulse [F5 (LOAD)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

CARD SAVE

N

Save A1l Data to CF.
Press [FS1 to Execute.
Mama: [TDZ0 EBackurll

*

Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Pulse [F5 (EXECUTE)] para cargar los datos.

También puede cargar kits individuales, sets de percusion, etc.
desde una tarjeta de memoria. Para hacerlo, utilice la funcion
Copiar (p. 69).

Suprimir Datos de una

Tarjeta de Memoria [F3
(DELETE)]

Puede suprimir los datos innecesarios de una tarjeta de

memoria.

5.

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal de TD-20.

PRESS [CARD].
[CARD] y el indicador CompactFlash se iluminan, y se
muestra la pantalla "CARD MENU"

Pulse [F3 (DELETE)].
Se muestra la pantalla “CARD DELETE”.

CARD DELETE

Eackur iH EEE

Delete EBackur Data from CF.

Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar la zona de
seguridad que contiene los datos innecesarios.

Pulse [F5 (DELETE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

CART DELETE

N

Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Delete Backur Data from CF.
Press [F51 to Execute.

Pulse [F5 (EXECUTE)] para suprimir los datos
de la zona de copia de seguridad.
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Capitulo 9. Utilizar Tarjetas de Memoria CompactFlash [CARD]

Formatear una Tarjeta de

Memoria [F4 (FORMAT)]

Al utilizar una tarjeta por primera vez en el TD-20, debe llevar

a cabo el siguiente procedimiento para inicializar la tarjeta.

(Esto prepara la tarjeta para ser utilizada en el TD-20.)

e

5.

Al inicializar una tarjeta, se perderan todos los datos que
ésta contiene. Cercidrese de que no contenga datos
importantes.

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal de TD-20.

Pulse [CARD].
[CARD] y el indicador CompactFlash se iluminan, y se
muestra la pantalla "CARD MENU"

Pulse [F4 (FORMAT)].
Se muestra la pantalla “CARD FORMAT”.

CARD FORMAT
This will Clear the CF.

Pulse [F5 (EXECUTE)].

Se muestra la pantalla de confirmacién.

CARD FORMAT

H11 Data on the CF
& e

Will be Lost.
Press [F51 to Execute.
Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

Pulse [F5 (EXECUTE)] otra vez para iniciar el
formateo.

Comprobar el Estado de una
Tarjeta de Memoria [F5 (INFO)]

Introduzca una tarjeta CompactFlash en la
ranura para tarjeta CompactFlash localizada en
el panel frontal de TD-20.

PRESS [CARD].

[CARD] y el indicador CompactFlash se iluminan, y se
muestra la pantalla "CARD MENU"

Pulse [F5 (INFO)].
Se muestra la pantalla “CARD INFORMATION".

CARD IMFORMATIOM
Uzed-Total

Backur s &

Pattern

a-100
Size 8§96 1ZSTZSKE
tlsed>

Backup: ntimero de zonas de seguridad utilizadas

Pattern: numero de patrones guardados
Size: cantidad de memoria utilizada/cantidad total

de memoria

Pulse [EXIT] dos veces (o simplemente pulse
[KIT]) para volver la pantalla “DRUM KIT”.

Se apaga el indicador CompactFlash

IS

Para detalles acerca de cémo guardar patrones, vea
Guardar Patrones en una Tarjeta de Memoria
[F5(CARD)] (p. 67).
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Ajustes y Operaciones MIDI

[F1 (MIDI)]

Ajustar los canales MIDI para Cada
Parte [F1 (MIDI CH)]

Para cada parte, puede especificar el canal en el que el TD-20
va a recibir y transmitir mensajes.

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F1 (MIDI)] - [F1 (MIDI CH)].
Se muestra la pantalla “MIDI CHANNEL”.

MIDI CHAMMEL T Channel
Drum Kit ﬁx CHiO
HiC PerCussion CHi1
Me1 oo aH CH 1
L\ W Bass oM CH Z
Eackin3g 1 oM CH 2
Eackina = arH CH 4

3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
la parte que desee ajustar.

4, Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
seleccionar el parametro deseado.

5. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

MIDI GSLOEAL

ic Soft Thru

o PO TACM e on coRiR

fienice ID 17

= U=LIHE MIDI ch cHid
U-CINK Device 1D 128

GLOEAL

3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el parametro deseado.

4. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Parametro Valor

Soft Thru OFF, ON

Local Control OFF, ON (DRUM), ON (PERC)
Device ID 1-32

V-LINK MIDI Ch CH1-CH16

V-LINK Device ID 1-32, 128

Pardmetro | Valor Descripcion

Tx/Rx OFF, ON Ajusta en ON o OFF la trans-
misién y recepcién de men-
sajes MIDIL

Channel CH1-CH16 | canal de transmisién y re-
cepcién

* Las partes de kit de percusion y de percusion pueden solaparse
y ajustarse en “CH10.” Al recibir un niimero de nota
duplicado, sonard el instrumento asignado a la parte del kit de
percusion (el instrumento del pad). Si se recibe otro niimero de
nota, suena el instrumento correspondiente a la parte de
percusion.

* Otras partes y canales MIDI no pueden solaparse.

Ajustes MIDI Globales para el TD-20
[F2 (GLOBAL)]

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F1 (MIDI)] - [F2 (GLOBAL)].
Se muestra la pantalla “MIDI GLOBAL”.

Soft Thru

Esta seccién explica como utilizar el Roland SPD-20 (aun
controlador MIDI) junto con los pads del TD-20 para hacer
que suenen sonidos internos y un médulo de sonido externo.
Al ajustar Soft Thru en “ON,” los mensajes recibidos en MIDI
IN también se transmitiran desde el conector MIDI OUT/
THRU.

Pad o pedal SPD-20

Hacia MIDI IN de otro
mddulo de sonido o sampler

FI“.]

E MIDI
OUT/THRU

ﬁ i MIDI OUT

TRIGGER
INPUT

MIDI IN !
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Local Control

Es necesario cuando se desea disparar sonidos en un médulo
de sonido externo y/o grabar su interpretaciéon en un
secuenciador MIDI externo, y NO utilizar los sonidos internos
del TD-20. Si es lo que desea, ajuste Local Control en “OFF.”
Las sefiales de disparador de los pads iran directamente al
conector MIDI OUT/THRU.

El modo por defecto en el TD-20 es Local Control ajustado en

“ON.”
Q Pad

X Entrada para disparador
O A

TD-20

Disparador — Converfidor out
MIDI

Local Control:
OFF IN

[ Generador de Sonido

o goscosoa @ @
] ogaamie g

interno =
- ~ oo

cooeao o oo
DOo0ooooO o o

Secuenciador MIDI Externo
(Soft Thru: ON)

Si efecttia las conexiones y graba tal como se indica, con un
ajustes de “ON” en Local Control, las notas duplicadas se
retransmitirdn al TD-20 y no sonaran correctamente.

ON (DRUM):
Los datos de ejecucién procedentes del pad se envian a la
parte del kit de percusion. Es lo que debe ajustar
normalmente.

ON (PERC):
Los datos de ejecucién procedentes del pad se envian a la
parte de percusién y no sonaran los kits de percusion.
Seleccidnelo solo cuando graba la parte de percusion con
los pads.

NOYE
Al ajustar Local Control en “ON (PERC),” sil cambia de

kit de percusion, el sonido no cambiard porque no puede
hacer que suenen los kits de percusion con los pads.

Device ID

El ajuste detallado aqui es necesario sélo si desea transmitir
simultdneamente datos separados a dos o0 mas unidades TD-
20. No cambie este ajuste en ningtin otro caso. (De fébrica, el
device ID (nimero de identificacién de aparato) se ajusta en
“17").

P

Si no encuentra el ajuste de Device ID que se utiliz6
cuando guardé los datos via un volcado de datos, no
podra recargar los datos volcados guardados.

Ejemplo:

Pongamos por supuesto que cuando se guardaron los datos
via volcado de datos (p. 77), el Device ID del TD-20 estaba
ajustado en “17.” Al retransmitir estos datos al TD-20, no los
recibird si para el Device ID se ajusta cualquier otro valor que
no sea “17.”

Transmitir datos
~ Device ID: 17

MIDI OUT GE
°g iss

MIDI IN E

No se reciben
los mensajes de
Sistema Exclusive

Device ID: 16

V-LINK MIDI Ch (Canal MIDI para V-
LINK)

Si la funcién V-LINK (p. 84) esta activada, los datos de
ejecucion grabados en la parte de acompafiamiento del

secuenciador se transmiten en este canal.

* El ajuste de fibrica es “CH16.”

V-LINK Device ID

Ajuste este Numero de Identificacién para que coincida con el
del Edirol DV-7PR que se controla con el TD-20. Si lo ajusta en
“128,” puede controlar el DV-7PR a pesar del Ntimero de

Identificacién que tenga.

* El ajuste de fabrica es “128.”
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Mensa jes MIDI para Matices de
'ﬁ{fﬁlon en las Ejecuciones [F3

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F1 (MIDI)] - [F3 (CTRL)].
Se muestra la pantalla “MIDI CONTROL".

MIDI CONTROL
rID Share Co
Fade et

HH Noteu Eoro

10
“smm
jrars
mm
k)
pini)
r
(210
ey
[y
Fai-J
Brtes

CTRL

3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el parametro.

4, Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.

Paradmetro | Valor Descripcion
Pedal CC OFF, Cambio de Control
MODULATION(1), | usado para transmi-
BREATH(2), tir /recibir cuanto ha
FOOT(4), cerrado el charles
Snare CC EXPRESSION(11), Cambio de Control
Ride CC GENERALI1(16)~ usado para transmi-
Toms CC GENERAL4(19) tir/recibir la posi-
cién del golpe en la
caja, el ride y el tom
14
HH Note# 0-127 Vea mas abajo.
Border

* Al ajustar un cambio de control para mds de un pardmetro, se
muestra un asterisco (* ) a la derecha del pardmetro no
disponible.

HH Note# Border
(Limite del Nomero de Nota del
Charles)

Este ajuste afecta a los mensajes MIDI que se transmiten
cuando toca el TD-20y los pads para hacer que suene un
modulo de sonido externo. Si toca/graba s6lo con el TD-
20y los pads, no es necesario modificar este ajuste.

El nimero de nota que se transmite cuando golpea el charles
del TD-20 cambia segtin cuanto ha cerrado el charles pisando
el pedal. El pardmetro “Hi-Hat Note Number Border” permite
ajustar la posicién del pedal en al que el nimero de nota
cambiara de charles abierto a charles cerrado. Con el ajuste de
fabrica (127), se transmite el niimero de nota del charles
cerrado sélo si se golpea el pad con el charles completamente
cerrado. Si desea que se transmita el nimero de nota del
charles cerrado sin haber cerrado por completo el charles,
ajuste un valor como, por ejemplo 90.

O

Si cambia el ajuste del pardmetro Hi-hat Note Number
Border, el charles de un patrén que ha sido grabado en el
secuenciador interno tocando los pads puede sonar de
manera distinta de la que se grab¢ en realidad.

Cambiar de Kit de Percusion Via
MIDI (Program Change) [F4 (PROG)]

Puede ajustar el niimero de cambio de programa para cada kit
de percusion/set de percusion.

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F1 (MIDI)] - [F4 (PROG)].
Se muestra la pantalla “MIDI PROGRAM CHANGE
(DRUM KIT)” o “MIDI PROGRAM CHANGE (PERC
SET)".

MIDI PROGEAM CHAMGE <DRUM KIT:

AL W
JazzCombo
Staze @

SEICREN KIT ppr mpy ]

MIDI PROGRAM CHAMGE <PERC SET:

3. Pulse [F3 (DRM KIT)], [F4 (PRC GRP)] y
[CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar el kit
de percusion o el set de percusion que desee
ajustar.

[F3 (DRM KIT)]: Kit de Percusién
[F4 (PRC GRP)]: Set de Percusion

Percsetl

EF#Menu
Qi OEM EIT\FRe SET)

4. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.
Los kits de percusién/sets de percusién del TD-20 se cambian
cuando se recibe un mensaje de Cambio de Programa desde
un aparato MIDI externo.

Al cambiar de kit de percusién/set de percusién del TD-20, se
transmite el mensaje de Cambio de Programa ajustado aqui.

Activar/Desactivar la Recepcion/
Transmision de Cambios de Programa
El las pantallas “MIDI PROGRAM CHANGE (DRUM KIT)” y
“MIDI PROGRAM CHANGE (PERC SET)”, al pulsar [F1],
activara o desactivara la recepcion de cambios de programa y
al pulsar [F2] activard/desactivara su transmision.
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Guardar Datos en un Aparato MIDI
externo (Volcado) [F5 (BULK)]

Guardar Datos

Para guardar datos, utilice el secuenciador externo como haria
al grabar datos musicales y efecttie los siguientes pasos en el
TD-20 tal como se muestra en la figura.

1. Conecte el MIDI OUT del TD-20 con un cable
MIDI al conector MIDI IN del secuenciador

externo.

—

MIDI IN !

o ©ooooooon o ©
© oooooooo O ©

| W= Ry

O Dooooo o oo

ooo
o8 5 528 ® ooo
ocoooo o coo
Oooocoo 0 o o

MIDI OUT

Secuenciador TD-20

2. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

3. Pulse [F1 (MIDI)] - [F5 (BULK)].
Se muestra la pantalla “MIDI BULK DUMP”.

MIDI EULK DUMF

Transmit Daii

Sy

4. Pulse [+/-], [VALUE] y [CURSOR (arriba/abajo)]

parta seleccionar el contenido a enviar.

Transmision de Datos | Descripcion

ALL Todos los datos incluyendo kits de percusion, sets de
percusién del usuario, patrones del usuario

SETUP Ajustes de disparador, de pad, entre otros

ALL DRUM KITS Todos los datos para los kits de per-
cusion 1-50

1 DRUM KIT Sélo los datos para el kit de percu-
sién seleccionado

ALL TRIG BANKS | Todos los ajustes para los bancos de
disparadores 1-4

1 TRIG BANK Sélo los ajustes para el banco de dis-
paradores seleccionado

ALL PERC Todos los datos para los sets de per-

GROUPS cusién del usuario 1-8

1 PERC GROUP Sélo los datos para el set de percu-
sion seleccionado

ALL PATTERNS Todos los datos de los patrones del usuario 101-200

5. Inicie el procedimiento de grabacion en el

secuenciador externo.

Pulse [F5 (EXECUTE)] para iniciar el envio de
los datos.

MIDI EULK DUWMP
Transmittind. ..
LLLLEELELELTTTLL | ——

Fa
=)

* Si desea detener el envio, pulse [F5 (STOP)].

Cuando termine, se mostrara la siguiente
pantalla.

MIDI EULK DUMF
MESSAGE

Bulk Dump (volcado de datos es un tipo de mensaje de
Sistema Exclusive. Cerciérese de utilizar un secuenciador
MIDI externo capaz de grabar mensajes de Sistema
Exclusive. Ademas, confirme que el secuenciador no esté
ajustado a “Do not receive System Exclusive messages.”

Cargar Datos en el TD-20

P

Ahora, todos los datos actuales del TD-20 quedaran
sobrescritos. Asegtirese de haber hecho la necesaria copia
de seguridad.

Conecte el conector MIDI IN del TD-20 con un
cable MIDI al conector MIDI OUT del
secuenciador externo.

‘--------:;-.!

MIDI OUT E

MIDI IN

ooooooe 0O o o

Secuenciador

Pulse “PLAY” en el secuenciador externo para
transmitir los datos al TD-20.

Los datos recibidos se escriben en el TD-20.
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Seleccionar la salida de

destino [F2 (OUTPUT)]

Aqui puede seleccionar la salida de destino para cada una de
las entradas TRIGGER INPUT, partes de secuenciador y el
sonido que entrard por el jack MIX IN.

Salida de Destino para los
Instrumentos de Percusion

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F2 (OUTPUT)] y luego pulse [F1]-[F3]
para seleccionar los jacks de salida de destino.
Se muestra la pantalla “OUTPUT ASSIGN (MASTER)” o
“OUTPUT ASSIGN (DIRECT)”.
[F1 (MASTER)]: Jacks MASTER OUT y PHONES
[F2 (DIR 1-4)]:  Jacks DIRECT OUT 14
[F3 (DIR 5-8)]:  Jacks DIRECT OUT 5-8

3. Pulse TRIG SELECT [1], [15], [RIM], o [CURSOR
(izquierda/derecha)] para seleccionar la entrada
TRIGGER INPUT.

También puede efectuar la seleccién golpeando un pad.

4., Use [+/-], [VALUE] o [CURSOR (arriba/abajo)]
para seleccionar la salida de destino.

Pantalla OUTPUT ASSIGN (MASTER)

OUTFUT ASSIGM SMASTER» CKICK 1
EdEB@ {51 :2T4HCCRERAARAR

* Puede recuperar los ajustes de fibrica de todas las salidas de
destino (L+R) pulsando [F5 (DEFAULT)] - [F5 (EXECUTE)].

Pantalla OUTPUT ASSIGN (DIRECT)

OUTFUT ASSIGEM (DIRECT» G CKICKE 1
= TT ZI4HCCRERAARARA
—rh

[MASTER 'CIF 1Y DIF 5-5 OTHER (SaENwE|

OUTPUT ASSIEM <DIRECT » B CKICK 1
LF: ) BS12Z4HCCREABRAR
|l

18§ —aAh——|

£

I8 g A
[(MASTEE DIR 1-u'CIF S-8/ ornes  CEGNmE)

* Puede recuperar los ajustes de fibrica de todas las salidas de
destino pulsando [F5 (DEFAULT)] - [F5 (EXECUTE)]

Salida Destino para las Partes de
Secuenciador/Clic del Metrénomo/
Seiial de MIX IN [F4 (OTHER)]

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F3 (OUTPUT)] - [F4 (OTHER)].
Se muestra la pantalla “OUTPUT ASSIGN (OTHER)”.

OUTPUT ASSIGH <OTHERX
m MW EBACK PERC CLICK MIXIM
MASTER b4 - b4 - b4 -

FHOHES > o > o > o

3. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
seleccionar la fuente deseada.

AMB: Ambiente actstico

MFX: Multiefectos

BACK:  Partes de acompafiamiento del secuenciador
PERC: Parte de percusién del secuenciador

CLICK:  Clic del Metrénomo
MIXIN: Sefial de entrada del jack MIX IN

4, Use [+/-], [VALUE] o [CURSOR (arriba/abajo)]
para seleccionar la salida de destino.

Puede recuperar los ajustes de fibrica de todas las salidas de
destino (MASTER y PHONES) pulsando [F5 (DEFAULT)] -
[F5 (EXECUTE)].

IS

Esquema (p. 104)
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

4., Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar la funcién
AiUSfOI‘ IOS |n|-errup|-°res para los interruptores de pie.
[F3 (CONTROL)] 5. Al ajustar “USER,” pulse [CURSOR] para

desplazar el cursor hasta “SW1"” o “SW2.”

6. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar las

Utilizar los Interruptores de Pie funciones para SW1y SW2.

[F1 (FOOT SW)]

Puede utilizar dos interruptores de pie (BOSS FS-5U, opcional) Funcion Swi SW2
conectados con cables especiales (PCS-31, opcional) para KIT SELECT Kit# Dec Kit# Inc
cambiar entre kits de percusion y reproducir patrones. CHAIN SELECT Chain# Dec Chain# Inc
PATTERN SELECT | Ptn# Dec Ptn# Inc
PATTERN PLAY Ptn# Inc Stop/Play
USER Seleccione de la lista mas abajo.
KIT# INC llama al siguiente kit.
KIT# DEC llama al kit anterior.
CHAIN# INC llama a la siguiente cadena de kits de
percusién.
(suministrado por separado) CHAIN# DEC llama. a la cadena de kits de percusion
anterior.
PTN# INC llama al siguiente patron.
PTN# DEC llama al patrén anterior.
PTN PLAY reproduce el patrén.
PTN STOP detiene el patrén.
STOP/PLAY reproduce/detiene el patrén.
al\Ni T o
l!'| [u] l!'| u] HINT
N 0 N 0 Para poder utilizar interruptores de pie para cambiar de
L 2l = 2l kits en una Cadena de Kits de Percusién (p. 82),
FS-5U FUNCTION debe ajustarse en “KIT SELECT,” y Vd. debe
pulsar [CHAIN], para que se ilumine su indicador. (Debe
Interruptor de Pie SW1 SW2 efectuar de ante mano los ajustes de la Cadena de Kits de
FS-5U x 2 (PCS-31) o (clavija roja) o (clavija blanca) Percusién.)
DP-2 - 0
o: funciona —:no funciona

1. Conecte los interruptores de pie al jack FOOT
SW.

2, Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

3. Pulse [F3 (CONTROL)] - [F1 (FOOT SW)].
Se muestra la pantalla “FOOT SWITCH".

o
— —
o
o>
Eam
=1
Tl
o

FOOT SWITCH
@erdl  Function PHTTERN FLAY

————SHl=———  ————SHZ————
§ FLA# Inc StoF-Flad

FoOT SWEan =m
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Utilizar los Pads como Interruptores
[F2 (PAD SW)]

Puede utilizar los pads conectados a TRIGGER INPUT 15

(AUX4) y/o 14 (AUX3) para cambiar de kit de percusién o de

patrén de secuenciador.

1. Conecte el(los) pad(s) a TRIGGER INPUT 15
(AUX 4) y/o 14 (AUX3).

2, Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

HINT

Para evitar que suene un instrumento asignado a un pad,
pulse [MIXER] - [F1 (VOLUME)] y ajuste el nivel de
volumen par AUX4 y/o AUX3 a “0” (p. 37). O pulse
[INST] y seleccione”561 Off” para AUX4 y/o AUX3 (p.
31).

Para poder utilizar los pads para cambiar de kit en una
DRUM KIT CHAIN (cadena de kits de percusién)(p. 82),
FUNCTION debe ajustarse en “KIT SELECT 1” o “KIT
SELECT 2,” y Vd. debe pulsar [CHAIN], para que se
ilumine su indicador. (Debe efectuar de ante mano los

3. Pulse [F3 (CONTROL)] - [F2 (PAD SW)]. ajustes de la Cadena de Kits de Percusion.)
Se muestra la pantalla “PAD SWITCH".
Ll Ll Ll
Ajustes Adicionales [F4
FAD SWITCH
Function i (OPTION)]
oy TmmAURSooo- ——AlEd -
GFF Litd 105
(FOOT S PAD Sy I}.Justes del Boton Preview
4, Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar la funcion [ 1 (PREVIEW)]
para los pads. Ajuste la velocidad que habra cuando pulse [PREVIEW].
5. Al ajustar “USER,” pulse [CURSOR] para 1. Pulse [SETUP].
desplazar el cursor hasta “AUX3" y “AUX4. [SETUP] se ilumina.
6. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar las 2. Pulse [F4 (OPTION)] - [F1 (PREVIEW)].
funciones para los parches y los aros de AUX3 Se muestra la pantalla “PREVIEW”.
y AUX4.
FREUIEM
Function AUX3 AUX4 @y o= =
Parche | Aro Parche | Aro {L*)
OFF Off Off PREVIEW —opP-Ea Lo
KIT SELECT1 Off Kit# Kit# . . .
Inlc Dlec 3. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
KIT SELECT2 Kit# Dec Kit# Inc el parametro.
CHAIN SELECT1 Off Chain | Chain 4. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.
#Inc # Dec
CHAIN SELECT2 Chain# Dec Chain# Inc
PATTERN SELECT1 | Off Pin# | Pm# Parametro | Valor Descripcion
Inc Dec Dynamics OFF,ON | OFF: La velocidad queda fija a
PATTERN SELECT2 | Ptn# Dec Ptn# Inc pesar de la fuerza del ataque.
USER Seleccione de la lista mds abajo. ON: La fuerza del ataque afecta
a la velocidad
Velocity 1-127 Velocidad cuando la Dindmica
OFF Apaga el Interruptor de Pad. se ajusta en “OFF.”
KIT# INC Llama al siguiente kit.
KIT# DEC Llama al kit anterior.
CHAIN# INC Llama a la siguiente cadena de kits.
CHAIN# DEC Llama a la cadena de kits anterior.
PTN# INC Llama al siguiente patrén.
PTN# DEC Llama al patrén anterior.
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Capitulo 10. Ajustes Globales del TD-20 [SETUP]

Modo Efectos Generales (Master) [F2
(COMP/EQ)]

Puede especificar cual se utiliza para el efecto general (p. 43),
es decir; ajustes individuales para cada kit de percusion o
ajustes compartidos por todos los kits.
1. Pulse [SETUP].

[SETUP] se ilumina.

2. Pulse [F4 (OPTION)] - [F2 (COMP/EQ)].
Se muestra la pantalla “"MASTER COMP/EQ MODE".

MASTER COMP-EG MODE
. Mastar ComF-ER PSRRI

HASTER
PRELYIEp VSOMP B

LoD

3. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar los ajustes.
INDIVIDUAL:
GLOBAL:

Efecto general para cada kit individual.
Efecto general compartido por todos los kits
utilizados.

Al ajustarlo en “GLOBAL,” “GLOBAL” se muestra en el icono
localizado a la extrema izquierda de la pantalla de ajuste de
los efectos generales.

MASTFR COMPRESSOR

Threshald<dE? -5:

) e 2o
= ac| LH
" alaase 100 -3E:
g i

ouRs

1
MASTER Gain<dE?»
—oFF__W M COMP e

Ajustar el Contraste de la Pantalla
[F5 (LCD)]

El contraste de la pantalla se vera afectada por la ubicacién del
TD-20 y la iluminacién de la sala en que se encuentra. Ajuste
este pardmetro cuando sea necesario.

1. Pulse [SETUP].
[SETUP] se ilumina.

Recuperar los Ajustes de

Fabrica [F5 (F RESET)]

Sirve para recuperar los ajustes de fdbrica del TD-20 (Factory
Reset).

e

Al llevar a cabo esta operacién, se perderan todos los
ajustes guardados en el TD-20. Por lo tanto, si es preciso,
guarde sus datos en una tarjeta de memoria o en un
aparato MIDI externo antes de ejecutar la operacion
factory reset (p. 70, p. 77).

1. Pulse [SETUP] - [F5 (F RESET)].

[SETUP] se ilumina y se muestra la pantalla “FACTORY
RESET”.

FACTORY RESET

Clear A1l Data and
Load Factord Preset Data.

2. Pulse [F5 (RESET)).

Se muestra la pantalla de confirmacién.

FACTORY RESET

i Clear A1l Data and

Load Factord Presat Data.
Prress [FS]1 to Execute.
* Para cancelar, pulse [F1 (CANCEL)].

3. Pulse [F5 (EXECUTE)] para ejecutar la
operacién Factory Reset.

Una vez terminada la operacién Factory Reset, se mostrard la
pantalla “DRUM KIT”.

MEMO

Al llevar a cabo la operacion Factory Reset, los valores de

2. Pulse [F4 (OPTION)] - [F5 (LCD)]. ajuste de los deslizadores [GROUP FADERS] se ajustaran

o
A —
o
“ ” al nivel de volumen maximo, a pesar de la posicién de los g
Se muestra la pantalla “LCD CONTRAST”. 4 25
mismos. gL

o

[CO COMTRAST
LED Contrast B
O (]IIIIIImIIIIIII.

LD

PEEVIENW COWMP-EG bt

3. Use [+/-] o [VALUE] para efectuar el ajuste.

* También puede ajustarlo pulsando [KIT] y haciendo girar
[VALUE].
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Capitulo 11. Cadenas de Kits de Percusion [CHAIN]

Drum Kit Chain permite pasar por los kits de percusion que
haya elegido y en el orden que Vd. desee. El TD-20 le permite
crear y guardar 16 cadenas distintas de hasta 32 pasos cada
una.

32 pasos
Cadena 1 Kit Kit Kit . Kit
7 2 5 10
Cadena 2
Cadena 16

Crear una Cadena de Kits de

Percusion

1. Pulse [CHAIN] para activar la funcién Drum Kit
Chain.
[CHAIN] se ilumina y se muestra la pantalla “DRUM KIT
CHAIN".

DRUM KIT CHAIM

VPro &

EMPTY

Chain 1 CHAIM-01

2, Pulse [F1 (EDIT)].
Se muestra la pantalla “CHAIN EDIT”.

CHRIM EDIT
MHam=: CHAIN-O1

Nl gy o r"a'

3. Pulse [CURSOR (izquierda)] para desplazar el
cursor hasta el nUmero de la cadena deseada.

4, Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar el nUmero
de cadena.

5. Pulse [CURSOR (derecha)] para desplazar el
cursor hasta el paso (el orden en que se
seleccionaran los kits de percusién) en la zona
derecha de la pantalla.

6. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el paso.

7. Use [+/-] o [VALUE] para seleccionar el kit de
percusion.

8. Repitalos pasos 7y 8 para crear la cadena de
kits de percusion.

CHAIM EDIT
Hame: CHAIM-0Z

4 JazzCombo L
10 " EBrushes [

9. Pulse [EXIT].
Se muestra la pantalla “DRUM KIT CHAIN".

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Un paso con el mismo kit se introduce en la posicion
indicada por el cursor y los pasos después de este punto
se desplazan un espacio hacia atras.

[F2 (DELETE)]
El paso en la posicién indicada por el cursor se suprime y
los pasos después de este punto se desplazan un espacio
hacia delante.

[F5 (NAME)]

Puede dar nombre a la cadena de kits de percusion.
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Capitulo 11. Cadenas de Kits de Percusién [CHAIN]

Dar Nombre a una Cadena de Kits de
Percusion [F5 (NAME)]

El nombre de cada cadena puede tener hasta 12 caracteres.

CHAIN HAME

BHAIN-02

AHBOEFGHI JKLMHOPRRSTUUREYZ

1. Seleccione la cadena de kits de percusién ala
gue desee dar nombre en la pantalla “DRUM
KIT CHAIN".

2. Pulse [F1 (C EDIT)] - [F5 (NAME)].
Se muestra la pantalla “CHAIN NAME”.

3. Pulse [CURSOR (izquierda/derecha)] para
desplazar el cursor hasta el caracter que desee
cambiar.

4, Use [VALUE], [+/-] o [CURSOR (arriba/abajo)]
para cambiar el caracter.

Botones de Funciones
[F1 (INSERT)]

Se introduce un espacio en blanco en la posiciéon indicada
por el cursor.
[F2 (DELETE)]

Se suprime el caracter en la posicién indicada por el

cursor.

[F3 (SPACE)]
Se substituye el caracter indicado por el cursor por un
espacio en blanco.

[F4 (CHAR)]
El caracter indicado por el cursor cambia entre
maytscula/mintscula o nimeros y simbolos.

5. Cuando termine, pulse do veces [EXIT] para
volver a la pantalla “DRUM KIT CHAIN".

Tocar con una Cadena de

Kits de Percusion

1. Pulse [CHAIN] para activar la funcién Drum Kit
Chain.
[CHAIN] se ilumina.

DELUM KIT CHAIN

JazzCombo

|  chain 2 CHARIM-0Z

2. Pulse [CURSOR (arriba/abajo)] para seleccionar
el nimero de la cadena que va a utilizar.

3. Use [+/-] o [VALUE] parallamar alos kits que va
a utilizar en cada uno de los pasos en la
cadena.

4. Unavezterminada lainterpretacion, pulse
[CHAIN] o [EXIT] para desactivar la funcion
Drum Kit Chain.

[CHAIN] se apaga.

(I

Con las funciones de Interruptor de Pie y Interruptor de
Pad, puede utilizar interruptores de pie y los pads para
activar cadenas de kits de percusién. Para més detalles,
vea Utilizar Interruptores de Pie [F1 (FOOT SW)] (p. 79)
y Utilizar los Pads como Interruptores [F2 (PAD SW)]
(p- 80).

NiEwD

Si la diferencia entre el nivel de volumen de los distintos
kits representa un problema, pulse [MIXER] - [F4 (KIT

VOL)] y ajuste “Kit Volume” (el volumen general del kit).
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Capitulo 12. Funciones Adicionales [TOOLS]

Monitorizar el Nivel de

Salida [F1 (MONITOR)]

1. Pulse [TOOLS] - [F1 (MONITORY)].
[TOOLS] se ilumina y se muestra la pantalla “OUTPUT
MONITOR”.

QUTPUT MOMITOR

N Monitor Select
MASTER
s |

2. Use [+/-] o [VALUE] seleccionar los jacks.
Se muestra el nivel de salida de la sefial que sale de los
jacks seleccionados.

3. Pulse [EXIT] dos veces (o simplemente pulse
[KIT]) para volver a la pantalla “DRUM KIT".
[TOOLS] se apaga.

Comprobar el Estado [F2

(INFO)]

1. Pulse [TOOLS] - [F2 (INFO)].

2. Pulse [F1], [F2] o [F5] para que se muestre el
estado que desee ver.

[F1 (MEMORY)]: Informacién acerca de la memoria interna

MEMORY IMFORMATION

Used Total

E:::I User. Pathern Zo.100
U=szad Mamord

Q m

MEMORY ™ ——pm VEESIOHN]

[F2 (CARD)]: Informaci6n acerca de la tarjeta de memoria

CARD IMFORMATION <{SIZE>
= Used Total

Eackur 4.

Fattern 1100
Size 1200  1Z5008KE
{uggd> 00l T T

[MEMoEy % CARD F VEESTOH |

[F5 (VERSION)]: Versién del programa interno del TD-20

VERSION IMFORMATION

i:; Roland TD-20

Program Yersion 1

[ MEMORY" CARD WERSION

3. dos veces (o simplemente pulse [KIT]) para
volver a la pantalla “DRUM KIT".

Sincronizar Imagenes a una
Ejecucion del TD-20 [F5 (V-

LINK)]

¢Qué es V-LINK?

V-LINK ( ) es una prestacion promovido por
Roland que permite vincular la ejecucién de musica con
material visual. Utilizando aparatos de video compatibles con
V-LINK, efectos visuales pueden vincularse e formar parte de
los elementos expresivos de una presentacion.
Por ejemplo, utilizando el TD-20 y el Edirol DV-7PR juntos,
puede utilizar los pads conectados al TD-20 para cambiar las
imégenes del Edirol DV-7PR (clips/palettes).

* Para poder utilizar V-LINK con el TD-20 y el Edirol DV-7PR,

debe efectuar las conexiones utilizando un Edirol UM-1/UM-
1S (suministrado por separado).

Ejemplos de Conexiones

* Antes de conectar esta unidad a otros aparatos, apdguelos
todos. Esto ayudard a evitar el mal funcionamiento de los
aparatos y/o que se dafien.

Use un Edirol UM-1 para conectar el MIDI OUT del TD-20’s
MIDI OUT al jack remote del Edirol DV-7PR.

= R WM“;’\J
—_—— ——> Proyector
| 0000000 0000
Edirol DV-7PR
Edirol UM-1

Pantalla

TD-20
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Capitulo 12. Funciones Adicionales [TOOLS]

Utilizar V-LINK

Activar/desactivar V-LINK

1. Pulse [TOOLS].
[TOOLS] se ilumina y se muestra la pantalla “TOOLS”.

TOOLS
37
s | <&

2, Pulse [F5 (V-LINK)] para ajustar la funcién V-
LINK en ON o en OFF.

L LIME
L= I MK

* Antes de activar V-LINK, encienda el Edirol DV-7PR.
3. Pulse [KIT] o [EXIT] para que se muestre la
pantalla “DRUM KIT".

Cuando la funciéon V-LINK esta activada, se muestra el icono
V-LINK en la pantalla “DRUM KIT”.

DRUM KIT

VFPro §

MASTER

CHMP E& REREE MFx

* Al encender el TD-20, siempre encontrard la funcion V-LINK
ajustada en OFF.

Funciones de V-LINK que el TD-20
Puede Controlar y los Mensajes MIDI

Al hacer que suene un patrén pulsando un pad, (Patrén de
Pad; p. 35), puede asignar las siguientes funciones a los
mensajes de nota grabados en las partes de acompafiamiento
del patrén para controlar aparatos de video compatibles con
V-LINK.

* Las partes de acompafiamiento son aquellas partes que no sea la
parte de bateria ni la parte de percusion del secuenciador
interno.

* Ajuste Play Type (p. 58) del patrén en “V-LINK.”

* Los datos de ejecucion grabados en la parte de acompafiamiento

del secuenciador se transmiten en V-LINK MIDI Ch (p. 75).

* Ajuste el Niimero de Identificacion V-LINK (p. 75) para que
coincida con el del aparato de video controlado por el TD-20.

Funciones V-LINK Mensajes MIDI

Transmitidos

Palette 1-20 Seleccionar un palet- | Nota Activada
te (*1)

Clip 1-28 Seleccionar un clip Nota Activada

(*2)

Dissolve Time | Cambiar el tiempo Nota Activada
de transicion entre (*2) (Velocidad)
clips

*1 *2

N° Palette N° Nota. N° Clip. N° Nota.

Palette 1 37 (C#2) Clip 1 36 (C2)

Palette 2 39 (D#2) Clip 2 38 (D2)

Palette 3 42 (F#2) Clip 3 40 (E2)

Palette 4 44 (G#2) Clip 4 41 (F2)

Palette 5 46 (A#2) Clip 5 43 (G2)

Palette 6 49 (C#3) Clip 6 45 (A2)

Palette 7 51 (D#3) Clip 7 47 (B2)

Palette 8 54 (F#3) Clip 8 48 (C3)

Palette 9 56 (G#3) Clip 9 50 (D3)

Palette 10 58 (A#3) Clip 10 52 (E3)

Palette 11 61 (C#4) Clip 11 53 (F3)

Palette 12 63 (D#4) Clip 12 55 (G3)

Palette 13 66 (F#4) Clip 13 57 (A3)

Palette 14 68 (G#4) Clip 14 59 (B3)

Palette 15 70 (A#4) Clip 15 60 (C4)

Palette 16 73 (C#5) Clip 16 62 (D4)

Palette 17 75 (D#5) Clip 17 64 (E4)

Palette 18 78 (F#5) Clip 18 65 (F4)

Palette 19 80 (G#5) Clip 19 67 (G4)

Palette 20 82 (A#5) Clip 20 69 (Ad)

Clip 21 71 (B4)
Clip 22 72 (C5)
Clip 23 74 (D5)
Clip 24 76 (E5)
Clip 25 77 (F5)
Clip 26 79 (G5)
Clip 27 81 (A5)
Clip 28 83 (B5)

* Para detalles acerca de clips/palettes, los pardmetros dissolve
time y retrigger point, vea el manual del usuario del Edirol
DV-7PR.

e

El TD-20 no es compatible con el modo dual del Edirol
DV-7PR.
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Acerca de la Placa de Ampliacion

Las placas de ampliacion (suministradas por separado) son
tarjetas que permiten actualizar el sistema y afiadir nuevos
instrumentos y kits de percusién.

El panel inferior del TD-20 dispone de una ranura que permite
la instalacién de placas de ampliacion.

Instale solo la placa de ampliacion especificada (SOUND &
SYSTEM EXPANSION BOARD para el TD-20).

* No puede emplear las placas de ampliacion de las series Roland
JV/XP/XV /Fantom.

Precauciones a Observar al

Instalar una Placa de
Ampliacion de Ondas

* Para evitar el riesgo de provocar dafios en los componentes
internos ocasionados por cargas de electricidad estética,

siempre que maneje la placa, observe los siguientes puntos:

¢ Antes de tocar la placa, toque un objeto metalico (como
una cafierfa de agua) para quitarse cualquier carga de
electricidad estética que lleve Vd.

¢ Al manejar la placa, debe hacerlo tocando sélo sus
bordes. Evite tocar los componentes electrénicos o
conectores.

* Guarde la bolsa de embalaje y siempre que necesite
guardar o transportar la placa, vuelva a meterla en la
bolsa.

* No toque los circuitos o terminales de conexion.

* Nunca fuerce la placa al instalarla. Si no cabe
correctamente, retirela y vuelva a intentarlo de nuevo.

¢ Una vez completada la instalacién de la placa de
circuitos, compruebe su trabajo.

¢ Instale sélo las placas especificadas (SOUND & SYSTEM
EXPANSION BOARD para el TD-20)., y retire con cuidado
s6lo los tornillos especificados.

* Antes de intentar instalar una placa ampliacién, apague la
unidad y desconecte el cable de alimentacién (SOUND &
SYSTEM EXPANSION BOARD para el TD-20).

Como Instalar una Placa de

° L4
Ampliacion
1. Antes deintentar instalar una placa de
ampliacion, siempre debe apagar el TD-20y

desconectar el cable de alimentacion (SOUND
& SYSTEM EXPANSION BOARD para el TD-20).

2. Retire sélo los ocho tornillos tal como seindica
mas abajo y abre la tapa localizada en la parte
posterior del TD-20.

©

_° o o o)

3. Compruebe si las fijaciones de plastico para
placa estan situadas como se muestra en la
figura. Si fuera necesario, girelas.

Palca de Ampliacion

Conector

Fijaciones para (2
Placa ‘
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4.

5.

Acerca de la Placa de Ampliacién

Mientras alinea los agujeros de la placa sobre
las fijaciones para placa, introduzca con
cuidado el conectar de la placa en el encaje del
TD-20. Cerciorese de que el conector quede
fijado y todas las tres fijaciones estén bien
puestas en los agujeros.

Utilice la herramienta suministrado con la Placa
de Ampliacion de Ondas para girar las
fijaciones de la placa hasta llegar a la posicién
LOCK (fijado), fijando asi la Placa de
Ampliacion de Ondas en su correcta posicion.

B,

LOCK

a

(Para retirar la Placa de Ampliacién, gire las fijaciones en

la direcciéon UNLOCK (soltar) y levante la placa
utilizando la herramienta suministrada. Retire la placa y
fije la tapa.)

Fije la tapa utilizando los ocho tornillos que
retiré en el paso 2.
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A propos des carte d’extension

(Lengua Francesa para el Estandar de Seguridad Canadiense)

Lengua Francesa
Para el Estandar de Seguridad Canadiense

Les cartes d’extension (optionnelles) sont des cartes qui vous

permettent d’augmenter la puissance de votre systéme et
d’ajouter de nouveaux instruments ainsi que des batteries.

Le panneau du dessous du TD-20 a un créneau permettant
I'installation des cartes d’extension.

N’installez que la ou les carte de circuits imprimés spécifiée.
(SOUND & SYSTEM EXPANSION BOARD pour TD-20)

* Les cartes d’extension de son pour les séries JV/XP/XV/Fantom
de Roland ne peuvent étre utilisées.

Précautions a prendre lors

de l'installation d’une carte
d’extension

* Veuillez suivre attentivement les instructions suivantes
quand vous manipulez la carte afin d’éviter tout risque
d’endommagement des pieces internes par 1’électricité
statique.

* Toujours toucher un objet métallique relié a la terre
(comme un tuyau par exemple) avant de manipuler la
carte pour vous décharger de 1’électricité statique que
vous auriez pu accumuler.

* Lorsque vous manipulez la carte, la tenir par les cotés.
Evitez de toucher aux composants ou aux connecteurs.

¢ Conservez le sachet d’origine dans lequel était la carte
lors de I’envoi et remettez la carte dedans si vous devez
la ranger ou la transporter.

* Ne pas toucher aux circuits imprimés ou aux connecteurs.

* Ne jamais forcer lors de l'installation de la carte de circuits
imprimés. Si la carte s’ajuste mal au premier essai, enlevez
la carte et recommencez l'installation.

* Quand l'installation de la carte de circuits imprimés est
terminée, revérifiez si tout est bien installé.

¢ Toujours éteindre et débrancher 'appareil avant de
commencer l'installation de la carte. (SOUND & SYSTEM
EXPANSION BOARD pour TD-20).

* Ninstallez que les cartes de circuits imprimes spécifiées
(SOUND & SYSTEM EXPANSION BOARD pour TD-20).
Enlevez seulement les vis indiquées.

Installation d’une carte

d’extension

1. Eteignez toujours le TD-20 et débranchez le
cable électrique avant toute tentative
d’installation de carte de circuits imprimés
(SOUND & SYSTEM EXPANSION BOARD pour
TD-20).

2. Enlevez seulement les huit vis et ouvrez la
plague située sous le TD-20.

©

_° o o o)

3. Veillez a ce que les supports en plastique pour
la carte soient positionnés tel qu’indiqué.
Faites-les pivoter si nécessaire.

Carte d’extension

Prise

Support pour la carte (2
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4.

5.

A propos des carte d’extension

Pendant que vous alignez les trous de la carte
au-dessus des supports, insérez délicatement
le connecteur sur la carte dans la prise du TD-
20. Assurez-vous que le connecteur est
raccordé correctement et que les trois supports
s’emboftent bien dans les trous.

Pour tourner les supports en position LOCK
(verrouillé), utilisez I'outil d’installation de la
carte d’extension fournie a cet effet. De cette
facon, la carte sera bien fixée a sa place.

B

LOCK

a

(Pour enlever la carte d’extension, faites tourner les

supports dans la direction UNLOCK (déverrouillé) et
soulevez la carte en utilisant I'outil a cet effet. Retirez la

carte et remettez la plaque .)

Refermez la plaque en utilisant les huit vis
enlevées a I'étape 2.

Lengua Francesa
Para el Estandar de Seguridad Canadiense
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IMensaies y Mensajes de Error

Esta seccion detalla los mensajes (mensajes de error) que el TD-20 produce y explica el significado de cada

mensaje, indicdndole las medidas que debe tomar.

N

Cuando se muestra “ACCEPT” encima de [F5], como aparece en la
figura, al pulsar ese botdn, cerrard la ventana de mensaje.

FATTERH DELETE

& Mo Data!

WARMIMNG ! |

Mensajes de Error

en la memoria del TD-20. La pila de seguri-
dad interna del TD-20 (que sirve para mante-
ner los datos en la memoria del usuario) se ha
quedado completamente sin carga; se han
perdido los datos internos.

Mensaje Significado Accién

Backup Battery Low! La pila interna del TD-20 (que sirve para Contacte con su proveedor o el Centro de Ser-
mantener los datos en la memoria del usua- | vicio Roland para reemplazar la pila.
rio) ha quedado casi sin carga.

Backup NG! Es posible que se hayan dafiando los datos Contacte con su proveedor o el Centro de Ser-

vicio Roland para reemplazar la pila. Siga lo
que indica los mensajes que aparecen en pan-
talla para llevar a cabo la operacién Factory Re-
set (p. 81); entonces podra utilizar la unidad
provisionalmente.

MIDI Communication Error!

Es posible que se haya interrumpido la co-
rriente al aparato MIDI conectado al conector
MIDI IN del TD-20.

Compruebe el estado del aparato MIDI en
cuestion.

System Error!

Se han producido un problema con el sistema
interno.

Contacte con su proveedor o el Centro de Ser-
vicio Roland.

Measure Maximum!

Se ha excedido el niimero méximo de compa-
ses que pueden grabarse en un patrén; no
puede llevar a cabo més grabaciones ni edi-
ciones que afladan compases.

Suprima los compases innecesarios del patréon
que va a grabar o editar (p. 66).

Step Maximum!

Se ha excedido el niimero maximo de pasos
que pueden grabarse en una cadena; no pue-
dellevar a cabo mas grabaciones ni ediciones
que afiadan pasos.

Suprima los pasos innecesarios de la cadena
que va a grabar o editar (p. 82).

jeta.

Data Overload! El patrén contiene una cantidad excesiva de | Pruebe de eliminar la parte que contiene de-
datos y por ello no ha salido con éxito de la masiados datos.
salida MIDI OUT.
Not Enough Memory! La grabacién o la edicién del patrén no ha Pruebe de suprimir los patrones innecesarios
sido llevado a cabo debido a que no se dispo- | (p. 66).
nia de memoria suficiente.
No Card! No hay ninguna tarjeta en la ranura para tar- | Introduzca una tarjeta de memoria.
jeta de memoria.
No Space! No hay espacio libre en la tarjeta de memoria. | Suprima los datos innecesarios (p. 72).
No Data! Los datos requeridos no se encuentranenla | —
tarjeta de memoria.
Unsupported! Se ha introducido una tarjeta cuyo tamafiono | Las tarjetas compatibles con el TD-20 son tarje-
es compatible con el TD-20. tas CompactFlash de 3.3 V con una capacidad
de 512 MB. Compruebe la tarjeta.
Unformatted! Se ha introducido una tarjeta cuyo formato Formatee la tarjeta (p. 72).
no es compatible con el TD-20.
Card Damaged! Se han dafiado los datos guardados en la tar- | Formatee la tarjeta (p. 72).
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Mensajes y Mensajes de Error

Mensaje Significado Accién

BULK DUMP El valor checksum del mensaje de sistema ex- | Corrija el valor checksum.

Checksum Error! clusive era incorrecto.

BULK DUMP La direccién de recepcion del mensaje de sis- | Corrija la direccién de recepcién.

Receive Address Error! tema exclusive era incorrecta.

BULK DUMP Se ha recibido incorrectamente un Mensaje Si se muestra repetidamente el mismo mensa-

Receive Data Error!

MIDIL

je, significa que existe un problema con los
mensajes MIDI siendo transmitidos al TD-20.

BULK DUMP
Receive Time Out!

El intervalo en la recepcion de mensajes de
sistema exclusive son demasiado largos.

Haga que el intervalo de los datos sea mas cor-
to.

Mensaje Significado Accion

BULK DUMP En este momento la unidad esta recibiendo -

Receiving... Please Wait. un Volcado de datos.

BULK DUMP Se ha suspendido la transmision del Volcado | —

Aborted! de datos.

Preset Pattern! No se puede grabar en un patrén Preset. Copie el patrén en un patrén del usuario.

Empty Pattern! Este patrén no contiene datos de ejecucién; Seleccione otro patrén con datos de ejecucién.
no puede editarse.

No Empty Pattern! No quedan patrones vacios para grabar. Suprima un patrén innecesario (p. 66).

MIDI Offline! Un cable MIDI ha sido desconectado. (O la Cercidrese de que los cables MIDI no hayan
comunicacién con el aparato MIDI externo sido desconectados y que estén en buen esta-
ha sido interrumpida por algtin motivo) do.

MIDI Buffer Full! La unidad ha recibido una gran cantidad de | Confirme que el aparato MIDI externo esta co-
mensajes MIDI en un intervalo de tiempo nectado correctamente. Si el problema sigue,
corto y no ha sido capaz de procesarlos com- | reduce la cantidad de mensajes MIDI siendo
pletamente. enviados al TD-20.

No Empty Backup! No queda espacio de copia de seguridad li- Suprima la copia de seguridad innecesaria (p.
bre en la tarjeta de memoria. 72).

No Empty No quedan patrones de copia de seguridad Suprima el patrén de copia de seguridad inne-

Backup Pattern! libres en la tarjeta de memoria. cesario (p. 68).

Power On Too Long. La unidad lleva demasiado tiempo ENCEN- | Apague el TD-20 y vuelva a encenderlo.

Please Turn Off! DIDA.

Auto Shutdown Completed.

Please Turn Off!
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Lista de Instrumentos de Percusion

N°  Nombre Comentarios N°  Nombre Comentarios N°  Nombre Comentarios
KICK KICK ELEC SNARE BRUSH
1 22"Birch K 58 Cosmic K 109 Brushl S *BRUSH
2 22"Solid K 59 Hi-Q K 110 Brushl SR
3 22”StdMple K 60 Analogl K 111 Brush2 S *BRUSH
4 22"Maple K 61 Analog2 K 112 Brush2 SR
5 24”Carbon K 62  Analog3 K
6 22”"CbnMple K 63 ClascElecl K
o M 61 CloFloa K SNARE PROCESSED
8 22"TitanHp K 65 ClascElec3 K 113 Basis S X
9 22”Mahogny K 66 ClascElec4 K 114 Chunk S *X
10 207Lite K 67 ClascElec5 K 115  ClapTailS *X
11 22”RoseWd K 68 ClascElec6 K 116 ClubDry S *X
12 22"0Oak K 69 TR808 Kick 117 Dump S X
13  Recordingl K 70 TR909 Kick 118 HopRim1$ *X
14 Recording2 K 119 HopRim2S *X
15 Unlversal K SNARE 120 HopRim3 S *X
16 BigOpen K 121 LzrGateS *X
17 JazzCombol K 71 RoundBdge S #P *] 122 Pick S *X
18 JazzCombo2 K AP A * *
72 RoundBdge SR P*1*X 123 Planet S X
19 Cannon K 73 CoolyMple S *P A 124 RB S *X
20 Roto K 74 CoolyMple SR P A #X 125 2Step S *X
21 Booth K 75 70’sMetal S *P A 126 LoFi S *X
22 Ballad K 76 70’sMetal SR P #] X 127 Round XStik
23 Swing K 77 WoodBrass S P 128  Cooly XStik
24 Heavy K 78 WoodBrass SR *P AL X 129 70's XStik
25 Can K 79 13”Hole S *P ] 130 WoodBr XStik
26 Fusion K 80 13”Hole SR P * *X 131 13”7 XStik
27 Latin K 81 Aluminum S *P A 132 Alumi XStik
28 Meat K 82 Aluminum SR P ] %X 133 Titan XStik
29 Pillow K 83 Titanium S P A 134  Skanky XStik
30 DryMed K 84 Titanium SR *P #1*X 135 30’s XStik
31 Dry K 85 Skanky S *P* 136 Reggae XStik
32 Solid K 86 Skanky SR P * *X 137 Ballad XStik
33 Reso K 87 30'sMaple S *P A 138  Studio XStik
34 Raw K 88 30'sMaple SR P ] %X 139 Swing XStik
35 Vintage K 89 BrassPico S P 140 Hard XStik
36 OldMple K 90 BrassPico SR *P *1*X 141 Maple XStik
g; I];Ii;:iowKK o1 Booth "
*T *
39 Hybrid K o5 oo SR G X SNARE ELEC
40  Gabbal K 94  Studio SR *1*X
41 Gabba2 K 142  ClascElecl S
95 Ballad S *1
42 Gabba3 K 90 Ballad R AT 143 ClascElec2 S
! i 144 ClascElec3 S
97 Swmg S P 145 ClascElec4 S
KICK PROCESSED 98 Swing SR X 146 ClascElec5 S
99  Street S TTX 147 TR808 Snare
43 Cartoon K 100 Lite S P HIX 148 TRS08 SnrRim
44 Chicken K 101 LAFat S X 149 TR909 Snare
45 Jive K 102 Ring S X 150 TR909 SnrRim
46 RB K 103 Whack S *T*X
47 Layered K 104 Impulse S X
48 Lazy K 105 CruddylS X
49 HardLow K 106 Cruddy2S **X
50 Alley K 107 HotRod S I
51 DaFloor K 108 HotRod SR X
52 Croak K
53 PlasticK
54 Trip K
55 Gokigen K
56 FX-Wah K
57 Lo-Fi K
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Lista de Instrumentos de Percusién

N°  Nombre Comentarios N°  Nombre Comentarios N° Nombre Comentarios
207 8"Roto T1 265 Brush T1
TOM 208 8”Roto TIR 266 Brush T2
209 10”Roto T2 267 Brush T3

151 12"Birch T1 210 10"Roto T2R 268 Brush T4

152 12”Birch TIR *p 211 12"Roto T3

153  13”Birch T2 212 12"Roto T3R TOM ELEC

154 13”Birch T2R *p 213 14"Roto T4

155 16”Birch T3 214 14"Roto T4R 269 ClscElecl T1

156  16”Birch T3R *p 215 16"Roto T5 270  ClscElec] T2

157 18”Birch T4 216  16"Roto T6 271  ClscElecl T3

158 18”Birch T4R *p 217 18"Roto T7 272 ClscElecl T4

159 12"GT Tl 218 18"Roto T8 273  ClscElec2 T1

160 12"GT TIR *p 219 18"RotoExLol 274  ClscElec2 T2

161 13"GT T2 220 18"RotoExLo2 275 ClscElec2 T3

162 13"GT T2R *p 221 Ballad T1 276  ClscElec2 T4

163 16"GT T3 222 Ballad T2 277 ClscElec3 T1

164 16"GT T3R “p 223 Ballad T3 278  ClscElec3 T2

165 18"GT T4 224 Ballad T4 279  ClscElec3 T3

166 18”"GT T4R *p 225 Swing T1 280 ClscElec3 T4

167 10”Univ T1 226 Swing T2 281 ClscElecd T1

168 10”Univ TIR *p 227 Swing T3 282  ClscElecd T2

169 12”Univ T2 228 Swing T4 283 ClscElecd T3

170 12”Univ T2R *p 229 Popl T1 284  ClscElecd T4

171 14”Univ T3 230 Popl T2 285 TR80S T1

172 14”Univ T3R *p 231 Popl T3 286 TRS08 T2

173  16”Univ T4 232 Popl T4 287 TR808 T3

174 16”Univ T4R *p 233 Pop2 TI1 288 TRS08 T4

175 12”Clasc T1 234 Pop2 T2 289 TR909 T1

176 12"Clasc TIR *p 235 Dop2 T3 290 TR909 T2

177 13”Clasc T2 236 Pop2 T4 291 TR909 T3

178 13”Clasc T2R *p 237 Round T1 292 TR909 T4

179 16"Clasc T3 238 Round T2

180 16”Clasc T3R *p 239 Round T3

181 18”Clasc T4 240 Round T4

182 18”Clasc TAR *p 241 80'sDry T1

183 12”Fiber T1 242 80'sDry T2

184 12”Fiber TIR *p 243 80'sDry T3

185 14"Fiber T2 244 80'sDry T4

186  14”Fiber T2R *p 245 90'sBig T1

187 16”Fiber T3 246 90'sBig T2

188 16”Fiber T3R *p 247 90'sBig T3

189  18”Fiber T4 248 90'sBig T4

190 18”Fiber TAR *p 249 90'sPower T1

191 12”Maple T1 250 90/sPower T2

192 12”Maple TIR *p 251 90'sPower T3

193  14”Maple T2 252  90’sPower T4 )

194  14”Maple T2R +p 253 OctaTom C Hi

195 16”Maple T3 254 OctaTom B

196 16”Maple T3R *p 255  OctaTom A

197 18”Maple T4 256 OctaTom G

198 18”Maple T4R *p 257 OctaTom F

199 12”Oak Ti1 258 OctaTom E

200 12”Oak TIR *p 259 OctaTom D

201 14”Oak T2 260 OctaTom C

202 14"Oak T2R *p 261 Mallet T1

203 1670k T3 262 Mallet T2

204 16"Oak T3R *p 263 Mallet T3

%05 18700k T4 264 Mallet T4

206 18"Oak T4R *p
%]
3
2
3
<
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Lista de Instrumentos de Percusiéon

N°  Nombre Comentarios N°  Nombre Comentarios N Nombre Comentarios
HI-HAT CHINA PERCUSSION
293  14”P-HatHH 341 12"PgyBack 384 Bongo Hi
294 14”P-HatHHEg 342 12"PgyBackEg *T 385 Bongo HiSlap
295 13”"Hatz HH 343 16”Swish 386 Bongo Lo
296 13”"Hatz HHEg 344 16"Swish Eg *T 387 Bongo LoSlap
297 14"Hatz HH 345 18”CB Low 388 Conga Hi
298 14”"Hatz HHEg 346 18”CB Low Eg *1 389 Conga HiMute
299 14”Dark HH 347 20”U-China S 390 Conga HiSlap
300 14”"Dark HHEg 348 China PgBack *T 391 Congalo
301 14”Edge HH 349 Crash PgBack *T 392 Conga LoMute
302 14”Edge HHEg 393 Cajon Bass
303 13”Lite HH RIDE 394 Cajon Mute
304 13"Lite HHEg 395 Cajon Slap
305 Brush HH PR * 396 Cowbell Hi
306 CR78 HH i P 397 Cowbell Lo
307 TR808 HH 352 18”PRideRdEg * 398 Cowbell Mute
308 TR909 HH 353 18"Bop Rd et 399  CowbellMambo
309 Tekno HH 354 18”Bop RdBI 400 Claves
310 Elec HH 355 18”Bop RdEg 1 401 SquareBlock

356  20”HeavyRd P 402 Block Hi
CRASH 357 20”HeavyRdBl 403 Block Lo
358 20”"HeavyRdEg *T 404 Mar'ac.as
311 16”DarK CrBw 359 20"Med Rd *p 405 Caxixi
312 16”DarK CrEg ol 360 20”Med RdBI 406  Shaker
313 16”Thin CrBw 361 20"Med RdEg # 407 Tambourinel
314 16"Thin CrEg S 362 20”TurkyRd *p 408 Tambourine2
315 16”PaperCrBw 363 20"TurkyRdBI 409 Tambourine3
316 16”PaperCrEg I 364 20"TurkyRdEg # 410 Guiro Long
317 16”FsPwrCrBw *p 365 19’NY Rd *p 411 Guiro Short
318 16”FsPwrCrEg ol 366 19”NY RdBI 412 Timbale Fi
319  18"PowerCrBw 367 19"NY RdEg T 413 Timbale HiRm
320 18”PowerCrEg S 368 20”Lite Rd *p 414 Timbale Lo
321 18"Med CrBw 369 20"Lite RdBI 415 TimbalePaila
322 18"Med CrEg “ 370 20”Lite RdEg “ 416 Agogo Hi
323 19"NY CrBw 371 22”CleanRd *p 417 Agogo Lo
324 19'NY CrEg 1 372 22"CleanRdBl 418 Cabasa
325 18”Fast CrBw 373  22”CleanRdEg # 419 Cuica Hi
326 18"Fast CrEg S 374  18”FormuRd *p 420 Cuicalo
327 18"Fast CrBl 375 18”FormuRdBl 421 Cuica Acc
328 Brush Cr 376 18”FormuRdEg # 422 Pandeiro
329 Brush CrEg S 377 20”Bell Rd *p 423  PandeiroMute
330 Mallet Cr ‘1 378  20”Bell RdBI 424 PandeiroSlap
379  20Bell RAE I 425  Surdo Ii
g .
SPLASH 380 Brush Rd 426 Surdo HiMute
381 Brush RdEg 427 Surdo Lo
, 382 Malletl Rd 1 428 Surdo LoMute
3 G oplazhopDw 383 Mallet2 Rd ‘1 429 Whistle
332 6”SplazhSpEg 430 WhistleShort
333 8”Thin SpBw 431  VibraSlap
334 8”Thin SpEg 432  TablaNa
335 8”Bell SpBw 433 Tabla Te
336 8”Bell SpEg 434  Tabla Ti
337 8"Open SpBw 435 Tabla Tin
338 8”Open SpEg 436 Tabla Tun
339 10”"Med SpBw 437 Baya Ge
340 10"Med SpEg 438 Baya Gin
439 BayaKa
440 Baya Slide
441 PotDrum
442 PotDrum Acc
443  PotDrum Mute
444  Djembe Tone
445 Djembe Slap
446 Djembe Bass
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Lista de Instrumentos de Percusién

N°  Nombre Comentarios N°  Nombre Comentarios
447  TalkingDr 507 Ring FX
448  TalkingDr Up 508 Drop Out
449  Castanet 509 LaserGun
450 WoodBlock 510 Spiral
451 Timpani C 511 Emergency
452 Timpani G 512 Wonderer
453  ConcertBD
454  ConcertBD Mt
455 HandCymbal OTHER
456 HandCymbalMt ;
457 Triangle gii gélec;
458 TriangleCls 515 Sticks
459 Triangle2 516  Sticks?
460 Triangle2Cls 517 MetroBell
461 Crotale 518 MetroClick
462 Bel}Tree 519 FingerSnaps
463  SleighBell 520 Clap
464 TreeChimes 521 RSSlap
465 ThaiGong 522  Motor
466 TinyGong 523 Engine
467 Gong 524 Glass
468 OrchestraHit 525 Burt
469  SnareRoll 526 Boingl
470 ConcertSnare 527 Boing2
471  SteelDrum 528 Bounce
472 Celesta 529  VerbyHit
473  Glockenspiel 530  AfroStomp
474 Kalimba 531 Bomb!
475 Marimba 532 TuningTom
476 TubularBell 533 ReverseCrash
477 Vibraphone 534 ReverseChina
478 Xylophone 535 PhaseCrash
536 PhaseRide
PERC ANALOG 537 Scratchl
538 Scratch2
479 CR78Cowbell 539 Scratch3
480 CR78Guiro 540 Scratch4
481 CR78Maracas 541 TapeStop
482 CR78MtlBeat 542 TapeRewind
483 CR78Tamb 543 Voice OK
484 TR808Clap 544  Voice Yeah
485 TR808Claves 545  Vocoderl
486 TR808Cowbell 546 Vocoder2
487 TR808Maracas 547 TeknoHit
488 TR808XStick 548 PhillyHit
489  TR909Clap 549 FunkHit
550 Bass Gliss
551  Guitar Gliss
SFX 552  GuitarScrtch
. 553 CutGt Down
e Q 554  CutGt Up
492 Pyon 555 WahGtl Down
493 Picoon 556 WahGtl Up
494 Byon 557 WahGt2 Down
19 Kyun B9 Sine 14011s
ine z
oo Peyun 560 For PadCheck
561 Off

498 SuperLow
499 TimeWarpl
500 TimeWarp2
501 Transforml
502 Transform2
503 Tramsform3
504 Tekno FX1
505 Tekno FX2
506 Tekno FX3

Acerca de los
Comentarios

*P (Posicion):

Puede obtener varios cambios en el
timbre en relacién con el punto en que
golpea el pad con la baqueta. En los
sonidos de aro, puede obtener
variaciones en el sonido variando la
porcién de la baqueta que entra en
contacto con el parche.

*| (Intervalo):
Puede obtener ataques ininterrumpidos
ejecutando redobles o golpes continuos
con baquetas.

*X (XStick):

Al ajustar el interruptor Cross Stick
Switch en ON, podr4 utilizar ambas
técnicas “Rim Shot” y “Cross Stick” en el
aro.

*BRUSH:
Puede utilizar la técnica “Brush Sweep.”

Acerca de los
instrumentos Caja/Tom
La dltima letra de cada instrumento

indica el sonido del golpea de parche o
del golpe de aro.

(Ejemplo)

S: sonido de parche de Caja
SR: sonido de aro de Caja

Tl sonido de parche de Tom 1

T1R: sonido de aro de Tom 1

Acerca de los
Instrumentos Cymbal
(platos)

La dltima letra del nombre de cada
instrumento indica el sonido de golpe de

superficie media, golpe de canto o golpe
de campana.

(Ejemplo)

HH: superficie media del charles
HHEQ: canto del charles

CrBw: superficie media del plato crash

CrEg: canto del plato crash

Rd: superficie media del plato ride
RdBI:  campana del plato ride

RdEgQ: canto del plato ride

* Damos nuestro agradecimiento a
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Spectrasonics.
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NOmero de Nota (Ajustes de Fabrica)

[ 4 o [ 4
Set de Percusion Kits de Percusion
1. PercSet1 Drum Kit 1-50
(Entrada para Disparador)
N° de Nota

Bass_Gliss -
Do-1 GuitarScrtch -

WahGtl_Down -

WahGt1_Up -

WahGt2_Down -

WahGt2_Up -

CR78Guiro -

CR78Tamb -

TR808Clap -

TR808Cowbell -

TR808Maracas -

TR909Clap -

D O Y M T

Do0 R8Slap -

Scratch2 -

Scratch3 -

Sticks -

Click -

MetroClick -

MetroBell -

Clap -

VibraSlap -

Off (7) Closed HH Rim

Off (for_BrushSweep) (P.36)

Beep -
Dol Off (11) Ride-Edge

Off (7) Open HH Rim

Off (12) AUX1

Off (12) AUX1 Rim

Off (13) AUX2

Off (13) AUX2 Rim

Off (14) AUX3

Off (14) AUX3 Rim

Off (15) AUX4

Off (15) AUX4 Rim

Off (1) Kick Rim
Do2 COff T (D Kick T

Off (for_X-Stick) (P.36)

Off (2) Snare

Off (6) Tom4 Rim

Off (2) Snare Rim

Off (6) Tom4

Off (7) Closed HH

Off (5) Tom3

Off (7) Pedal HH

Off (4) Tom2

Off (7) Open HH

O @Tom2Rim

Do3 Off (3) Tom1

Off (8) Crash1

Off (3) Tom1 Rim

Off (10) Ride

Off (9) Crash2 Rim

Off (10) Ride Rim

Tambourine -

Off (8) Crashl Rim

Cowbell_Mute -

Off (9) Crash2

Off (5) Tom3 Rim

Off (11) Ride-Edge Rim
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NuUmero de Nota (Ajustes de Fabrica)

Ne de Nota
Bongo_Hi
Bongo_Lo
Conga_Hi
Conga_HiSlap
Conga_Lo
Timbale_Hi
Timbale_Lo
Agogo_Hi
Agogo_Lo
Cabasa
Maracas
WhistleShort
TTWRistle Ty
Guiro_Short
Guiro_Long
Claves
Block_Hi
Block_Lo
Cuica_Hi
Cuica_Lo
TriangleCls
Triangle
Shaker
SleighBell
TBellTree T
Castanet
Surdo_LoMute
Surdo_Lo
Bongo_HiSlap
Bongo_LoSlap
Conga_HiMute
Conga_LoMute
PandeiroMute
Pandeiro
PandeiroSlap
TreeChimes
TCrotale T
Gong
Cajon_Bass
Cajon_Mute
Cajon_Slap
CowbellMambo
SquareBlock
Caxixi
Timbale_HiRm
TimbalePaila
Cuica_Acc

Do4

Do5

Do6

Do7

Surdo_HiMute
PotDrum
PotDrum_Acc
PotDrum_Mute
Djembe_Tone
Djembe_Slap
Djembe_Bass
TalkingDr
TalkingDr_Up
Tabla_Na
Tabla_Te

Do8

Tabla_Tun
Baya_Ge
Baya_Gin
Baya_Ka
Baya_Slide
ConcertBD
HandCymbal
Off

Do9
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¢ Puede guardar hasta ocho sets de percusién.
* Puede cambiar los instrumentos utilizados en cada set de percusién.
Para detalles, vea Ajustes de los Sets de Percusion (p. 55)

97



Lista de Instrumentos de Acompanamiento

PC CCO Nombre VOCES 19 0 ORGAN 3 2 SYN. BASS
20 0 CHURCH ORG 1 1 39 0 SYNTH BASS 1 1
PIANO 8 CHURCH ORG 2 2 1 SYNTHBASS101 1
T 0 PFAGI I 16 CHURCH ORG. 3 2 24 %ggHBgAfs 3 i
8  PIANO 1W 2 21 0 REED ORGAN 1
16 Pl ANG 1D 1 65 TB33 BS 2 1
22 0 ACCORDION FR 2 66 TB33 BS 3 1
2 g E: ﬁ% gw ; 8 ACCORDIONIT 2 20 0 SYNTH BASS 2 2
23 0  HARMONI CA 1 16 RUBBER BASS 2
3 0 PlANO3 1 64 SH101 BS 1 1
8 Pl ANO 3W 2 24 0  BANDCNEON 2 65 SH101 BS 2 1
66 SH101 BS 3 1
4 0 HONKY- TONK 2 GUITAR
8 HONKY-.TONK W 2 67 MODULAR BASS 2
25 0 NYLONSIR GT 1
E. PIANO 26 0 STEEL-STR GT 1 ORCHESTRA
8 12-STR GT 2 41 0 MOUN 1
5 0 EPANOI1 1
8 DETUNED EP 1 2 64 NYLON+STEEL 2 8 SLONVVIOLIN 1
24 60°S E.PIANO 1 27 0 JAZZ GI. 1 42 0 VIOA 1
64 FM-SA EP 2 8 HAWAIIAN GT. 1 B o o T
65 HARD RHODES 2
28 0 CLEAN GI. 1 24 0  OONTRABASS 1
6 0 EPANO?2 2 8  CHORUS GT. 2
64 BRIGHT FMEP 2 5o WG - 45 0 TREMOLO STR 1
64 MJTED GT. 2 2 46 0 PlZzZICATOSTR 1
CLAVI 65 POP GI. 1
. 47 0 HARP 1
7 0 HARPSICHORD 1 66 FUNK GT. 1
8 COUPLED HPS. 2 67 FUNK GT.2 1 48 0 TIMAN 1
16 HARPSI . W 2 30 0 OVERDRIVE GT 1
24 HARPSI . O 2 64 FDBK. ODRV.GI 2 STRINGS
8 0 CLAV. 1 31 0 DISTORTIONGT 1 49 0 STRINGS 1
64 FUNK CLAV. 2 8 FEEDBACK GT. 2 8  ORCHESTRA 2
64 HEAVY GT. 1 50 0 SLOWSTRINGS 1
CHROMATIC PERCUSSION 65 FDBK. HVY.GT 2
66 MUTED DI S. GT 1 51 0 SYN. STRI NGS1 1
9 0 CELESTA 1 67 ROOK RHYTHM 2 8 SYN STRINGS3 2
64 SYN STRINGS4 2
10 0 GLOCKENSPI EL 1 32 g gTT Hé;gg;k? i 65 OB STRI NGS 5
11 0 MSICBX 1 i 52 0 SYN.STRINGS2 2
12 0 VI BRAPHONE 1 *. VELOCITY SWITCH
: ) 53 0 CHO R AAHS 1
8 VI B. W 2 The tone switches at velocity 116. 32 CHO R AAHS 2 1
13 0 MRMA 1 BASS 54 0 VOCE oHs 1
14 0 XviopHONE 1 33 0 ACOUSTIC BS. 2 55 0  SYNVOX 1
15 0 TUBULAR BELL 1 64 ELCTRC.AC.BS 2 5 0 SRR T2
8 CHURCH BELL 1 ORO
9 CARILLON 1 34 0 FINGERED BS. 1
64 FUNK BASS 2 BRASS
16 0  SANTLR 1 65 REGGAE BASS 2
35 0 PlCKED BS 1 57 0 TRUMPET !
ORGAN 64 MJTE PICKBS1 1 58 0 TROVBONE 1
17 0 ORGAN 1 1 65 MJTE PICKBS2 1 1 TROVBONE 2 2
8 DETUNED OR'1 2 36 0 FRETLESS BS. 1 59 0 TUBA 1
16 60'S ORGAN 1 1
32 ORGAN 4 > 37 0 SLAP BASS 1 1 60 0 MUTEDTRUMPET 1
64 SC88 ORGAN 4 1 g;‘ g'égg gﬁg 3 i 61 O FRENCH HORN 2
65 EVEN BAR 1 FR HORN 2 2
2 66 SLAP BASS 4 1
18 0 ORGAN 2 1 62 0 BRASS 1 1
8 DETUNED OR2 2 38 0 SLAPBASS 2 1 8  BRASS 2 2
32 ORGAN 5 2
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Lista de Instrumentos de Acompaiamiento

SYN. BRASS 64 BIG&RAW 2 116 0  WOODBLOCK 1
65 FAT & PERKY 2 8 CASTANETS 1
63 0 SYNTH BRASS1 2
8  SYNTH BRASS3 2 SYN. PAD 117 0 TAIKO 1
16 ANALOGBRASS1 2 8 CONCERT BD 1
64 SYNTH BRASS5 2
65 POLY BRASS 2 89 0 FANTASI A 2 118 0 MELO. TOM 1 1
90 0 WARM PAD 1 8 MELO. TOM 2 1
66 QUACK BRASS 2 64 THI CK PAD 2
67 COCTAVE BRASS 2 119 O SYNTH DRUM 1
65 HORN PAD 2
64 0 SYNTH BRASSZ 2 8 808 TOM 1
91 0 POLYSYNTH 2 9 ELEC PERC. 1
8  SYNTH BRASSA 1 64 80'S POLYSYN 2
16  ANALOGBRASS2 2 120 O REVERSE CYM 1
64 SOFT BRASS 2 92 0 SPACE VA CE 1
65 VELO BRASS 1 2 GUITAR BASS FX
66 VELO BRASS 2 5 93 0 BOVNED GLASS 2
94 0 METAL PAD 2 121 O GT. FRETNO SE 1
REED 64 PANNER PAD 2 1 GrL.CUT NOSE 1
64 WAH BRUSH GT 1
65 0  SOPRANO SAX 1 9 0 HAOPAD 2 65 GT. SLIDE 1
96 0 SVWEEP PAD 1 66 GI. SCRATCH 1
66 0 ALTOSAX ! 64 POLAR PAD 1 67 BASS SLIDE 1
67 0 TENOR SAX 1 65 CONVERGE 1
68 0 BARITONE SAX 1 SFX
SYN. SFX
69 0 OBCE 1 122 0 BREATH NO SE 1
70 0 ENGLI SH HORN 1 97 0 | CE RAIN 2 1 FL. KEY CLI CK 1
98 0 SOUNDTRACK 2 123 0 SEASHORE 1
74 0 BASSON 1 64 ANCESTRAL 2 1 RAIN 1
72 0 CLARI NET 1 65 PROLOGUE 2 2 THUNDER 1
PIPE 9 0 RYSTAL 2 S BpBLE 3
1 SYN MALLET 1
73 0 PICOOO 1 100 0 ATMOSPHERE 2 124 2 Bl RD i
74 0 FLUTE 1 101 O BRI GHTNESS 2 3 Bl RD 2 1
75 0 RECORDER 1 102 O GOBLI N 2 125 0 TELEPHONE 1 1
76 0 PAN FLUTE 1 103 0 ECHO DROPS 1 1 TELEPHONE 2 1
77 0 BOTTLE BLOW 2 1 ECHO BELL 2 3 :
2 ECHO PAN 2 5 W ND CHI MES 2
78 0 SHAKUHACHI 2 64 ECHO PAN 2 2 126 O HEL| COPTER 1
79 0 VWHI STLE 1 65 BI G PANNER 2 2 CAR- STOP 1
% 5 AR A I 66 RESO PANNER 2 9 BURST NO SE 2
104 0 STAR THEME 2 64 SPACE THI. 1
SYN. LEAD 127 0 APPLAUSE 2
ETHNIC MISC 3 PUNCH 1
81 0 S RE VWAVE 2
T 105 0 SITAR 1 128 0  GUN sHOT 1
é E%QRE\AVE i 1 SITAR 2 5 2 LASERGUN 1
3 EXPLGCSI ON 2
82 0 SAWWAVE 2 106 0  BANJO 1
é SAWOR <00 ; 107 0  SHAM SEN 1
o4 BDOCI e LEAD 5 ) KOTO 1 PC: Numsro de Programm
(Nanero del |nstrunento)
8 TAI SHO KOTO 2
65 WASPY SYNTH 2 ,
109 0 AT VBA 1 CCo: Val or del numero de
83 0 SYNCALLIOPE 2 cambi o de control 0
84 0 CH FFER LEAD 2 110 0  BAGPIPE 1 VOCES: Ninero de Voces
5 0 CHARANG > 111 0 FIDDLE 1
64 DIST. LEAD1 2 112 0 SHANAI 1 * Para cambiar de instrumento en el aparato
65 DIST. LEAD 2 2 MIDI externo, envie “0” en CC32#
66 FUNK LEAD 2 PERCUSSIVE (Seleccién de Banco de Cambio de Control)
desde el aparato externo al TD-20.
86 0 500 VX 2 113 0 TI NKLE BELL 4 .,
* El valor del CC32# (Seleccion de Banco de
87 0 5TH SAW WAVE 2
64 BI G FI VES 2 114 0  AGDO 1 Cambio de Control) transmitido por el TD-
88 0 BASS & LEAD > 115 0  STEEL DRUMS 20 siempre es“0.
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MODULO DE SONIDO DE PERCUSION (SECCION DEL GENERADOR DE SONIDO)

Fecha: 25 de Enero de 2004

Modelo TD-20 Tabla de MIDI IMplementado Version : 1.00
Funcion... Transmitido Reconocido Comentarios
Basic Default 1-16, OFF 1-16, OFF Memorized
Channel Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered Fekkkkkkkkkkkkk Fekkkkkkkkkrkkk
Note 0-127 0-127
Number : True Voice AR AR IR 0-127
Velocit Note On O 9nH, v =1-127 (@]
eloCity  Note Off O 8nH,v=64 o) *4
After Key's (0] *3 (0] *3
Touch Channel's X X
Pitch Bend X (0] *4
0,32| O (@] *4 Bank Select
1| O (Pad, Pedal)*1*2*3| O *1*2*3 | Modulation
2| O (Pad, Pedal)*1*2*3| O *1*2*3 | Breath Controller
4| O (Pad,Pedal)*1*2*3| O *1*2*3 | Foot Controller
6,38 | X (@] *4 Data Entry
Control 7 X O Volume
Change 10| X (0] *4 Panpot
11| O (Pad, Pedal)*1*2*3| O *1*2*3 | Expression
16-19 | O (Pad, Pedal)*1*2*3| O *1 *2 *3 | General Purpose Controller 1-4
64| X (0] *4 Hold 1
91| X (@] *4 Effects 1 (Reverb Send Level)
93| X (@] *4 Effects 3 (Chorus Send Level)
100,101 | X (0] *4 RPN LSB, MSB
Program O 0-127 *5 O 0-127 *5 Program No. 1-128
Change : True Number SRR 0-127
System Exclusive (0] (0]
: Song Position X X
?:)cl)sn:;rgn : Song Select X X
: Tune Request X X
System  : Clock X (0]
Real Time : Commands X X
: All Sound Off X O (120, 126, 127)
AUX : Reset All Controllers| X O
: Local On/Off X X
Messages : All Notes Off X 0 (123-127)
: Active Sensing (0] (0]
: System Reset X X
Puntos Importantes *1 Uno se selecciona como posicion del golpe. *4 Solo la parte de acompafiamiento.
*2 Uno se selecciona como pedal de control del charles. *5 O X es seleccionable.
*3 Solo la parte de Percusion.

Modo 1 : OMNI ON, POLY
Modo 3 : OMNI OFF, POLY
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Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 4 : OMNI OFF, MONO



MODULO DE SONIDO DE PERCUSION (SECCION DEL SECUENCIADOR)

Fecha: 25 de Enero de 2004

Modelo TD-20 Tabla de MIDI Implementado Version : 1.00
Funcion... Transmitido Reconocido Comentarios
Basic Default 1-16, OFF 1-16, OFF Memorized
Channel Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered Fokkkkkkokkkkkkk Fokkkkkkokkkkkkk
Note 0-127 0-127
Number : True Voice e 0-127
Velocit Note On O 9nH, v =1-127 (@]
€oCY Note Off O 8nH,v =64 o]
After Key's (0] *3 (0] *3
Touch Channel's X X
Pitch Bend (0] *4 (0] *4
0,32| O *6 *7 X Bank Select
110 *1 %2 *3 (@) *1*2 *3 | Modulation
21 0O *1*2*3 (0] *1 *2 *3 | Breath Controller
41 0O *1*2*3 (0] *1*2*3 | Foot Controller
6,381 O *4 %6 *7 X Data Entry
Control 710 *6*7 %10 | X Volume
Change 10| O *4 %6 *7 X Panpot
11| O *1*2*3 (0] *1*2*3 | Expression
16-19 | O *1*2*3 (0] *1 *2 *3 | General Purpose Controller 1-4
64| O *4 O *4 Hold 1
91| O *4 %6 *7 X Effects 1 (Reverb Send Level)
93| O *4 %6 *7 X Effects 3 (Chorus Send Level)
100,101 | © *4 %6 *7 X RPN LSB, MSB
Program O 0-127 *5*6 *7 X Program No. 1-128
Change : True Number Fekk kA k ko
. I ion/ issi
System Exclusive (6] (e} OOan)L:'ke(I:Deaptg(.)n fransmission
: Song Position X X
?:)cl)sntﬁ:;n : Song Select X X
: Tune Request X X
System  : Clock (0] (0] *8
Real Time : Commands (0] (0] *9
: All Sound Off X O
AUX : Reset All Controllers| X O
: Local On/Off X X
Messages : All Notes Off X O (123-127)
: Active Sensing X X
: System Reset X X
*1 Uno se selecciona como posicion del golpe. *7 Transmite cuando hay modificaciones.
Puntos Importantes *2 Uno se selecciona como pedal de control del charles. *8 Recibe cuando el ajuste de Sync Mode es “EXTERNAL” 0 “AUTO.”
*3 Solo la parte de percusion. *9 Recibe cuando el ajuste de Sync Mode es “EXTERNAL,” “AUTO,”
*4 Sélo la parte de acompafiamiento. 0 “REMOTE.”
*5 O X es seleccionable. *10 Excepto la parte de percusion.
*6 Transmite cuando hay un patrén seleccionado.

Modo 1 : OMNI ON, POLY
Modo 3 : OMNI OFF, POLY

Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 4 : OMNI OFF, MONO
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Caracteristicas Tecnicas

TD-20: Médulo de Sonido de
Percusion

Generador de Sonido

Modelado Variable de Instrumentos de Percusion

Polifonia Maxima
64 Voces

Instrumentos

Instrumentos de Percusién: 560

Instrumentos de Acompafiamiento: 262

Kits de Percusion
50

Cadenas de Kits de Percusién

16 cadenas (32 pasos por cadena)

Parametros de Instrumento

V-EDIT (Bombo):
Shell Depth, Beater Type, Head Type, Head Tuning, Mulffling,
Snare Buzz, Mic Position

V-EDIT (Caja):
Shell Material, Shell Depth, Head Type, Head Tuning,
Muffling, Strainer Adjustment, Mic Position

V-EDIT (Tom):
Shell Depth, Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz,
Mic Position

V-EDIT (Charles):
Cymbal Size, Add Tambourine, Mic Position, Fixed Hi-Hat

V-EDIT (Plato):
Cymbal Size, Sizzle Type, Sustain, Mic Position

EDIT:
Pitch, Decay

Pardmetros del efecto Ambience

Room Type, Room Size, Wall Type, Mic Position, Room Shape

Parametros de Mezclador

Volume, Pan, Minimum Volume, Output Assign

Tipos de Efecto

Ecualizador de Pad (para cada pad)
Compresor de Pad (para cada pad)
Multiefectos: 14 tipos

Compresor Master (general)

Ecualizador Master (general)

Reverb (para la parte de acompanamiento)

Chorus (para la parte de acompafiamiento)

Sets de Percusion
8

Secuenciador

Patrones del Usuario: 100

Patrones Preset: 100

Partes: 6

Tipo de Ejecucién: Oneshot, Loop, Tap
Tempo: 20-260

Resolucién: 192 clics por negra
Método de Grabacién: A Tiempo Real

Almacenamiento Maxima de Notas: aproximadamente. 20,000
Notas

Instrumentos “Clic” (metrénomo): 20

Pantalla

64 x 240 puntos (LCD grafico retroiluminado)
7 segmentos, 3 caracteres (LED)
Indicador del Nivel del Disparador (LED)

Deslizadores
8

Botén Preview
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Caracteristicas Técnicas

Conectores

Jack Trigger Input x 15

Jack Hi-Hat Control (VH-12, FD-7, FD-8)

Jacks Master Output (L/MONO, R)

Jack Direct Output x 8

Jack Digital Output (COAXIAL)

Jack Headphones (Tipo fono de 1/4 pulgadas estéreo)
Jack de entrada Mix (Tipo fono de 1/4 pulgadas estéreo)
Conectores MIDI (IN, OUT/THRU)

Jack para Interruptor de Pie (Tipo fono TRS de 1/4 pulgadas)
Ranura para Tarjeta CompactFlash

Entrada AC

Impedancia de Salida
1.0 k ohms

Alimentacién

AC 117 V, AC 230 V, AC 240 V (50/60 Hz)
AC 220 V (60 Hz)

Consumo
16 W

Dimensiones
307 (ancho) x 256 (hondo) x 105 (alto) mm

Peso
29 kg.

Accesorios

Manual del Usuario

Cable de Alimentacion

Opciones

Pads (PD-7, PD-8, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-105BK,
PD-125BK)

Platos (CY-8, CY-12H, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)
Disparadores de Bombo (KD-7, KD-8, KD-80, KD-120BK)
Charles (VH-12)

Pedal de Control de Charles (FD-8)

Soportes (MDS-20)

Soporte para Plato (MDY-10U)

Soporte para Pad (MDH-10U)

* También tiene a su disposicion el documento separado “MIDI
Implementado”. Proporciona detalles completos acerca de la
manera en que MIDI ha sido implementado en esta unidad. Si
requiere esta publicacion (por ejemplo, si propone llevar a cabo
programacion a nivel de byte), contacte con el Centro de
Servicio Roland mds cercano o un distribuidor Roland
autorizado.

Debido al interés en el desarrollo de los productos, las
caracteristicas técnicas y/o la apariencia de esta unidad estin
sujetas a modificaciones sin previo aviso.
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PERCUSION

INST COMP/ Volumen del VOLUMEN DEL AMBIENCE
EQ /MEZCLADOR ;V'EZCLADOR
KIT
Larche FNST HcoMP/EQH Volumen —— — —] [Envio AMB}
1 KICK Aro BOMBO ——
———{ INST H{COMP/EQH Volumen j—— ] i Envio AMB
—e
Parche INST HCcoMP/EQH Volumen ——] et et {Envio AMB}
2 SNARE CAJA ——
LL2_"INST ~{COMP/EQH Volumen j—— —— p—— Envio AMB
4
3 TOM1 Parche NST H{COMPIEQR Volumen Fr-— —— —— Envio AMBF
: TOMS p
6 TOM4 A0 MNST ECOMP/EQE Volumen ﬁ-— — —— Envio AMB &
%Lﬂ
—Parche NSt {CoMP/EQH Volumen —— —— —— Envio AMB
7 HI-HAT = ]
“Aro__MNST HcomP/EQH Volumen ——j CHARLES | | | I Envio AMB
< p
Larehe MiNST HCoMPIEQH Volumen ——] — X Envio AMB
8 CRASH1 , CRASH 1 0] —— ¢
L[ INST {CcoMP/EQH Volumen —— — 'g —— \g Envio AMB [
Parche ST -{CoMPIEQH Volumen ——| —_—f 0 —— D Envio AMB
9 CRASH2 CRASH 2 IS 3 —— ¢
£0__MINST HcompP/EQH Volumen ——] —— % —— = Envio AMB X
10 RIDE —Parche igsT F-{COMP/EQRH Volumen j—— RIDE —— @ —— o Envio AMB
p
11 EDGE A9 _[INST JCOMP/EQJH Volumen j—— —— —— Envio AMB
4
—Larche FINST |-{COMP/EQH Volumen —— —— - {Envio AMB}
12 AUX1 AUX1 —o
-AroMNST HcomMP/EQH Volumen —— —— —— Envio AMB
p
—Parche MINST F{compP/EQH Volumen —— —— —— Envio AMB
13 AUX2 — AUX2 ——¢
Ao __IMINST HcomMP/EQH Volumen ——j é ——] p—— Envio AMB
4
~Parehe MGsT 1 [COMP/EQH Volumen —— < —— —— Envio AMB
14 AUX3  aro AUX3 — 1
~=2—1{ INST HCOMP/EQ} Volumen j=—— —— —— Envio AMB [
—Parche MNST F{coMP/EQH Volumen —— - —] Envio AMB
15 AUX4 4 AUX4 —e
—Aro__"INST JHcomP/EQH Volumen J——| —— et Envio AMB
&
MIDI CC#7 AMBIENCE
S d -, (Volumen) s 4
TIPO
et de Percusion LA
PATTERN/PART
/PERC/EDIT/EDIT
PERCUSION——— INST }~ Volumen }H Volumen } PERC + Volumert Envio REV
P d """""""""" PATRON
arte de ) IPARTE
Acompanamiento /mezcLabor
] /NOLUMEN
MELODIA INST Volumen o) Volumerk Envio REV
c
K '
BAJO INST Volumen E Volumerk Envio REV
pl ey b
o | | oo
ACOMPARAMIENTO 1 INST Volumen s Volumert Envio REV
_— —_— 15 P il |
ACOMPARAMIENTO 2 INST Volumen < « Volumert Envio REV
PATRON \ )
/IPARTE GROUP
/ACOMPARNAMIENTO FADERS
PART
REVERB
Tipo
Tiempo
. TEMPO/CLIC/INSTRUMENTO
CI IC { INST § cLIC o/ o {Envio AMB]
CLIC
SHIFT] + [TEMPO
— (C 1+1 )}
cambiar con
[FADER]

Esquema del TD-20
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CONFIGURACION
/SALIDA
/GENARAL

é MASTER
p CO&B/EQ

MULTI MIXER
EFECTOS /PAN

Envio MFX

Envio MFX

%%il

io MFX

io MFX

CONFIGURACION
/SALIDA :
/DIRECTA

————1 | oeta
DIGITAL

iiiﬁiiigéééééééﬁ

celededededcdetdededddee

. @ v ] L/MONO
E MASTER o MASTER
i . o4V ] R
Envio MFX .
[ o o0—
Envio MFX . CONFIGURACION
_ ' ISALIDA
Envio MFX * IADICIONAL v
e — | ] DIRECTO 1
: o0l
Envio MFX ' v
: : ] DIRECTO 2
Envio MFX ' —0———
Enviv:)l MFX E v :| DIRECTO 3
' p-o
Tt v
oLT] ] DIRECTO 4
EFECTOS
(MFX) V] DIRECTO 5 (L)
¢o———
v
D ANGRAMA - :l DIRECTO 6 (R)
Envio CHO #= )
,,,,,,,,,,,, "] DIRECTO 7 (L)
PANORAMA "] DIRECTO 8 (R)
——{Envio CHO )——C) )
I 4 77
——Envio CHOFH—( ]
— ¢ |
— Ewiocho+—{(" T
e . Q)| m—
— EviocrioH—("J | AURICULARES
: >_PHONES_|_°_A
PART : I
CHORUS X
Tipo :
Frecuencia ' o
Profundidad ' \_'/g:/
: — ~ A~ EE —~
: g SESE gppaE
' o NN ONO xrnon
PANORAMA : HuEEREEERE
T ' I—I—UOOOOUOO FEZ2Z
. m(nLIJLLILLILLILLILLILLILIJ nnoo
' LLELEEEXXXY LLTT
' S>00000000 =3an
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Indice

Simbolos
ettt 14,23
Numérico

B-WAY e 48
A

Kit de Percusion AcUstico ......cccceveeveevveeeneeennen. 32
Pardmetro Add Tambourine ........ccccovveeueeeneen. 33
ADVANCE ..o 48
AMB SEND LEVEL ....cooviiieieiereeeeereeeeven, 37
Pardmetro Amb Send Level .........cccccevvennnnnen. 60
APPEND ..ot 65
B

Instrumento de Acompafiamiento .................. 98
Parte de Acompafamiento .............cccceueueenne. 57
BANK oottt 44
37N ) (OO 45
Tipo de Batidor ..o 33
Golpe de Campana .......cccceeveemueieirircnceinecnen 27
Bend Range ..o 54
Esquema ..o 104
Golpe de superficie media ........ccccevvreencne 26-27
BR MIDI ..ottt 36
BRUSH ..ottt 29
EScODiIllas .....covveeveeeieeieeeeeeceeee e 36
Numero de Nota de Escobillas ........................ 36
Parametro Brush Switch .......ccccccooveveieenennennn. 29
BULK .ottt 77
Volcado de Datos ......c.ccoeveeeveveeeiveeeeecreeereeennen. 77
C

CARD e 14, 67,70, 84
Card e 16
COCIMAX ettt ee e eeaeeeen 46
Resolucion del CC .....ooovvveveecieeeeeeeeeeeeee 46
CHAIN oo 13, 82-83
(@71 1 V=1 RSO 74
(@) 5 N 30,59, 71, 83
CHINA oot 34
Técnica ChoKe .....coovvevievieieeeceeeeeeeeeveeeeeee 27
CHORUS ..ottt 57
CLC it 25,59-60, 78
Instrumentos de Clic (metrénomo) ................. 60
COMP .ot 81
CompactFlash ..o 16, 70

CONEXION .oocevietieereeeiie et 18-19, 84
CONTROL ..ottt 35,79
COPY ot 13, 64, 69
COUNT et 60
Count In Play .....cccoviiveieiiic 60
Count INREC .vvveiieiiieeeeeeee e 60
CRASH ..o 34
Técnica Cross Stick .......cccevevvveeveeeneennee. 26, 30, 36
Fendmeno crosstalk .......cccoeeveeieeciecciiciieeieene 47
CTRL ..ottt 76
CURSOR vttt ettt e 14
CUTISOT vttt ettt ereeeveeereeeraeeaneenes 23
CUIVA ittt re e eane e 45
CY-15R/TAC e 27
Plato oo 27,34
D

Tiempo de Caida ......ccoeveveiicieiicce, 34
DELETE .........cocu...... 30, 59, 66, 68, 71-72, 82-83
Cancién de Autodemostracion ...........ceeeenene. 22
Profundidad ......ccccoevieiviieiiciiceceee e, 57
Ntumero de Identificacion de Aparato ........... 75
DIGITAL OUT ...oovieieeeeeeeeeeeeee e 15
DIRECT OUT ..ottt 15
Pantalla ...cooovveeveeieeeiiceeeeeeeceeec e 13
Contraste de la Pantalla .........cccocveeveennnn, 25, 81
Instrumento de Percusion ........c..cccceeevveeuveenneenn. 92
DRUM KIT ..ottt 14
Kit de Percusion.........ccceeeveeeveeecueecveeineeennnn, 28, 30
Cadena de Kits de Percusion ..................... 82-83
Durante la Ejecucion ..., 60
Durante la Grabacion..........cccoeeeveeeeecviecveennene 60
DINAmMICA ..ooviiviiieiiiccee e 80
E

Golpe de Canto .......cccoocueieieiecieieiciccee 2627
EDIT ..o 32,56, 64
EdiCiON vveeveeeeeeeeeeeeeeeeeee e 32
EDIT LOCK ..ottt 31
EfOCtO cuviieeeeeeeeeeeeeeeee e 57
B e 81
ERASE ..o 65
Mensaje de Error ..., 90
EXCHNG ..ot 69
EXIT oot 14
Placa de Ampliacion ..., 86
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F
FRESET ..ottt 81
Reajuste de Fabrica .......ccccoovviriiiiiinice 81
FADER ..ooovieveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 24,37
FIXED oottt 33
Charles Fijo .....ccooimveieiiiecc 33
Parametro Foot Splash Sens ..o 46
FOOT SW . 79
FOOT SWITCH .....oooovievieieeeeeeeeeeeeveee e 15
Interruptor de Pie ..o 79
FORMAT .ottt 72
FUNC oot 29
Botén de Funciones .........ccoeeveeevveeeecieecneenen. 23
G
Puerta ..o 36
Tiempo de Puerta ..o 36
GLOBAL ...ttt 74
GROUP FADERS ......oovvevveveieeeeereennns 14, 24, 37
H
H&R e 31, 37-38, 40
HEAD oo 33
Golpe de Parche ........ccoooiiiiiiiiiiiiicns 26
Afinacion de Parche ........ccoccovieeeeeeieinieeeeennen. 33
Tipo de Parche ........ccoooiiiiiiiiiiiiiiins 33
AUTIiCUlares .....oooveeeeeeeeceeeeee e 19
Parametro HH MIDI ..o 36
Parametro HH Note# Border ............ccocuee....... 76
HI-HAT o 33
Charles .....coeveeveereeieeeeeeeeeeeee 21, 26, 35-36
Parametro Hi-Hat Ctrl Type ......c.ccoovvrreinnnee. 46
Parametro Hit Pad Start ........c.ccccevveveereennnnenne. 63
I
INFO oot 73,84
INSERT ...coovevveiieeceeeeeeeeeee, 30,59, 71, 82-83
INST e 31
INSt e 54, 60
Instrumento

Percusion ........occeeeeeeciiecieceeeeee e 31
Nombre de Instrumento ........cccccevveevveennnnnn. 32,55
Numero de Instrumento .........cccceeveeveereevennne. 55
INtervalo ..cceeveeieececeeeeeee e 60
K
Desplazamiento de Tecla ........ccccoevvvrnrreininnen. 54
KICK oot 33
KIT et 14,28
Parametro de Kit .....cccoveevieviiieiciceerecen, 29

Tempo del Kit ..o, 29
KIT VOL oo 37
Volumen de Kit .....cccooevveeiiiiiicieiieceeenns 29,37
L

LCD e 81
Pantalla LED ....ooovveveiieeeeeeeeeeeeceeeeeee e 13
LIST oo 28,32, 56
LOAD oo 68,71
Control Local .....coveeeveeveieiieeieeceeeeeeeeeeeeeeeae 75
LOCK ettt 31
| @) RS 58, 63
M

Tiempo de Mask ..., 49
MASTER ..o 14
Efecto General .........ccooovevieieiiicieceeeeceeienne 81
MASTER OUT ... 15
Afinacion General ..........cccooovveveeeeiieieceeieneens 55
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Paises de la UE ~

Ve
PRECAUCION
. . . Si se remplacen las pilas
Con“ ene P| Ia.S d e L|t| 0] incorrectamente, existe la posiblidad de
explosién. Debe reemplazarlas sélo con
pilas del mismo tipo o del tipo
equivalente recomendado por el
fabricante. Siga las instrucciones del
fabricante para deshacerse de las pilas.
ADVARSEL! VARNING
Lithiumbatteri - Eksplosionsfare ved Explosionsfara vid felaktigt batteribyte.
fejlagtig handtering. Anvand samma batterityp eller en
Udskiftning ma kun ske med batteri af ekvivalent typ som rekommenderas av
samme fabrikat og type. apparattillverkaren.
Levér det brugte batteri tilbage til Kassera anvant batteri enligt
leverandgren. fabrikantens instruktion.
ADVARSEL VAROITUS
Eksplosjonsfare ved feilaktig skifte av Paristo voi rajahtaa, jos se on
batteri. virheellisesti asennettu.
Benytt samme batteritype eller en Vaihda paristo ainoastaan
tilsvarende type anbefalt av laitevalmistajan suosittelemaan
apparatfabrikanten. tyyppiin. Havita kaytetty paristo
Brukte batterier kasseres i henhold til valmistajan ohjeiden mukaisesti.
fabrikantens instruks joner.
. J
- Paises de la UE —~
‘ € Este producto cumple con los requisitos de las Directivas Europeas 89/336/EEC.
. J
Para E.E.U.U
4 ™
Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para los aparatos digitales de Clase B, siguiendo la Parte
15 de las Normas FCC. Estos limites han sido pensados para proporcionar una protecciéon razonable contra interferencias
nocivas en una instalaciéon de hogar. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala
y se utiliza tal como se indica en las instrucciones, puede causar interferencias nocivas para las comunicaciones por radio.
Sin embargo, no podemos garantizar que no se produzcan interferencias en una instalacién concreta. Si este equipo causa
interferencias nocivas en la recepcién de sefiales de radio o television, que pueden determinarse encendiendo y apagando el
equipo, el usuario puede intentar corregir la interferencia siguiendo uno o mas de los pasos que le indicamos a continuacion::
— Reorientar o recolocar la antena receptora.
— Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.
— Conectar el equipo a una toma de corriente de un circuito diferente del circuito al que esta conectado el receptor.
— Consulte a su proveedor o0 a un técnico de radio/TV.
Este aparato cumple con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Su uso queda sujeto a las dos siguientes condiciones:
(1) Este aparato no puede ocasionar interferencias dafiinas y
(2) Este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia que pueda causar el funcionamiento incorrecto.
Cambios o modificaciones no autorizadas de este sistema pueden hacer perder al usuario su autorizacion para hacer funcionar este equipo.
Este equipo requiere cables de interfaz blindados para cumplir el Limite FCC de Clase B
J
Para Canada
N\
Este aparato digital de la Clase B cumple con los requisitos de las Normativas Sobre Aparatos Electronicos de Canada.
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.
. J




Informacion

Cuando la unidad precisa reparaciones, contacte con el Servicio Postventa de Roland m s cercano o con el distribuidor
Roland autorizado de su pas, de los que detallamos a continuaci n.

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar A1 Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: 20-2-417-1828

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491

Ste Clotilde Cedex,

REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle St., Braamfontein,
Johannesbourg, SOUTH AFRICA

P.O.Box 32918, Braamfontein 2017
Johannesbourg, SOUTH AFRICA
TEL: (011) 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.
17 Werdmuller Centre,

Main Road, Claremont 7708
SOUTH AFRICA

P.0.BOX 23032, Claremont 7735,
SOUTH AFRICA
TEL: (021) 674 4030

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 Anhuaxili

Chaoyang District, Beijing,
CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
409, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

J1. Cideng Timur No. 15J-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

BENTLEY MUSIC SDN BHD
140 & 142, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur, MALAYSIA
TEL: (03) 2144-3333

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE
Swee Lee Company
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

Blk 3014, Bedok Industrial Park E,
#02-2148, SINGAPORE 489980
TEL: 6243-9555

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung Shan
N.Road Sec.2, Taipei, TATWAN,

RO.C.
TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.
330 Verng NakornKasem, Soi 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 2248821

VIETNAM

Saigon Music

138 Tran Quang Khai St.,
District 1

Ho Chi Minh City
VIETNAM

TEL: (08) 844-4068

AUSTRALIA
Roland Corporation
Australia Pty., Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 9982 8266

NEW ZEALAND

Roland Corporation Ltd.

32 Shaddock Street, Mount Eden,
Auckland, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

América Centra

America Latina

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL: 315-0101

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY

TEL: (021) 492-124

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa 1771
C.P.:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (212) 285-8586

AUSTRIA

Roland Austria GES.M.B.H.
Siemensstrasse 4, P.O. Box 74,
A-6063 RUM, AUSTRIA

TEL: (0512) 26 44 260

BELGICA/HOLANDA/
LUXEMBURGO

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

DINAMARCA

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FRANCIA

Roland France SA

4, Rue Paul Henri SPAAK,

Parc de I'Espl. de, F 77 462 St.

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BRASIL

Roland Brasil Ltda

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

COSTA RICA

JUAN Bansbach
Instrumentos Musicales
Ave.l. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CHILE

Comercial Fancy II S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo1I,
Edificio No.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

MEJICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar

de los Padres 01780 Mexico D.F.
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Thibault, Lagny Cedex FRANCE
TEL: 01 600 73 500

FINLANDIA

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentie 54 B
Fin-00201 Helsinki, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

ALEMANIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GRECIA
STOLLAS S.A.
Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGRIA

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area DEPO Pf.83
H-2046 Torokbalint, HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELANDA

Roland Ireland

Audio House, Belmont Court,
Donnybrook, Dublin 4.
Republic of IRELAND

TEL: (01) 2603501

ITALIA

Roland Italy S. p. A.
Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORUEGA

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLONIA

P. P. H. Brzostowicz

UL. Gibraltarska 4.

PL-03664 Warszawa POLAND
TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL

Tecnologias Musica e Audio,
Roland Portugal, S.A.

Cais Das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465 PORTO

PORTUGAL

TEL: (022) 608 00 60

RUMANIA
FBS LINES

Piata Libertatii 1,
RO-4200 Gheorghehi
TEL: (095) 169-5043

RUSIA

MuTek

3-Bogatyrskaya Str. 1.k1
107 564 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 169 5043

ESPANA

Roland Electronics
de Espaa, S. A.
Calle Bolivia 239, 08020
Barcelona, SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SUECIA

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.

5-131 30 Nacka SWEDEN

TEL: (0)8 702 00 20

SUIZA

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UCRANIA

TIC-TAC

Mira Str. 19/108

P.0. Box 180

295400 Munkachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

REINO UNIDO
Roland (UK. Ltd.
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F],

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 700139

BAHRAIN

Moon Stores

No.16, Bab Al Bahrain Avenue,
P.0.Box 247, Manama 304,
State of BAHRAIN

TEL: 211 005

CYPRUS

Radex Sound Equipment Ltd.

17, Diagorou Street, Nicosia,
CYPRUS
TEL: (022) 66-9426

IRAN

MOCO, INC.

No.41 Nike St., Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021) 285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'aliya Hashnya St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

AMMAN Trading Agency
245 Prince Mohammad St.,
Amman 1118, JORDAN

TEL: (06) 464-1200

KUWAIT

Easa Husain Al Yousifi Est.
Abdullah Salem Street,

Safat, KUWAIT

TEL: 243-6399

LEBANON

Chahine S.A.L.

Gerge Zeidan St,, Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio
& Stores)

P.O. Box 62,

Doha, QATAR

TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL

Comiche Road, Aldossary Bldg.,
1st Floor, Alkhobar,

SAUDI ARABIA

P.0.Box 2154, Alkhobar 31952
SAUDI ARABIA
TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Walid St.
Bldg. No. 47, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

Barkat muzik aletleri ithalat
ve ihracat Ltd Sti

Siraselviler Caddesi Siraselviler
Pasaji No:74/20

Taksim - Istanbul, TURKEY

TEL: (0212) 2499324

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg,,
No. 14, Grand Floor, Dubai, U.A.E.
TEL: (04) 3360715

AMERICA DEL NORTE

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4 CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S. A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700

1 de Noviembre de 2003 (Roland)
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